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4 Siyah Fil Heyecanina

Yenik Dustu

Siyah fil, takima yeni segildi. llk defa takimiyla maga
¢tkacag i¢in gok heyecanliydi. Bu magin, kendini takimina
gostermek igin iyi bir firsat oldugunu dagtanuyor ve mag
sirasinda neler yapacagini srekli tekrarliyordu. Hafif

Her gey hazirdi ve mag bagladi.
Beyaz takim e4, siyah takimsa
e5 hamleleriyle oyuna baglad!.

Beyaz takimin

A o Vh5 hamlesi
yapmasinin
y ardindan...

A

...siyah gah rakibinin
¢oban mati yapmay! |
planladigini anladt.
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taglardan olduguna gére agiligta hemen oyuna girecekti.

# [Vezirin

bogta duran

{|| e5 piyonunu

alabilecegini

cok iyi
biliyordu.

|

Heyecana kapilarak
erkenden g7
piyonunu g6
karesine oynayIp
veziri tehdit etmenin,
h8 karesindeki kaleyi
kaybetmek oldugunu
biliyordu. Bu yazden
veziri tehdit etme
hamlesini daha
sonraya sakliyordu.

Ardindan beyaz takim,
beklenen Fc4 hamlesini
yapti. Beyaz takim,
siyah takimin zayf
karesi olan 7 karesini A ' p

fili ve veziriyle tehdit A A .
etti. Boylece beyaz Ll;w’ "!"-' R
takim goban mati yapmak igin gerekli
batan hamlelerini tamamlamigti.
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| Siyah gah gozlerine ._
inanamamigti. Cuanka filin (- ™
gl | bu hatalt hamlesi sonucunda @ =
mat olacaklarini biliyordu.

Siyah gah, ilk ig olarak b8 karesmdekl ata,

e5 piyonunu korumak igin, c6 karesine

oynamasini sdyledi. Boylece taglar birbirinin

yolunu kapatmadan oyuna girmig oldu.

| geri gekilmesi igin 6nceden

~ B | yapmasini soyleyecekti.
%, | Tam bu sirada f8’de duran

Siyah gah, beyaz vezirin

planladidi veziri tehdit

| etme hamlesini yapacakti.
Bunun igin g7 karesinde
duran piyona, g6’ya hamle

siyah filin hizlica

c5 karesine gittigini gordu.

Takima yeni giren fil, duginmeden
aceleyle hamlesini yapmigti. Beyaz
takim, vezirini 7 karesine gelerek

A4 coban mati yapti ve oyunu kazandi.




Siyah fil donap siyah gaha
Vezirin mat hamlesini gbren siyah fil, daha baktiginda gok utanmigti.

aglligta oyunun nasil bittigini anlayamadi. Vezir, Siyah gah ona, oyuna yeni

Siyah §Oh| f7 karesinden tehdit ediyordu, Siyah ba§|ayan b"on k|§|n|n bu mata
§Oh veziri alabilir mlydl'7 Hlef alamazdi. c4 yoka|andlg|n| ancak bir sonraki
karesindeki fil, veziri koruyordu. Siyah gahin magta daha dikkatli olmasi
gidebilecegi guvenli bir kare de yoktu. Evet, gerektigini sdyledi. Rakibinin
gerQekten SIYQh takim mat OImU$tU. her hamlesinden sonra “Bu
hamleyi yapma amact ne
olabilir?” sorusunu kendine
sormasini 6gutledi. Heyecanina
yenik dugen siyah fil, oyunu
kaybetmig olmalarina ragmen
onu destekleyen siyah gaha
tegekkar etti. Daha ¢ok aligtirma
yaparak deneyim kazanmaya ve
takimiyla birlikte hareket etmeye
karar verdi.
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’ Merdiven Mtu -'

4] Satrangta farkl mat tarleri vardir. Bunlardan I
¥ biri 6ykiimUzde anlattigimiz goban mati. Bir
digeriyse merdiven mati. Merdiven mati, taglarin
merdiven basamaginda ilerler gibi sirayla hamle
yapmalari sonucunda, rakip gahin son sirada
sikigtiriimasiyla yapilir. Hareketin merdivene
benzemesinden dolay! bu adi almigtir. Bu mat,

iki kale ya da bir kale bir vezirle gergeklegtirilir.

R R e L
FropPRoople
P K £ :

LR

Beyaz

I
s e e e e s e i e

11 Ka5+_ 1 5d6

o o o s o o vl e

. 2 g W - ]
i T el T

T
G
(e %

Com .

H B E<H

- e e

Siz de yandaki diyagmmda

bir kale ve bir vezirle merdiven

mat yapmay: deneyebilirsiniz.

i Beyaz oynar. SRR

* Beyaz Siyah
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