Bilim Insanlar Isbasindal

Arkeolog, hayvan bilimci, yer bilimci, fizikgi, fosil bilimci... Farkl bilim dallarinda ¢aligan
bir¢gok bilim insani var. Bu bilim insanlarinin nasil ¢aligtiklarini ve iglerini yaparken hangi
ara¢ gerecleri kullandiklarint 3grenmek isterseniz bu oyun tam size goére.

Oyunun Kurallar:
¢ Oyun 2-4 kigiyle oynanir.
e Oyunu oynamak icin bu oyun alani, say' kapa, piyonlar ve

bilim insani kartlari gerekir. Oyuna baglamadan énce tum
bunlari yerlerinden ¢ikarip hazirlayin.

® Her bilim insani igin G¢ kart var. Bu kartlarin birinde bilim
insani, diger ikisinde de bu bilim insaninin yaptigi iglerden
Ornekler yer aliyor.

e Uzerinde bilim insani bulunan kartlar oyunculara egit olarak
dagrtilir. Diger kartlar da agtk olarak yere dizilir.

¢ Oyunun hangi sirayla oynanacagina karar verilir.

e Oyunun amaci, elindeki bilim insani kartlarina ait iglerin
bulundudu diger kartlari yerden toplamak.

e Oyuncular piyonlarini “BASLANGIG” kutusuna koyar. ilk
oyuncu say! kapina atar ve piyonunu oyun alani Gzerindeki
kutularda gelen say! kadar ilerletir. Oyuncu (zerinde
resim olan bir kutuya gelirse bu resimdeki aletin ya da
arag gerecin, elindeki bilim insanlarindan biriyle ilgili olup
olmadidina bakar. ligiliyse bu aletin ya da arag gerecin
Gzerinde bulundugu karti yerdekiler arasindan alir. Ornegin,
elinde kug bilimci karti olan oyuncu Gzerinde durban resmi
bulunan kutuya gelirse “Darbunle kug gbzlemi yapar.”
kartini alir. Oyuncu, Gzerinde ydnerge bulunan bir kutuya
gelirse bu ydnergeye uygun hareket eder. Sira sonraki
oyuncuya geger.

e Elindeki tim bilim insanlarina ait ig kartlarini ik tamamlayan
oyuncu oyunu kazanir.

e Oyuncular oyun alaninda her yénde, ileri ya da geri
hareket edebilir. Oyun alanindaki kisa yollari kullanabilirler.
Oyuncular, ellerindeki bilim insanlartyla ilgili yerdeki kartlari
hizlica toplayacak bigimde, oyun alani Gzerinde ilerleme
plani yapabilir.
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