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Képri Yapma Oyunu

iste yine hasat zamani geldi! EImalisu Kéyii'nde yasayan elma
yetistiricileri Grinlerini toplayacaklar. Ancak elma bahceleri
Elmalisu’yun karsi tarafinda. Yetistiriciler bahcelerinin bakimini
yapmak ya da elmalari toplamak icin akarsuyun karsi tarafina
teknelerle geciyorlar. Ancak bu cok zahmetli bir is. Bu nedenle
Elmalisu’yun Gzerine iki ayri képri yapilarak gecisin kolaylastirilmasina
karar verilmis. Kopruleri iki ayri ekip yapacak. Ancak hem ekiplerin
képralerin yapilacagdr yerlere ulastirilmasi hem de képranin
parcalarinin toplanmasi gerekiyor. Acaba hangi ekip képriasini 6nce
tamamlayacak? Haydi oyuncular isbasina. ..

Oyun Kurallar::

e Oyun 2 kisiyle oynanir.

¢  Oyunu oynamak icin dergimizin ekinde verdigimiz oyun alani,
zar, képrt yapim ekibi piyonlari, képra kartlari ve képri maketi
parcalari gerekir.

e  Zar, koéprt yapim ekibi piyonlari, képra kartlari ve képrii maketi
parcalart hazirlanir.

e  Kopru kartlari kapali olarak oyun alaninin Gzerinde belirtilen yere
koyulur.

e  Kopri maketi pargalari da oyun alaninin Gzerinde belirtilen yere
koyulur.

¢  Oyunun amaci, Baslangi¢ kutusundan baslayarak Bitis’e kadar
ilerlemek ve bu arada képri maketinin parcalarini toplayarak
bir képri maketi olusturmaktir. Her bir képri maketi toplam alti
parcadan olusur. ilk képrii maketi parcasi alindiginda akarsuyun
Uzerine yerlestirilir. Yeni bir parca alindiginda da bu parca
bir 6nceki parcaya belirtilen sekilde eklenerek képrii maketi
olusturulur.

. iki oyuncu oyuna farkli renkteki Baslangic kutularindan baslar.
Kirmizi renkli Baslangic kutusundan oyuna baslayan oyuncu
piyonunu kirmizi renkli Bitis kutusuna ulastirmaya calisir. Yesil
renkli Baslangi¢ kutusundan baslayan oyuncuysa piyonunu yesil
renkli Bitis kutusuna ulastirmaya calisir.

e  Opyuncular sirayla zar atarak piyonlarini zarda gelen sayi kadar
kutular Gzerinde ilerletirler.

¢  Oyuncular kutularin Gzerindeki yénergelere uyarlar.

e Oyuncular képri maketi parcalarini topladikca bu parcalari
birbirlerine yanda gésterilen sekilde gecirirler. Alti képri maketi
parcasini toplayan oyuncu képristiini tamamlamis olur.

¢  Oyuncular oyun alanindaki daire seklindeki bélumde
piyonlarini istedikleri yonde ilerletebilirler. Burada istedikleri
kadar dolanabilirler. Képrii maketinin parcalarinin hepsini
topladiklarinda kendi Bitis kutularina giden yola gecerler.

e  Oyunculardan biri, Gzerinde “Yarisma zamani” yazan kutulardan
birine geldiginde iki oyuncu da yerden birer kdpri karti ceker.
Hangi oyuncunun cektigi karttaki képri daha uzunsa o oyuncu
yerden bir képri maketi parcasi alir. Oyuncular ayni uzunlukta
iki kopru karti cekerlerse bunlari kart destesinin arasina koyup
yeniden kart cekerler.

e  Oyuncular képri maketinin tim parcalarini tamamlamislarsa
hicbir sekilde yeni képri maketi parcasi almazlar; yalnizca kendi
Bitis kutularina ulasmaya calisirlar.

e  Bir oyuncu uzerinde “Képri parcalarindan birini diger oyuncuya
ver.” yazan bir kutuya geldiginde elinde hic képri parcasi yoksa
yonergede yazani yerine getirmez. Ancak bir oyuncu bu kutuya
gelirse ve diger oyuncu képri maketi parcalarinin timiina
tamamlamissa, elindeki képri parcalarindan birini geri yere
birakir.

e  Kopri maketinin tim parcalarini topladiktan sonra Bitis’e ilk
ulasan oyuncu oyunu kazanr.

Bilge Nur Karagéz
Cizim: Pinar Buyukgural

Képri maketi parcalarinin birbirine gecirilisi

Bu dikdértgen
seklindeki kesik
bolumu éndeki
parcanin gizgi
seklindeki kesik
kismina gecirin.
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Képri Yapma Oyunu - Képri Kartlar

Zar

Zari yerinden
ctkarin. Siyah
cizgilerden
katlayin.
Kulakciklara
yapistirici
surtin ve bir
zar olusturacak
sekilde

yapistirin.






Képri Yapma Oyunu - Képri Maketi Parcalari

Koépri Yapim Ekibi Piyonlari

Buradan
— One —
katlayn.

Buradan
—— arkaya ——
katlayin.

Buradan
— One —
katlayin.

Piyonlarin Yapilisi: Piyonlar: yerlerinden
cikarin. Belirtilen yerlerden katlayin. Resimlerin
bulundugu béltmlerin arkasina yapistirici stirip
sirt sirta yapistirin. Kirmizi ve yesil bélumler
piyonlarin ayakta durmasini saglayacak.

Koépri Maketinin Yapilisi: Képri maketi
parcalarini yerlerinden cikarin. Siyah cizgilerden
arkaya dogru katlayin. Her parcada sari cizgilerle
gosterilen kesikler bulunuyor. Dikdértgen
seklindeki bélumleri hafifce iterek yerlerinden
kurtulmalarini saglayin. Bu bélumleri 6ne
katlayin. Képrii maketini yapmak icin bir parcanin
dikddrtgen seklindeki balumini diger parcanin
cizgi seklindeki kesik yerinden gecirin.

Piyonlar bittiginde Koprii maketinin parcalar
béyle gériinecek. birbirine eklendikce boyle
gériunecek.
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