lletken ml Yalitikan mi f@
Bu Oyun Kolay mi?

Elektrik gecirebilen maddelere “iletken

maddeler” denir, Ornegin, bakir teliletken 20} 22!
bir madde.Bu nedenle elektrik akimi bakir Jass=="
telden geger ve ampul yanar.Peki, her o 1Pl ﬂﬁ“;u:.“wdn
maddeden elekirik gecer mi? Elbette hayir! 4 % tel volt)
Elekirik gecisine izin vermeyen maddeler ampul (2°

o
de var.Bunlara “yalitkan maddeler” diyoruz. e E"hri: pand!
Peki, cevremizde gérdiugimiiz yalitkan ve 1 MuskaVve
iletken maddeler neler?iste busorunun Bu Mﬁ

Not: &1 ktrikglerde®
yanttisizin icin hazirladigimiz ve 32-33. { :

sayfalarda yer verdigimiz oyunda sakl! I\ ' »
Ancak bu oyunu oynamadan 8nce bir e
devre hazirlamaniz gerekiyor.

Devreyi Hazirlayalim
Hazirladiginiz devreyi, pili ve duyu

lletken teli ikiye bolin ve ug bantla mukavvaya yapistirin. Daha sonra
kisimlarindan yaklasik 3'er cm soyun. mukavvaya tutturmus oldugunuz devrenin
Ampull duya takin. Tellerin birer ucunu tellerinden birini orta noktasindan kesin.
duyun vidalarina sarin. Tellerin acikta kalan Kestikten sonra ortaya c¢ikan uclari da 3'er
uclarini pilin uclarina ayri ayri bantlayin. cm kadar soyun. Oyunu, iletken ya da
Ampul yaniyorsa test devreniz hazir yalitkan maddeleri devrenin bu acik
demektir. Eger yanmiyorsa baglantilari uclarina degdirerek oynayacaksiniz.

kontrol edin.
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~® Oyun iki kisiyle oynanir.

¢ Oyuna, buyutk zar atan oyuncu
4 baslangi¢ noktasindan baslar.

® Oyun, bir zar ve taslarla oynanir.
Tas olarak fasulye, nohut, dugme
benzeri malzemeler kullanabilirsiniz.

¢ Oyunu oynamak icin 6n sayfadaki
elektrik devresinin hazirlanmasi
gerekir.

¢ Oyuna baslamadan énce iletken ya
da yalitkan olabilecek kur§unkalejrp

g

..#f

kirdan, civi, makas, kagit, maden
para, plastik tarak gibi malzemeler
bir kutu icinde biriktirilir. (En az 25
cesit malzeme gerekir.)

¢ Her oyuncu kutucuklarda, zarda
gelen sayi kadar ilerler.
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¢ Oyuncular, tzerinde “iletken bul
yazan kutucuga geldiginde malzeme
kutusundan iletken oldugunu
disundugu bir malzeme secer ve
bunu, elektrik devresinin acik
uclarina degdirir. Ampul yanarsa
malzemenin iletken olduguna karar
verir ve zar atma hakkini elde eder.
“Ampul yanmazsa” zar atamaz ve
diger oyuncunun oynamasini bekler.



“Yalitkan
cuga geldiginde
utusundan yalitkan
nu disundugu bir malzeme

er ve bunu, elektrik devresinin
acik uclarina degdirir. Ampul
yanmazsa malzemenin yalitkan
olduguna karar verir ve zar atma
hakkini elde eder. “Ampul yanarsa”
zar atamaz ve dider oyuncunun
oynamasini bekler.

e Kutudan bir kez secilen malzeme
tekrar kullanilamaz.

e Bitis noktasina ilk ulasan oyuncu




