Yilanlar ve merdivenler Hindistan’da ortaya

¢tkmig geleneksel bir masalstu oyunu. Bu oyun,
glinim(izde hemen hemen dlinyanin her yerinde

bilinir ve severek oynanir. Biz de sizler igin bu

oyunun ¢ok kath bir versiyonunu hazirladik. Oyuna
baglamadan 6nce oyun alanini, piyonlari ve say!
kaptna hazirlayin. Umariz edlenerek oynarsiniz!

e Oyun 2-4 oyuncuyla oynanir.

® Oyun, 1 numaral baglangi¢ kutusundan
baglar ve 57 numarali bitig kutusunda biter.
Amag bitig kutusuna diger oyunculardan
once ulagmaktir.

® Oyuncular birer piyon seger ve piyonlarini
baglangi¢ kutusuna koyar.

® Oyuna hangi oyuncunun baglayacagina karar

verilir.

e ilk oyuncu sayi kiipan( atar. Say! kiplinde
gelen sayi! kadar kutular (izerinde sirastyla
ilerler. Sira diger oyuncuya geger. Oyun
bu bicimde devam eder.

e Oyunda, oyun alanindaki merdivenlerden st
kutulara ¢ikilir, yilanlardansa alt kutulara inilir.
Oyuncular bir merdivenin alt ucunun bulundugu
bir kutuya geldiklerinde, buradan yukari ¢ikarak
merdivenin dayal oldugu Ust kutuya gelirler.

Bir yilanin baginin bulundugu bir

uzandid! kutuya inerler.

® Bir oyuncu bitig kutusuna ulagtiginda oyun
sona erer. Bu oyuncu oyunu kazanir.
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Oyun alaninin hazirlanigt:

Oyun alaninin ikinci katini olugturacak pargayi kartondan ayirin.
Uzerindeki kesik alanlari gikarin. Bu pargayi kat yerlerinden arkaya
katlayin. Parganin iki yanindaki mavi ve sari kulakgiklara yapigtirici
slrlin. Posterde yer alan oyun alani (zerinde belirtilen yerlere
kulakgtklart yapigtirin. §imdi oyun alaninin Gglincl katini olugturacak
pargay! kartondan ayirin. Uzerindeki kesik alanlari da gikarin.

Bu pargay! kat yerlerinden arkaya katlayin. Parganin iki yanindaki
actk ve koyu pembe kulakgiklara yapigtirict saran. Oyun alaninin
ikinci katinin (izerinde belirtilen yerlere kulakgiklari yapigtirin. Bu
parganin Gzerindeki kesik alanlari da gikarin. Yilanlari ve merdivenleri
kartondan ayirin. Merdiven basamaklarini olugturacak kesik alanlari
¢tkarin. Yilanlari alt kisimlarindaki kat yerlerinden éne katlayin.

Arka yuzlerindeki yegil dairelere yapigtirict strtn. Buralart oyun
alanindaki mor kutularda bulunan yegil daire alanlara yapigtirin.

13 numarali kutudaki yilanin bagini 52, 19 numaralidakini 49, 28
numaralidakini 41, 39 numaralidakini 56 ve 51 numaralidakini 54
numaral kutudaki delikten ¢ikarin. Merdivenlerin arka yUzlerindeki
eflatun alanlari geriye katlayin. Bu alanlara yapigtirict strin ve oyun
alanindaki turuncu kutularda bulunan eflatun dikdértgen alanlara
yapigtirin. Buralart oyun alanindaki turuncu kutularda bulunan eflatun
dikddrtgen alanlara yapigtirin. 17 numarali kutudaki merdivenin
diger ucunu 44, 25 numaralidakini 38, 29 numaralidakini 42, 50
numaralidakini 55 numarali kutudaki delikten ¢ikarin. Artik oyun
alaniniz hazir!

Piyonlarin hazirlanigt:

Piyonlari kartondan ayirin. Ortalarindaki kare alanlarin iki kenarindaki
kat yerlerinden arkaya, diger kat yerlerinden 6ne katlayin. Piyonlarin
bir ucundaki turuncu, agik yesil, agtk mavi ve pembe alanlarin arka
ylUzlne yapigtirict sirin ve piyonun diger ucundaki ayni renkli alanin
arka yuzine yapigtirin.

Sayt kapanan hazirlanigt:

Sayi kapunl kartondan ayirin. Kat yerlerinden ve kulakgiklarindan
arkaya katlayin. Kulakgiklara yapigtirict surin. Kulakgiklari kargilarina
denk gelen kenarlara yapigtirarak bir sayi kipu elde edin.

Sayi kapa

Gizim ve Tasarim: Pinar Blyukgaral

Kubra Kara



Oyun alaniniz tamamlandiginda boyle gorinecek.
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