Atik Malzemelerle
Tekne Yapabilirsiniz

Evlerimizde bircok atik birikiyor:
Sut kutular:, yogurt kaplar:, gazoz
gigeleri... Bu atiklar: gerikazanmmla,
degerlendirebiliriz. Atiklar:
degerlendirmenin bir yolu, onlar:
biriktirerek cevrenizdeki kagit, cam,
plastik gerikazanim kumbaralarina
atmak. Eger kumbara yoksa ilinizde
gerikazanmmla, ilgili kuruluglar
olabilir. Bu kuruluglar: arastirip,
onlardan yardim alabilirsiniz.
Atiklar: degerlendirmenin eglenceli
bir yolu da, onlara yeni tasarimlar
kazandirmak. Yogurt kutularmn
diglar: stislenerek, pekala saksi
yapilabilir. Ya giselerin diglari
sislenip mumluklar yapilamaz mi?
Bu tir uygulamalar: elisi ya da is
egitimi derslerinde yapiyorsunuzdur
elbette. Calismalarimzi bir ugrasa
doénisturebilirsiniz. Hatta atiklar:
degerlendirerek kendinize oyuncak
bile yapabilirsiniz. Bu ise, 1 litrelik
sit kutularini biriktirerek

EENED 5i1im Gocuk

baslayabilirsiniz. Stut kutularindan
ne mi yapacaksimz? Tekneler! Hem
de cesit cegit...

Baslamadan once eski zamanlara gidelim. Bir sal,
kano, kayikla baslamis su tasitlannin tarihi. Acaba, eski
insanlar bu tasitlan yaparken, bunlarn nasil ydzduagunu
merak etmisler mi? Suya tas atip battigini goren
¢ocuk, biraz sonra yakinindan gegen kanonun nasil
olup da yUzdugunu dusunmus mu? Akl ermeyip
aksam babasina sordugunda ne yanit almis? Keske
bunlan bilebilsek...Yine de babanin, cocuguna "git
ansiklopediden arastir' demediginden emin olabiliriz.
Archimedese kadar kimse "Cisimler ydzer, cunku
suyun kaldirma kuvveti var" diyememis. Bugun biz
dahasini da biliyoruz. Bir cismi suya biraktigimizda,
cismin kutlesinden dolayi su yer degistirir. Peki,
kaldirma kuvvetine ne etki eder? Bir kg kursun batar,
ama bir kg tahta ydzer. Bu iki madde ayni kutlede
olmalarina karsin, farkl hacimlerdedir. Elbette bir kg
tahtanin hacmi daha buyuktur. Suyun altindaki bir
cisim, hacmi arttik¢a, daha fazla suyun yer
degistirmesine neden olur. Tamam, cismin hacmi
onemli, bagka? Cismin bigimi de kaldirma kuvvetini
etkiler. Kibrit kutusu buyukliginde bir aluminyum
folyo parcgasi kesip, bunu top yapip suya birakirsaniz,
battigini gérursunuz. Asama asama topu agip, folyoyu
duzlestirip tekrar suya biraktiginizda ne oluyor?
YdzUyor mu, batiyor mu? Eski haline geldiginde
ylzdugunu goreceksiniz. Akil ylrutebildiniz mi? Bir
cismin yuzey alani buyadukge, daha ¢ok miktarda
suyun yer degistirmesine neden olur.

Atk malzemelerle basit tekneler yapmaya gelince;
iste eglence...

Biraz da Arastiralim

Devasa tankerler nasil oluyor da batmiyor? iste, bu soruyu
arastirmanizi istiyoruz. Ayrica sunlar da arastirin. Acaba tekne
yapiminda hangi malzemeler kullanilir? Tahta mi, celik mi,
plastik mi? Tekneler neyle ¢alisir? Rizgar mi, buhar mi, dizel

yakiti mi? Yelken, pervane ne ise yarar? Ya pruva, pupa
nedir? Peki, tekne, gemi, feribot, yat, tanker arasinda ne gibi
farklar var? Hic batmayan bir deniz tasiti var mi; ya da suda
ucarak giden? Tum bunlar 6grenmek icin TUBITAK
yayinlarinin "Her Yénuyle Tekneler" kitabina basvurabilirsiniz.




Diis Teknesi

"B | Bu teknenin adi diis teknesi
o olsun. Tekneyi yaptiktan
*‘f - sonrauzak iilkelere
S ‘T‘C;—; . ¥_.~3 yolculuklar yapip, yeni

5= | kegiflerde bulunmay:
; diisleyin. Tipk Kiiciik Prens
gibi...

Gerekli Malzeme

n 4 adet | litrelik st ya da meyve
suyu kutusu n Ip ya da sicim

n Ayakkabi kutusu gibi kapakili bir
kutu n Kagrt havlu rulolar

n Pipetler n Koli bandi

ki sut kutusunu, agizlar ayni yone
bakacak sekilde bantlayin. Koli bandi kutularin
cevresinde en az bir tur atsin ki, tekne saglam
olsun. Bunu, diger iki kutu i¢in de yapin. Birbirine
yapistirdiginiz her iki kutu ciftini, agizlan disarida
kalacak sekilde yine bantla birlestirin. Bu zeminin
uzerine bir ayakkabl ya da ila¢ kutusu yerlestirin.
Kagit havlu rulolar, pipetler, iplerle direkler yapin.
Artik hangi uzak ulkeye gideceginizi
planlayabilirsiniz.

Korsan Teknesi

Bu tekneyle yelkenlerinizi
riizgarla sisirip, define
adalariin izini
siirebilirsiniz. Simdiden
uyaralim! Zaman zaman
yelkenlerle basiniz derde
girecek. Piri Reis gibi,
gittiginiz yerlerin haritasini
cikarmay1 unutmayin.

Gerekli Malzeme

n | litrelik st kutusu ya da meyve
suyu kutusu n Ip ya da sicim

n Naylon torba n Sise mantari

n Pipetler n Koli bandi

Teknenin gbvdesi i¢in, bize sut kutusunun yarisi
gerekli. Sut kutusunu uzunlamasina ikiye kesin.
Teknenin ortasina pipetten bir direk yapin.
GU¢lU ruzgarlardan korunmak igin, direkten
geminin dort kdsesine dogru ip gerin. Diregin
tepesine sise mantarini takin. Uzerine
teknenizin sembollnu cizebilirsiniz. Iki pipetin
arasina naylon torba gererek, yelkeni de
yaptiniz mi, yolculuga ¢ikmaya hazirsiniz.

Ucan Eglence Teknesi

Eglence, bu ucan teknede
balonlarin olmasiyla ilgili
| degil yalnizca. Bu tekneye
bilmeceler, fikralar
o yerlestireceksiniz. Tekne her
] eg s e q q
= « Sittigi yere bu bilmeceleri,
_il;hl'h fikralar gotiirerek insanlar:
mutlu edecek.

_ Gerekli Malzeme

< (\(’ n | litrelik sit kutusu ya da meyve
fe suyu kutusu n Ip ya da sicim
@/ n 3 ucan balon n Pipetler

n Koli bandi

Sut kutusunu uzunlamasina ikiye kesin. (Bir dnceki
tekneyi yaptiysaniz, kalan par¢ay! burada kullanin.)
Pipete 3 ugan balonu esit araliklarla baglayin.
Pipeti de iki ucundan, iplerle teknenin iki kbsesine
baglayin. Tekneniz hazr. Igine bilmeceler, fikralar
yerlestirdikten sonra yolculuga ¢ikabilirsiniz.

Yiik Teknesi

Yik tekneleri daha giiclii
olur, degil mi? iste size
arabalariiz bir yerden bir
yere tasiyabileceginiz bir
tekne. Tekneyi giiclii yapan,
govdenin altindaki boliim;
buray1 yaparken dikkat edin.

P Gerekli Malzeme

== [litrelik sut kutusu, meyve suyu
e kutusu ya da ¢ay kutusu n 4 kagit
ya da plastik bardak n Kibrit ya da
{& ilac kutusu n Pipetler n Koli bandi

Pipetin iki ucuna birer kagit ya da plastik bardak
yapistirin. Bundan bir tane daha hazirlayin. Sonra
bu dortlt sistemin Uzerine sut kutusunu yerlestirin.
Kutunun Uzerine de yuku taslyacak kibrit ya da ilag
kutusunu yapistinn. Tekneniz hazir. Yolculuk zor
olacak. Yuk tasidiginiz icin biraz yavas gidin.

Tum bunlar arkadaslarinizla yardimlasarak yapabilir
ya da bir aile projesi haline getirebilirsiniz.
Tekneleri boya kalemleri, renkli kagitlarla
susleyebilirsiniz. Farkli tekneler tasarlayabilirsiniz.
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