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iste en guzel kombinezonlar-
dan biri daha.. Miknatis matin-
da, rakip saha karsi tum taslar is-
birligi yapar. Adeta manyetik bir
gQug¢ sahi gekerek guvenli bolge-
sinden cikartir. Bu trajik yolculuk,
bazen ne yazik ki tahtanin ébur
ucunda son bulur.

Asagidaki oyun, 20.yUzyilin
baslarinda oynandi ve neredey-
se miknatis matl efsanesi oldu.
Oyunu oynayan biri Amerikall,
digeri Ingiliz ki oyuncu, kendi
kusaklarinin taninmig satranc us-
talanydilar. Ogretici olmasi ne-
deniyle, oyun gunumuzde pek
cok satrang kitabinda da yerini
aldu.

Beyaz: Edward Lasker

Siyah: Sir George Thomas

1912-Londra

1. d4 f5 2. ed acllista piyon
ya da tas feda edilmesine
“gambit” deniyor. Amag, oyun-
daki gelisimi hizlandirmak ve da-
ha fazla alana sahip olabilmek .
2 ... fxed siyahlar gambiti kabul
efti. 3. Ac3 Af6 4. Fgb e6 bura-

58 Bilim Cocuk

da siyahlar db
hamlesiyle piyonu
koruyamaz c¢unkd,
5.Fxf6 exf6 6.Vh5+
hamlesiyle d5 piyo-
nu alinir. 5, Axe4
Beyazlar  piyonu
geri aldi ve erken-
den tehdit etmeye basgladilar.
6. AxT6 gxf6 7. Vhb+ ile siyahin rok
yapmasini engellemek istiyorlar.
5. ... Fe7 6. Fxf6 Fxf6 7. Af3 bb si-
yah fil b7 karesinden e4 atina
saldinya gececek. Bu, d7 deki
piyonla yapllamaz, ¢unku, eb
piyonu zayiflar. 8. Aeb! Kusursuz
bir saldin hamlesi. At ya da fille
rakibe yakin  konumlarda etkili
tehditler yaratilabilir. Satrancta

buna ‘ileri karakol kurmak” de-
niyor. Tehditse 9.Vho+  gb
10.Axgb hxgd 11.Vxgb ve belir-

gin bir dstunlUkle Ff6'nin- alinma-
81 8. ... 00 Sah, simdilik glvende
gibi duruyor! 9. Fd3 Fb7 Beyaz
taslar, sessiz ve uyum icinde ho-
zifhiklarnni yapiyorlar. 10. Vh5! Ve-
zirin de saldinya katilimasiyla be-
yaz, tam kadroyla sah kanadin-
da yerini aldi! ilk tehdit h7 karesi-
ne; | 1.Axf6 gxf6 12.Vh/7 mat var.
10. ... Ve7 tehdit énlendi ve h7
piyonu korunuyor, ancak gizli ve
ilging bir yol var simdi, bu siyahin
goztinden kactl. 11. Vxh7+! iste
miknatis sdleni basladl! Beyaz,

vezir fedasiyla sahi kendi bélge-
sine cekiyor. I11. ... Sxh7 12.
Axf6+ Shé EJer, Sh8’e gitseydi
Agb6 ile mat olacaktl. 13. Aegd+
Sg5 siyah sahin frajik yolculugu,
artik tm hamleler zorunlu, ona
kimse yardim edemez. 14. hd+
Sf4 15, g3+ $f3 16. Fe2+ $g2

17. Kh2+ $g1 Sanki manyetik

bir guic siyah sahi tahtanin diger
ucuna cekti. 18. 0-0-0 Mat. Bir
sanat eserinin son firga darbesi
gibi usta, eserini famamladi...
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