
‹flte en güzel kombinezonlar-
dan biri daha.. M›knat›s mat›n-
da, rakip flaha karfl› tüm tafllar ifl-
birli¤i yapar. Adeta manyetik bir
güç flah› çekerek güvenli bölge-
sinden ç›kart›r. Bu trajik yolculuk,
bazen ne yaz›k ki tahtan›n öbür
ucunda son bulur. 

Afla¤›daki oyun, 20.yüzy›l›n
bafllar›nda oynand› ve neredey-
se m›knat›s mat› efsanesi oldu.
Oyunu oynayan biri Amerikal›,
di¤eri ‹ngiliz  iki oyuncu, kendi
kuflaklar›n›n tan›nm›fl satranç us-
talar›yd›lar. Ö¤retici olmas› ne-
deniyle, oyun günümüzde pek
çok satranç kitab›nda da yerini
ald›.

BBeeyyaazz:: Edward Lasker 
SSiiyyaahh:: Sir George Thomas 
1912-Londra
11.. dd44  ff55 22.. ee44 aç›l›flta piyon

ya da tafl feda edilmesine
“gambit” deniyor. Amaç, oyun-
daki geliflimi h›zland›rmak ve da-
ha fazla alana sahip olabilmek .
22.. ... ffxxee44 siyahlar gambiti kabul
etti. 33.. AAcc33  AAff66 44.. FFgg55  ee66 bura-

da siyahlar d5
hamlesiyle piyonu
koruyamaz çünkü,
5.Fxf6 exf6  6.Vh5+
hamlesiyle d5 piyo-
nu al›n›r. 55.. AAxxee44
Beyazlar piyonu
geri ald› ve erken-

den tehdit etmeye bafllad›lar.
6.Axf6 gxf6  7.Vh5+ ile siyah›n rok
yapmas›n› engellemek istiyorlar.
55.. ... FFee77 66.. FFxxff66  FFxxff66 77.. AAff33  bb66 si-
yah fil b7 karesinden e4 at›na
sald›r›ya geçecek. Bu, d7 deki
piyonla yap›lamaz, çünkü, e6
piyonu zay›flar. 88.. AAee55!! Kusursuz
bir sald›r› hamlesi. At ya da fille
rakibe yak›n  konumlarda etkili
tehditler yarat›labilir. Satrançta
buna “ileri karakol kurmak” de-
niyor. Tehditse 9.Vh5+ g6
10.Axg6 hxg6 11.Vxg6 ve belir-
gin bir üstünlükle Ff6’n›n  al›nma-
s› 88.. … 00--00 fiah, flimdilik güvende
gibi duruyor! 99.. FFdd33  FFbb77 Beyaz
tafllar, sessiz ve uyum içinde ha-
z›rl›klar›n› yap›yorlar. 1100.. VVhh55!! Ve-
zirin de sald›r›ya kat›lmas›yla be-
yaz, tam kadroyla flah kanad›n-
da yerini ald›! ‹lk tehdit h7 karesi-
ne; 11.Axf6 gxf6 12.Vh7 mat var.
1100.. ... VVee77 tehdit önlendi ve h7
piyonu korunuyor, ancak gizli ve
ilginç bir yol var flimdi, bu siyah›n
gözünden kaçt›. 1111.. VVxxhh77++!!!! ‹flte
m›knat›s flöleni bafllad›! Beyaz,

vezir fedas›yla flah› kendi bölge-
sine çekiyor. 1111.. … fifixxhh77 1122..
AAxxff66++    fifihh66 E¤er, fih8’e gitseydi
Ag6 ile mat olacakt›. 1133.. AAeegg44++
fifigg55 siyah flah›n trajik yolculu¤u,
art›k tüm hamleler zorunlu, ona
kimse yard›m edemez. 1144.. hh44++
fififf44 1155.. gg33++    fififf33 1166.. FFee22++    fifigg22
1177.. KKhh22++    fifigg11 Sanki manyetik
bir güç siyah flah› tahtan›n di¤er
ucuna çekti. 1188.. 00--00--00  MMaatt.. Bir
sanat eserinin son f›rça darbesi
gibi usta, eserini tamamlad›…
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