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Simiulasyonia Kaldiraclar

gai? * 8ir simulasyonla kaldiraclara yakindan bakmak ister misiniz?
S Simulasyonu acmak icin karekodu akilli cihaziniza okutun.
Sonra da acilan sayfada “Denge Laboratuvari” bolimiini secin.

Sayfanin en altindaki butonu sada ¢ekin ve
tahterevallinin altindaki sttunlari kaldirin.

“Goster” boliminde “Katle Degeri” ve “Kuvvetleri
Goster” segeneklerini igaretleyin. “Pozisyon”
bslumunde “igaretler” segenegini igaretleyin. Simdi,
“Tuglalar® bélamini bir yana kaydirin ve “insanlar’a
gelin. insanlar bélumandeki 80 kilogram katleli

kigiyi kaldiraca dogru surlkleyin. Sizce yanindaki

20 kilogram katleli gocuk onu dengeleyebilir ya da
yukart kaldirabilir mi? Gelin, bunu beraber deneyelim.

20 kilogram katleli cocugu 8 numarali noktaya Goster Pozisyon Insanla'r‘
yerlegtirin. Tahterevallinin diger ucundaki R e
8 numarali noktaya da 80 kilogram katleli kigiyi A Katle Degeri O Hicbir ¢ >

yerlegtirin. Simdi 80 kilogram olan kigiyi birer & Kuwvetleri Goster () Cetvel
birim ilerleyecek bigimde agama agama destege
yaklagtirin. Hangi noktada degigiklik gozlemlediniz? _ )5 W isaretier 11

Bu simulasyonda farkl denemeler
80 kilogram yaparak kaldiraglart daha iyi
katleli kisiyi bir 6grenebilir, oyun bdlumindeki
duzeneklerle kendinizi test
edebilirsiniz!

birim daha
ilerleftiginizde
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Iste kaldiraglar bu basit heler oluyor? Seniha Rabia Ozder
hesaplamalar yapilarak Cizim: Bagak Tagkiran

yagamimizda yer alir.




