
48 Bilim Çocuk

Misket oynamay› sever misiniz? Bu oyunun en e¤lenceli yan› misketleri
birbirine çarp›flt›rmakt›r. Peki, misketler
çarp›flt›klar›nda ne olur? Yuvarlanan bir
misket düflünün. Bu misketin, hareket eden
her nesnede oldu¤u gibi, hareket etti¤i
sürece sahip oldu¤u bir enerji vard›r.
Bu enerjiye “momentum” denir.
Hareket eden misket,
hareketsiz duran ikinci bir
miskete çarpt›¤›nda bu
enerji ikinci miskete
aktar›l›r. Bunun
sonucunda ikinci
misket hareket
eder. Gelin,
bunun nas›l
oldu¤unu
basit bir
deneyle
görelim…
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‹lk olarak bir yol haz›rlay›n. Bunun için
yap› oyunca¤› parçalar›n› birbirine
ekleyerek yol kenar›ndaki korkuluklar›
oluflturun. Bu korkuluklar›n uzunlu¤unun
yaklafl›k 30 cm olmas›n› sa¤lay›n. 

Birinci misketi yolun bafl›na, ikinci ve üçüncü
misketi de 2 – 3 cm arayla yolun ortas›na
yerlefltirin. 

Korkuluklar› birbirine paralel ve aralar›nda
5 cm uzakl›k olacak flekilde yerlefltirin. 

fifiuunnuu  ddaa  DDeenneeyyiinn::
Topla oynanan hangi oyunlarda momentumu

gözlemleyebilirsiniz?

Esra Tok
Kaynak

http://www.scholastic.com/MAGICSCHOOLBUS/simplescience/archive/labs/force.htm

Birinci misketi yuvarlayarak ikinci misketi
vurmaya çal›fl›n. Ne oldu¤unu gözlemleyin. 

Birinci misket, ikinciye çarpar ve durur. ‹kinci
misket harekete geçerek üçüncüye çarpar ve
durur. Ard›ndan üçüncü misket harekete geçer.
Üçüncü misket de bir süre sonra durur. Böylece
momentum birinciden ikinciye, ard›ndan üçüncü
miskete aktar›l›r. Ancak her zaman bafllang›çta
var olan momentum miktar› ayn› kal›r. Yol
ortas›na koydu¤unuz misket say›lar›n› art›rarak
farkl› denemeler de yapabilirsiniz. Misket say›s›
artt›¤›nda sonuç de¤iflir mi? 
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