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Carpisan Misketler

Misket oynamayi sever misiniz? Bu oyunun en eglenceli yani misketleri
birbirine garpigtirmaktir. Peki, misketler
garpistiklarinda ne olur? Yuvarlanan bir
misket digiinin. Bu misketin, hareket eden
her nesnede oldugu gibi, hareket ettigi
siuirece sahip oldugu bir enerji vardir.
Bu enerjiye "momentum” denir.
Hareket eden misket,
hareketsiz duran ikinci bir
miskete ¢arptiginda bu
enerji ikinci miskete
aktarilir. Bunun

sonucunda ikinci

misket hareket

eder. Gelin,

bunun nasil

oldugunu
basit bir
deneyle
gorelim .




Gerekli Malzeme

Haydi Baslayalim!

Ilk olarak bir yol hazirlayin. Bunun igin
yap! oyuncagi pargalarini birbirine
ekleyerek yol kenarindaki korkuluklar
olugturun. Bu korkuluklarin uzunlugunun
yaklagik 30 cm olmasini saglayin.

Korkuluklari birbirine paralel ve aralarinda
5 cm uzaklik olacak sekilde yerlestirin.

Birinci misketi yolun basina, ikinci ve lglinci
misketi de 2 - 3 cm arayla yolun ortasina
yerlestirin.

Birinci misketi yuvarlayarak ikinci misketi
vurmaya ¢aligin. Ne oldugunu gozlemleyin.

Birinci misket, ikinciye garpar ve durur. Ikinci
misket harekete gegerek lglincliye garpar ve
durur. Ardindan uglinci misket harekete geger.
Ugtincii misket de bir siire sonra durur. Béylece
momentum birinciden ikinciye, ardindan dgtinci
miskete aktarilir. Ancak her zaman baslangigta
var olan momentum miktar: ayni kalr. Yol
ortasina koydugunuz misket sayilarini artirarak
farkli denemeler de yapabilirsiniz. Misket sayisi
arttiginda sonug degisir mi?

Sunu da Deneyin:

Topla oynanan hangi oyunlarda momentumu
gozlemleyebilirsiniz?

Esra Tok
Kaynak
http://www.scholastic.com/MAGICSCHOOLBUS/simplescience/archive/labs/force.htm
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