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Sayilarla
diisiinmeyi ya da
oynamayi sevenler
icin bir oyun
onerimiz var.
\ Oyunumuzun
amaci,
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“matematiksel bir &
kuralt”
. ipuclarindan
s .
== yararlanarak
. bulmak.

Oyuna baslamadan
once bir hakem seciliyor.

Hakem secildikten sonra geri
kalan oyuncular iki gruba ayriliyor. Daha
sonra her gruptan birer oyuncu seciliyor.
Bu oyuncularin gérevi, birlikte
“matematiksel bir kural” belirlemek. Geri
kalan oyuncularin gorevi de bu
matematiksel kural bulmak. Secilen bu
oyuncular birlikte matematiksel bir kural
belirliyorlar.

Ornegin,
“Sayimin iki katinin bir fazlasim bul!”
“Sayimin dort eksiginin ii¢ katim bul!”
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“Sayiyr kendisiyle garp!”

“Sayiy1 2'ye bdl ve yuvarla!"

Kural belirlendikten sonra diger
oyunculara gosterilmeden, bir kagida
yazilarak hakeme veriliyor. Kurali belirleyen
oyuncular bu kez de birlikte bes dogal sayi
seciyorlar. 0, 2, 5, 8, 1 gibi. Ardindan,
belirledikleri kurala gore sectikleri her
saylya karsilik gelen sayiyi hesapliyorlar.

Belirlenen kuralin, “Soylenecek
sayinin iki katinin bir fazlasini bul!”
oldugunu varsayalim. Bu durumda sayi
ciftleri soyle olur:




Secilen Kuralin Bulunan
Sayilar Uygulamas: Sayilar
0— O0x2+1 = 1
2 2x2+1 = 5
5— 5x2+1 = 11
8 — 8x2+1 = 1?7
I — 1x2+1 = 3

Bu durumda sayi ciftleri sdyle olur:

0-1
2-5
5-11
8 -17
1-3

Secilen oyuncular, bu sayi ciftlerini
sirayla diger oyunculara sdylemeye
baslarlar. Oyunun kuralini ilk bulan grup, 10
puan kazanir. Toplam 100 puana ulasan
grup oyunu kazanir. Farkh kurallar
ekleyerek oyunu asamalandirabilirsiniz.
Ornegin, slre sinirlamasi koyabilir ya da
ipuclarini 5ten aza indirebilirsiniz. Bu
oyunu grupca oynayabileceginiz gibi
yalnizca iki kisi olarak da oynayabilirsiniz.

Matematik dolu ve bol oyunlu gunler
dileriz.

Meltem Ceylan Alibeyoglu
mceylan@darussafaka.k12.tr
Cizim: Tiilay Sézbir Siedel

Kaynak:

http://www.teachingk-
8.com/archives/integrating_math_in_your_classroom/playing_by_the_rul
es_by_michael_naylor.html
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