E' BGhecde Avahada,

Haydil Oynayalic!/

l | Yaz tatili tum coskusuyla devam ederken sevdiklerinizle

. oynayabileceginiz oyunlar ariyorsaniz sayfalarimiza hos
geldiniz. Bu yazimizda ister evde ister acik havada isterseniz de
yolculukta oynayabileceginiz 10 farkh oyun yer aliyor. Haydi tim

| aile buraya, eglence bashyor!

oyununda rekabet, .................

................................ oyununda
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1. Yarisina kadar suyla doldurdugunuz bardagt

herkesin rahatga gérebilecegi bir yere
koyun.

2. Sirayla bardaga azar azar su ekleyin.

3. Bardaginiz dolmug gibi gérinse bile su
eklemeye devam edin. Bu oyunda amag,
suyu tagirmadan bardaktaki su seviyesini
olabildigince yikseltmek.

4. Suyu tagiran oyunu kaybeder.

Ole Ofle Pinpon Tops

1. En az (¢ bardag! suyla doldurun.

2. Bardaklari bir sira hélinde dizip ilkine pinpon
topunu koyun.

3. Bu oyunda amag, pinpon topuna Ufleyerek
topu ilk bardaktan son bardaga kadar
dugtrmeden gegirmek. Duglrurseniz sira
sizden sonrakine geger.

4. Oyunu s(re tutarak da oynayabilirsiniz.
Bakalim sondaki bardada en kisa sirede
kim ulagacak?

Suyla oynanan
tom oyunlarda
kullandiginiz
suyu sonrasinda
bitkilerinize
verebilirsiniz.
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, Posetlefi Disiceme!
1. Ug hafif poget alin.

2. Bu pogetleri havaya atin.

3. Oyunda amag, pogetlere ellerinizle
' ya da ayaklarinizla vurarak havada
y kalmalarini saglamak.

4. Pogetleri en uzun slre havada
tutan oyunu kazanir.
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4. Son
islemi Sive stingeri
e uygulasin ngeri verin ve o g
' aayn

L Saklambas

ndalye gibl bir yere

Tokaolodt

1. Telefonu masa ya da sa

sabitleyin.
X 2. Fotograf uygu\amasml agin ve 10 saniyelik
vl zaman ayarl totograf Qekim'mi baglatin.
| 4 Geri sayim bitene kadar herkes saklanacak Q
bir yer bulsun: N

4. Gekilen fotografta
L oyun boyle devam eder.
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Piretle Kagitlafs Toplo

1. Her oyuncu igin farkli renkte bir kagit
belirleyin. Kagitlan pipet deliginden daha
buylk kare pargalar hdlinde keserek
masaya daditin.

2. Her oyuncuya birer bog kdse ve pipet verin.
3. Pipetlerle kagitlari toplamaya baglayin.

4. Bu oyunda amag, en kisa sirede
kendi rengine ait kdgitlar toplamak. Il
tamamlayan oyunu kazanir.
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Sozciklerden Zincif

1. Yolculuklarda da oynayabileceginiz bu oyuna,
cevrenizde gordiguniz herhangi bir nesnenin
ismini sdyleyerek baglayin.

2. Hangi sirayla oynayacaginiza karar verin.
Stradaki kigi bu kelimeyi tekrarlasin ve onun
son harfiyle baglayan yeni bir kelime eklesin.
Ornegin goéyle bir zincir olugturulabilir:

1. kigi: kalem

2. kigi: kalem, masa

3. kigi: kalem, masa, anahtar

1. kigi: kalem, masa, anahtar, radyasyon

2. kigi: kalem, masa, anahtar, radyasyon, nar...

3. Kelime zincirini bozmadan en uzun sire devam
ettirebilen kigi oyunu kazanir.
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Tom oyunlar
i Sindi 1K
\ 1. Yine yolculuklarda keyifle oynanabilecek b‘“(;u\%m:;\\uk\uﬂ
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v bu oyuna bir nesne, kigi ya da yer SMdo\dumW‘ -

& segerek baglayin. Ama segiminizi kimseye

. . \ Unu’(mqy\r\!
sbdylemeyin. 4 e

. Bu oyunda amag; digerlerinin segtiginiz
nesneyi, kigiyi ya da yeri size en fazla
yirmi soru sorarak bulmasi. Ancak sorularin
yanitlart yalnizca “Evet! ya da “Hayir??
olabilir.

Seniha Rabia Ozder
Cizim: Goksu Karaca




