fmnfca Ovjun Ovjnaqalxm!

Okullar agiliyor ve yeni bir dénem basliyor. Bazilariniz eski okullarina
devam ediyor, bazilariniz belki yeni bir okula 9quor, bazilarinizin da

siniflarina belki yeni arkadaslar katiliyor. iste size okullar agldlgmda
tanigmaniz, kaynasmaniz ya da birbirinize dzleminizi gidermeniz icin
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Sag Yanim Bos

Bu oyun genis bir alanda oynanir. Ogrenciler
cember seklinde yere ofturur. Cemberde bir
yer bos birakilir. Bu bos yerin solundaki,
yani sag yani bos olan 6grenci “Sag
yanim bos, ........... gelsin” diyerek bir
arkadasinin adini soyler. Oyun boylece
baslar. Adi soylenen ogrenci bu bos
yere gecince eski yeri bosalir. Bu

yeni bos yerin solundaki, yani sag

yani bosalan ogrenci de ayni sekilde .
bir baska arkadasinin adini soyler. Oyun
bu sekilde devam eder. Adinin soylendigini
ya da sag yaninin bosaldigini fark etmeyen ve
baska bir arkadasini ¢cagirmakta ge¢ kalan ogrenci
oyundan ¢ikar. Sona Kalan iki ogrenci oyunu kazanir.

Top Kimde?

Bu oyun genis bir alanda oynanir. Ogrenciler
cember seklinde ve aralarinda hi¢ bosluk
kalmayacak sekilde yere otururlar. Bir
ogrenci ebe olur ve ¢cemberin disinda ayakta
durur. Cemberdeki ogrenciler dizlerini
hafifce kirarak karinlarina dogru ¢ekerler.
Ellerini de dizlerinin altindaki boslukta
tutarlar. Ogrenciler, bir topu ebe gormeden
dizlerinin altindan elleriyle hi¢ durmadan
ilerletmek zorundadir. Ebenin fopun kimde
oldugunu tahmin etmek icin ¢ hakki vardir.
Eder ebe Uc¢ hakkinda da topun kimde
oldugunu bulamazsa bir sonraki turda
yeniden ebe olur. E§er dogru tahmin ederse
top hangi ogrencideyse o ebe olur.

Kim Eksik?

Bir ogrenci ebe olur. Ebe siniftan ¢ikar.
Diger ogrenciler ayaga kalkar ve
birbirleriyle yer degistirir. Bu sirada
ogretmenin sectigi bir ogrenci ebenin
goremeyecedi sekilde saklanir. Ogretmen
10’a sayana kadar bu 63renci disinda
tim ogrenciler oturur. Ebe iceri ¢agrilir
ve sinifta kimin eksik oldugunu bulmaya
calisir. Bir tahmin hakki vardir. Eger Kimin
eksik oldugunu bulamazsa bir sonraki
turda yeniden ebe olur. Tahmini dogruysa
saklanan ogrenci ebe olur.
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Dedigimi Yap, Yaptigimt Yapma
Bir lider secilir. Lider sinifin karsisina
gecer ve ogrencilere bazi yonergeler
verir. Ogrenciler de onun ydnergelerini
yerine getirir. Ornegin, lider “Burnunu
kas!” dediyse 6grenciler burunlarini kasir.
Ancak lider yonergeyi verirken soyledigine
uygun olmayan hareketler yapar. Ornegin
“Burnunu kasi” derken kulaklarina dokunur. -
Ogrencilerden sasirip burnunu kasimak
yerine Kulaklarina dokunan ya da baska bir
sey yapan olursa oyundan ¢ikar. Sona kalan
ogrenci oyunu kazanir.

Bakteriyolajil

Harf Saymaca

Ogrenciler cember olusturacak sekilde
dizilir. Bir lider secilir. Lider ¢cemberin
ortasinda durur. Cemberde bulunan
ogrencilerden birini secer ve yuksek

bu sozcugun ilk harfini soyler. Onun
solundaki ogrenci ikinci harfi, onun
solundaki ogrenci de Ucuncu harfi soyler.
Sozcukteki harf sayisina gore bu boyle
devam eder. Yanlis harf soyleyen oyundan
¢ikar. Bu durumda oyuna kalinan harften
devam edilir. Sozcukteki son harfi
soyleyen ogrenci solundakine donerek
"Oyundan c¢ik” der. Bu 6grenci oyundan
cikar. Sonra lider yeni bir sozcuk soyler.
Oyun, bir ogrenci kalana kadar devam

Sbzcik Zinciri

Ogrenciler cember seklinde oturur.
Bir ogrenci bir sozcuk soyler.
Solundaki ogrenci once bu sozcugu
soyler, ardindan kendi yeni bir
sozcuk soyler. Onun solundaki
ogrenci de onceki iki arkadasinin
soyledigi sozcukleri sirayla
soyledikten sonra kendi de yeni bir
sozcuk soyler. Sozcik bulamayan ya ﬁ
da sozcukleri yanlis sirada soyleyen
ogrenci oyundan c¢ikar. Oyun boylece
devam eder.
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Dért Kbse

Sinifin koseleri 1den 4’e kadar numaralandirilir.
Bir 6grenci “ebe” olarak secilir. Ebe gozlerini
kapatir, siniftaki tim ogrenciler bu dort
koseden istedikleri herhangi birine giderler.
Tum ogrenciler koselere gittiginde, ebe ylksek
sesle birden dorde kadar bir numara soyler

ve gozlerini acar. Ebenin soyledigi numarali
koseyi secen ogrencilerin timu oyundan ¢ikar
ve yerlerine oturur. Ebe hi¢ Kimsenin durmadig
bir kosenin numarasini soylerse ogrenciler
yeniden yer degistirir ve ebe bir kez daha bir
numara soyler. Oyun bu sekilde tek bir 6grenci
kalana dek devam eder. Sona kalan ogrenci
“ebe” olur. Oyuncu sayisi dort ya da daha az
kisiye dustligunde her ogrenci farkli bir kose
se¢cmek zorundadir.

Bom

Ogrenciler cember seklinde oturur. Hep
birlikte 1den 10’a kadar bir sayi segilir.
Bu saylya grupca karar verilir. "5 sayisi
secildi diyelim. Ogrenciler sirayla 1, 2, 3,
4 diye saymaya baslar. Sira secilen saylya
ve o sayinin katlarina geldiginde sayi
soylenmez. O sayi ve o sayinin katlari
yerine “bom” denir. Sonra yine kalinan
yerden saymaya devam edilir. Ornegin,

5 sayisi secilmisse "5, 10, 15, 20, ..., 75"
yerine “bom” denir. "Bom” demeyi unutan w e v
ya da yanlis sayida “bom” diyen 6grenci Sbzciik 50313"‘343
oyundan cikar. Oyun boylece devam eder. Bu oyun genis bir alanda oynanir.
Ogrenciler cember seklinde
oturur. Ogrencilerden biri bir
sozcuk soyler. Solundaki ogrenci
sozcugun son harfiyle baslayan
bir baska sozcik soyler. Sozcik
soyleyemeyen ogrenci oyundan
¢ikar. Oyun, yeni bir sozcugun
soylenmesiyle bir-iki ogrenci
kalana kadar devam eder. Sona
kalan ogrenciler oyunu kazanir.

Asli Uysal
Gizim: Bilgin Ersozli
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