izleyerek Ogrenen Bilgisayar

Bilgisayarlara ¢ev-
relerinde olan biteni
kendi cabalanyla 6g-
renip uygulatabilecek
bir yapay zekd gelis-
firmek, bircok arastir-
macinin Uzerinde
uzun sdredir calishidi
bir konu. ingiltere’de-
ki Leeds Universite-
si‘'nden arastirmacilar,
bilgisayarlarin yalniz-
ca izleyerek bir seyler
“dgrenmelerini” saglamayl hedefleyen CogVis
(Cognitive Vision: izleyerek Ogrenme) projesiy-
le bu konuda bir adim atmayr basarmislar.
CogVis projesinde amag, bilgisayarin bir kame-
ra araciligiyla izledigi goéoruntd ve seslerden bir
seyler 6grenmesini saglamak. Bununla iliskili
olarak da bilgisayara, durumu degerlendirebil-
me ve karar verebilme becerisi kazandirmak.

Arastirmacilar, amaglanna ulosmak igin “k&-
git-tas-makas” adl oyunu bilgisayarnn yalnizca
kameralarla izleyerek 6grenmesini saglamayi he-
deflemigler. iki kisiyle oynanan bu basit oyunun
kurallar séyle: Tas makasi koreltir, makas kagidi
keser, k&@rit tasi sarmalar. Her oyuncunun U¢ karti
vardir. Kartlar karsi karsiya koyuldugunda kimin
karfi digerinden Ustunse o kazanir. Kartlarnn esit
gucte olmalan halindeyse esitlik saglanir. Ornegdin
kagit ve tas karsi karsiya gelirse k&gt kazanir, tas
ve makas karsi karsiya gelirse tas kazanir, makas
ve k&gt karsi karsiya gelirse makas kazanir,
http://www.bbc.co.uk/games/gamezone/scis-
sors/index.shtml adresinden bu oyunun bir 6érne-
gini siz de oynayabilirsiniz.

Aragtirmacilar, bilgisayara bu oyunun oyna-
nisini izlettirerek, her oyunda kazanani sézle ifa-
de etmisler. Boylece bilgisayarn egitmisler. Da-
ha sonra ayni oyunu, egitftikleri bilgisayara karsi

Bilgisayarlann yalnizca izleyerek
ve dinleyerek égrenmesini sagla-
mayl amaglayan CogVis projesi,
bunu basarmis.
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oynamislar. Sonuclar sasirtici: Bilgisayar kazana-
nin kim oldugunu ya da esitligi algilayabildidi
gibi, kartlar acildiktan sonra yerlerinin degistiril-
digini bile anlayabilmis ve kazanani ona gére
belirleyebilmis.

Ka&grt, tas ve makas oyunu, bu tarden bir siste-
min nasil calisabilecegini gdsteren basit bir drnek.
Buna benzer daha gelistiriimis bir sistem, trafik uy-
gulamalannda kullanilabili. Ornegdin, trafigin yo-
gun oldugu yerlere kameralar yerlestirilip, akisin
yolun yeterligine uygun olarak yeniden duzenlen-
mesini sadlayacak égrenebilen sistemler kurulabi-
lir CogVis'le ilgili Ingilizce bilgilere ve fimlere
http://www.comp.leeds.ac.uk/vision/cogvis ad-
resinden ulasabilirsiniz.  http://www.comp.le-
eds.ac.uk/vision/cogvis/games.html adresinde
de sistemin k&git, tas ve makas oyununu 6gren-
mek icin aldigi e@itim ve bunun sonuclanyla ilgili
filmler yer aliyor.

Sessiz Bilgisayarlar

Bilgisayar teknoloji-
leri durmak bilmez bir
hizla gelisiyor. Bu gelisi-
min en buyUk hedefle-
rinden biri “daha hizli

olana” ulasmak. Ancak
bilgisayar igcinde daha
hizll bilesenlerin yer al-
mast, etkili bicimde sogutulmasi gereken parcala-
nn da arfmasi anlamina geliyor. Bugun bir bilgisa-
yar sisteminin icinde en az dort sogutucu pervane
yer aliyor. Ancak pervanelerin cikardigl seslere
katlanamayanlar da yeni arayislara giriyor. “Zal-
man Resorator 1”, suyla sogutma yapan ilging bir
smek. Uzerinde herhangi bir pervane tasimadigi
icin ses ¢cikarmiyor. Bununla birlikte yeterince sogu-
tabilmek ve pompa mekanizmasini saklayabilmek
icin blUyuk boyutlarda tasarlanmak zorunda.

Bilgisayarinin sessiz ¢calismasini isteyen-
ler icin ilging Urunler var.
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