
‹zleyerek Ö¤renen Bilgisayar
Bilgisayarlara çev-

relerinde olan biteni
kendi çabalar›yla ö¤-
renip uygulatabilecek
bir yapay zekâ gelifl-
tirmek, birçok araflt›r-
mac›n›n üzerinde
uzun süredir çal›flt›¤›
bir konu. ‹ngiltere’de-
ki Leeds Üniversite-
si’nden araflt›rmac›lar,
bilgisayarlar›n yaln›z-
ca izleyerek bir fleyler

“ö¤renmelerini” sa¤lamay› hedefleyen CogVis
(Cognitive Vision: ‹zleyerek Ö¤renme) projesiy-
le bu konuda bir ad›m atmay› baflarm›fllar.
CogVis projesinde amaç, bilgisayar›n bir kame-
ra arac›l›¤›yla izledi¤i görüntü ve seslerden bir
fleyler ö¤renmesini sa¤lamak. Bununla iliflkili
olarak da bilgisayara, durumu de¤erlendirebil-
me ve karar verebilme becerisi kazand›rmak. 

Araflt›rmac›lar, amaçlar›na ulaflmak için “kâ-
¤›t-tafl-makas” adl› oyunu bilgisayar›n yaln›zca
kameralarla izleyerek ö¤renmesini sa¤lamay› he-
deflemifller. ‹ki kifliyle oynanan bu basit oyunun
kurallar› flöyle: Tafl makas› köreltir, makas kâ¤›d›
keser, kâ¤›t tafl› sarmalar. Her oyuncunun üç kart›
vard›r. Kartlar karfl› karfl›ya koyuldu¤unda kimin
kart› di¤erinden üstünse o kazan›r. Kartlar›n eflit
güçte olmalar› halindeyse eflitlik sa¤lan›r. Örne¤in
kâ¤›t ve tafl karfl› karfl›ya gelirse kâ¤›t kazan›r, tafl
ve makas karfl› karfl›ya gelirse tafl kazan›r, makas
ve kâ¤›t karfl› karfl›ya gelirse makas kazan›r.
http://www.bbc.co.uk/games/gamezone/scis-
sors/index.shtml adresinden bu oyunun bir örne-
¤ini siz de oynayabilirsiniz. 

Araflt›rmac›lar, bilgisayara bu oyunun oyna-
n›fl›n› izlettirerek, her oyunda kazanan› sözle ifa-
de etmifller. Böylece bilgisayar› e¤itmifller. Da-
ha sonra ayn› oyunu, e¤ittikleri bilgisayara karfl›

oynam›fllar. Sonuçlar flafl›rt›c›: Bilgisayar kazana-
n›n kim oldu¤unu ya da eflitli¤i alg›layabildi¤i
gibi, kartlar aç›ld›ktan sonra yerlerinin de¤ifltiril-
di¤ini bile anlayabilmifl ve kazanan› ona göre
belirleyebilmifl. 

Kâ¤›t, tafl ve makas oyunu, bu türden bir siste-
min nas›l çal›flabilece¤ini gösteren basit bir örnek.
Buna benzer daha gelifltirilmifl bir sistem, trafik uy-
gulamalar›nda kullan›labilir. Örne¤in, trafi¤in yo-
¤un oldu¤u yerlere kameralar yerlefltirilip, ak›fl›n
yolun yeterli¤ine uygun olarak yeniden düzenlen-
mesini sa¤layacak ö¤renebilen sistemler kurulabi-
lir. CogVis’le ilgili ‹ngilizce bilgilere ve filmlere
http://www.comp.leeds.ac.uk/vision/cogvis ad-
resinden ulaflabilirsiniz. http://www.comp.le-
eds.ac.uk/vision/cogvis/games.html adresinde
de sistemin kâ¤›t, tafl ve makas oyununu ö¤ren-
mek için ald›¤› e¤itim ve bunun sonuçlar›yla ilgili
filmler yer al›yor.

Sessiz Bilgisayarlar
Bilgisayar teknoloji-

leri durmak bilmez bir
h›zla gelifliyor. Bu gelifli-
min en büyük hedefle-
rinden biri “daha h›zl›
olana” ulaflmak. Ancak
bilgisayar içinde daha
h›zl› bileflenlerin yer al-
mas›, etkili biçimde so¤utulmas› gereken parçala-
r›n da artmas› anlam›na geliyor. Bugün bir bilgisa-
yar sisteminin içinde en az dört so¤utucu pervane
yer al›yor. Ancak pervanelerin ç›kard›¤› seslere
katlanamayanlar da yeni aray›fllara giriyor. “Zal-
man Resorator 1”,  suyla so¤utma yapan ilginç bir
örnek. Üzerinde herhangi bir pervane tafl›mad›¤›
için ses ç›karm›yor. Bununla birlikte yeterince so¤u-
tabilmek ve pompa mekanizmas›n› saklayabilmek
için büyük boyutlarda tasarlanmak zorunda.
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B‹LG‹SAYAR 
DÜNYASINDAN

Bilgisayarlar›n yaln›zca izleyerek
ve dinleyerek ö¤renmesini sa¤la-
may› amaçlayan CogVis projesi,
bunu baflarm›fl.

Bilgisayar›n›n sessiz çal›flmas›n› isteyen-
ler için ilginç ürünler var.


