% Bir Ip Bul,
Oyuna Basla!

Kimi zaman sizin de iginiz
kipir kipir oluyor mu?
Belki de oyunlar oynamak,
hoplayip ziplamak
istiyorsunuz. Boyle
durumiarda size yardimci
olacak birka¢ oyun

fikriyle geldik. Ustelik
bahsedecegdimiz oyunlarin
tama igin gerekli tek bir
malzeme var: ip.

icesi... Bu iplerle oynanan oyunlardan
bir ya da birkagini biliyorsunuzdur.
Bu oyunlari oynayip edlenceli zaman
gegirmenin de hogunuza gittigini
dugunayoruz. Ustelik sadece oyunlar
degil, bir iple yapabileceginiz birgok
aktivite var. ip bask! yapabilir, 6rg
orebilir, saglam bir aga¢ dalina basit
~ bir salincak kurarak sallanabilirsiniz.
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ﬁHaIat'gekme oyununu pek cogunuz

4 biliyordur. Bu oyunu kalabalik bir ortamda .. .. -,
gf oynamak oldukga keyifli olabilir. Oyynu- b n ;
ﬁ‘ bllmeyenler IQIn nasll oynandugmu anlatalim. -
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Bir iple eglenceli zaman

| kendi laraflhd geklp rakip_
takumuqtum oyuncularinin bu smir
1 gegmesini saglamak
Y g

Hazir halattan bahsetmigken
halatla oynayabileceginiz bir
diger oyun: ip gevirme. Bu
oyunu herhangi bir atlama
ipiyle de oynayabilirsiniz.
Oyunu en az 5 oyuncuyla
oynamanizi oneririz.

. Ortada ipi gevirecek bir oyuncu
belirlenir. Diger oyuncular ip
geviricinin gevresinde, ipin
yetigebilecegi uzaklikta bir
¢ember olugturur ve gember
Gzerinde yerleri igaretlenir.
ip gevirici, elinde ipi tutarak
bulundugu yerde dénmeye
baglar. Oyuncular, gevrilen ipe
degmemek igin oldugu yerde
ziplar. Kim ipe dederse ortaya
gecger ve ip gevirici olur.




Daha fazla hareket etmek, rekabeti biraz daha artirmak
istiyorsaniz ip atlamali bayrak kogusunu deneyebilirsiniz. Tabii bu
oyunda birbirinize bayrak yerine atlama ipi teslim edeceksiniz. L
. Once esit sayida oyuncudan olugan takimlar
= olugturulur. Ardindan yarig alaninin sinirlari
belirlenir. Oyuncular, baglangi¢ ¢izgisinde
. takimlar hélinde siraya geger. igaretle birlikte
, ilk siradaki oyuncular kogar adimlarla ip
atlayarak yarig alaninin diger ucuna gidip
baglangica geri déner. Burada ipi, siradaki
takim arkadagina teslim edip siranin arkasina
gegcerler. lkinci oyuncular da kargiya gidip
baglangica déner ve oyun bu sirayla devam
| eder. ilk 6nce hangi takim koguyu tamamlarsa
o takim yarigi kazanir.
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Simdi biraz da engetlen agamk hedefe
ulagmak isteyenler igin lazer oyunundan |
bahsedelim. Lazer oyununda halat

'ya da atlama ipi degil, kalin 6rgi
ipleri kullanilir, Ayrica iplerin kargilikli

- baglanabilecegi bir ortama gereksinim

: var. Bol agagl bir bah(;e bunun. lgm
*_ uygun olabilir. Agaglara ipler

¥ karma§|k bir bigimde
baglanir. iplerin sonuna b|r

~ hedef konulur ve iplere

~ degmeden aralarindan

"~ Buoyunu bir
- arkadaginzla
_ " * oynarken siire tutup '
- gegerek hedefe . hedefe kimin daha 555::
ulagmaya galigilir. ! 2 kisa sUrede ulastigini £y
: : olgebilirsiniz. A
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4 - iplerin altindan.kargt. elinin orta parmagini gegirip ellerini
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~Hamlelerinize gore ipiniz

Kedi begigi,'ayatorf ya da ip oyunu.‘.". Hangi adi
tercih edeceginiz size kalmig. Ancak bu oyunda
iplere dolanacaginiz kesin!

Kargilikli iki kigiyle oynanan bu oyunda amaciniz ipi
sirayla farkl bigcimlere sokmak. Ancak ipiniz dugam
oldugunda yani artik farkli bicimler yapamadiginizda
oyun biter. Bu nedenle hamlelerinizi nceden
diginmeniz ve devamliligi saglamaniz gerekir.

‘Oyunu oynamak icin 1 metre uzunlugundaki ip,
“uglarindan baglanir. Oyunculardan biri, ellerini baglanan
~ bu ipin drasindan gegirir. Sag elini ipin sol kenarindan
- ve ardindan sol elini ipin sa§ kenarindan digtan ige
dogru gegirip geri ceker. Avuglarinin cevresini saran

tekrar geriye dogru ¢ceker. Boylece oyunun baglangici

$u bigimlerde gorunebilir. |
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Merve-Celik
Cizim: Afra Elif

Bilim Coeulk 7/




