
‹kilik say› sistemini tan›yal›m...
Odan›zdaki ampulü düflünün. Elektrik
dü¤mesine bast›¤›m›zda ampul yanar ve öyle
kal›r. Ampulün yanmas›yla ilgili iki durum vard›r:
ya aç›kt›r ya da kapal›. E¤er bir ›fl›k ayarlay›c›
(dimer) tak›lm›flsa ampul k›s›k da yanabilir.
Say›sal elektronikte de "yüksek" ya da "düflük"
olmak üzere iki sinyal durumu vard›r. Bu, 0 ya
da 1 durumu olarak da adland›r›labilir. Yani
ampul ya sönüktür (0) ya da aç›kt›r (1). Analog
elektronikteyse ara durumlar da olabilir; ampul
k›s›k da yanabilir. ‹lk baflta tuhaf gelebilir, ancak
say›sal elektronikte her fleyi 0 ve 1 kullanarak
ifade edebiliriz. Bilgisayarlar da her türlü ifllemi
yaln›zca 0 ve 1 kullanarak yürütür. Peki, bu nas›l
olur? Basit bir örnek alal›m. Hava s›cakl›¤›n›
ö¤rendik ve bilgisayara aktard›k. Bilgisayar, bu
bilgiyi yaln›zca 0 ve 1 rakamlar›n› kullanarak
belle¤inde nas›l tutar? Hava s›cakl›¤›, 0 ya da 1
dereceyse ifl kolay, ancak diyelim ki güneflli bir
gündeyiz ve hava s›cakl›¤› 25 ºC. ‹flte, ikilik say›
sistemi burada devreye girer.

Günlük yaflant›m›zda kulland›¤›m›z say› sistemi
10’luk say› sistemidir. Onluk say› sisteminde
basamaklar birler, onlar, yüzler, binler,
onbinler... fleklinde gider. Onluk say› sisteminde
tüm rakamlar› kullan›r›z (0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8,
9) ve tüm büyüklükler 10 say›s›n›n kuvvetleri
olarak ifade edilir. 25 say›s›n› ele al›rsak : 

Birler basama¤› : 5 adet 100 (yani 5 x 1 = 5)
Onlar basama¤› : 2 adet 101 (yani 2 x 10 = 20) 

Bu iki basamak de¤erini toplarsak 25 elde ederiz.

‹kilik say› sistemindeyse basamaklar 2’nin
kuvvetleri olarak artar. Birler, ikiler, dörtler,
sekizler, onalt›lar, otuzikiler, atm›fldörtler gibi.
‹kilik say› sisteminde yaln›zca iki rakam
kullan›r›z: 0 ve 1. Bir say›y› ikili say› sisteminde
ifade etmek istersek, o say›n›n içinde bu
basamak de¤erlerinden kaç tane oldu¤unu
bulmam›z gerekir. Yapaca¤›m›z makine de bu
ifle yarayacak.

‹kilik say› dünyas›na hoflgeldiniz!
Kaplar› yan yana dizin. 25 leblebi al›n. Bunlar›n
tümünü en sa¤daki kaba koyun. Baz› kurallara
uyarak leblebileri sola do¤ru tafl›yaca¤›z.
Kaptan bir leblebi al›n ve hemen solundaki kaba
at›n. Tafl›d›¤›n›z her leblebi için en sa¤daki
kaptan bir leblebi yiyin. Bir leblebi tafl›y›n, bir
leblebi yiyin. Bu ifllemi, en sa¤daki kapta tek
leblebi kalana kadar tekrarlay›n. Kural olarak,
bir leblebi yedikten sonra kapta tek leblebi
kald›ysa onu tafl›yamazs›n›z (ancak iki leblebi
varsa, birini tafl›d›ysan›z di¤erini yemelisiniz).
fiimdi ikinci kaba geçin ve ayn› kurallara uyarak
leblebileri tafl›y›n. S›rayla tüm kaplara ayn›
ifllemi uygulay›n. En sonunda kaplar›n her
birinde ya tek leblebi olmal› ya da hiç olmamal›.
‹flte, size 25 say›s›n›n ikilik say› sistemine göre
ifadesi! Ancak daha iflimiz bitmedi!

Sa¤lamas›n› yapal›m
Kaplar›n her biri, ikilik say› sistemindeki
basamaklara karfl›l›k gelir. Sa¤dan sola do¤ru

Elektronik, temel olarak iki ana bafll›k alt›nda ele al›n›r: say›sal (dijital) ve analog
elektronik. Bugüne de¤in yapt›¤›m›z deneylerde analog elektronikle ilgilendik. Say›sal
elektronikte ifllemler, ikilik say› sisteminde yap›l›r. ‹kilik say› sisteminde ifllem yapmak
bilgisayarlar için çok kolay. Bu say›m›zda say›sal elektroni¤e ad›m at›p, bir "ikilik say›
makinesi" yapaca¤›z.

‹kilik Say› Makinesi 

YYYY aaaa pppp aaaa llll ›››› mmmm …………

MalzemeMalzeme
n  Bir avuç leblebi (ya da baflka bir kuruyemifl) 

n  befl kap
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bu basamaklar› sayarsak, ilk kap birler, ikincisi
ikiler, üçüncüsü dörtler, dördüncüsü sekizler,

beflincisi onalt›lar basama¤›d›r. fiimdi küçük
kâ¤›tlara hangi kab›n hangi basamak oldu¤unu
yaz›n ve kaplar›n önüne koyun. ‹çinde leblebi
bulunan kaplar›n basamak de¤erlerini toplay›n.
25 say›s›n› buldunuz mu? ‹fllemi do¤ru
yapt›ysan›z, birler, sekizler ve onalt›lar
basama¤›nda leblebi olmas› gerekir. Bunu, ikilik
say› sisteminde 11001 olarak ifade ederiz. Bu
say›y› matematiksel olarak (25)10 = (11001)2
fleklinde de gösterebiliriz.

1 adet 16 =16
1 adet 8 = 8
0 adet 4 = 0
0 adet 2 = 0
1 adet 1 = 1

Basamak de¤erlerini toplarsak 25 say›s›n› elde
ederiz.

Farkl› say›da leblebi için oyunu tekrarlay›n.
Leblebi say›s› 31’den fazlaysa yeni bir kap al›p,
bu kaba da “32’ler basama¤›” demeniz gerekir.
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Çizimde 25 say›s› için bafllang›ç ve sonuç basamak de¤erleri
gösteriliyor.
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