Havalarin isinmasiyla birlikte kitap kulibtndekiler daha sik sokaga ¢ikip oynamaya
basladilar. Bu da kultibiin toplantilarini biraz aksatti. Peki bu durum bir sonraki
kullip toplantisinda edebiyat konusunu isleyecek Ayse’yi durdurdu mu? Pek
sayllmaz! Ayse arkadaslarinin ilgisini cekmek icin yaratici distinme dersinde
ogrendigi “Farkh Distin!” teknigini kullanmaya karar verdi. Madem edebiyat, olay,
duygu, dustince ve hayalleri dil araciligiyla estetik bir bicimde ifade etme sanatiydi,
o zaman edebiyati anlatmak yerine sokakta kesfetmek daha eglenceli olabilirdi.
Nasil mi? En yakindaki parka gidip ¢evreyi gozlemleyerek!

Oncesi ve Sonrasi

Bir banka oturun ve bir dakika
boyunca gozlerinizi kapatin.
Gozlerinizi agtiginizda ilk fark
ettiginiz olayin 6ncesini ve sonrasini
kurgulayin. Diyelim ki, gozinuzi
actiginizda 6nunuzden biri bisikletiyle
gecti. Bu bisikletli neden oraya

geldi? Bu sik sik yaptigi bir sey miydi
yoksa parka ilk gelisi miydi? Biriyle

mi bulusacakti? Belki de dogum giini
hediyesi olarak ona bisiklet alinmisti
ve bisikletini deniyordu. Belki de
acelesi vardi. Bir yere mi yetismeye
calistyordu? Parka girmesinin nedeni
yolu kisaltmak miydi? Peki nereye
gidiyordu? Bu isin icinde gizemli bir
sey olabilir miydi?

Ah Bir Dili Olsa

Parkta bir nesne secin. Cop kutusu,
bank, agag, cicek, kus... Sectiginiz
nesnenin dili oldugunuzu distniin ve
onun goziinden yasadiklarini anlatmaya
calisin. Diyelim ki ¢c6p kutusunu sectiniz.

“Biliyor musunuz en sevdigim sey riizgar
¢iktiginda sallanmak. Hele sallandik¢a
cikan sese bayiliyorum. Girg, girg, girg...
En sevmedigim seyi de sOyleyeyim. Parka
gelen kopekler alanlarini isaretlemek
icin... Anladiniz iste... Hey kdpekler ben
tuvalet degilim. Evet bir ¢cdp kutusuyum,
atiklan biriktiriyorum ama yalnizca o
kadar. Bu arada kotii kokmayi da hig
sevmem. O ylizden duizenli araliklarla
temizlenmeyi severim. Temizligi kim
sevmez ki!”
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Bulutlar

= Sulama
&2 Cimenler kahkaha atiyor.
P Ve agagtaki kus parkin radyosu sa
2 En glizel sarkilar calyor.

Kayip Esya
Kutusu

Arkadaslarinizla birkag

kutu bulun ve kutularin
yanlarina elinizi sokabilecek
biyuklukte delikler

acin. Sonra parkta

yuriytse ¢ikin ve ilginizi
ceken bir nesne bulun.
Dismus yaprak, tas,

tohum, kus tiyd, dal
parcasi... Arkadaslariniza
gostermeden bu nesneyi
kutulardan birine
yerlestirin. Sonra da

herkes hazir olunca
kendinizinki disinda bir kutu
secin. Kutuya elinizi sokun
ve elinizin g6ziinuz oldugunu
distiniin. Gozlemlerinizi
anlatin. Elinizdeki nesne
biylik mu, kiicik ma? Sicak
mi, soguk mu? Piiriizli m{,
plriizsiiz mi? Yumusak mi,
sert mi? Sonra kutunun
icindeki nesnenin ne
oldugunu tahmin edin.

Siir Yarayusu

Arkadaslarinizla birlikte
yurayuse ¢ikin. Cevredeki
seslere, kokulara, renklere
dikkat edin ve bunlarla
ilgili go6zlemlerinizi estetik
bir sekilde ifade etmeye
calisin. Bunun igin ¢cagrisim
teknigini kullanabilirsiniz.
Cagrisim bir diisiince ya da
gorintinin bir baskasini
hatirlatmasidir. Ornegin
bulutlar riizgarla yer
degistiriyorsa bunu bulutlar
yarisiyor ya da bulutlar
dans ediyor olarak ifade
edebilirsiniz.

dans ediyor.
fiskiyesi dondikee

nki.

Tugba Can
Cizim: Goksu Karaca
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