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Labirent

Sol Ust kédseden baslayarak sag alt kdgedeki
cikisa ulagacaksiniz. Ancak, yollann birlestigi
yerlerde, yalnizca yesll igikiann Gzerinden
gecerek yola devam edebilirsiniz.

Sayilar

Yandaki sekilde, yatay ve dusey siralardaki
sayllann toplamiar her zaman 50 olmali. Bog
karelere 8, 12,13 ve 14 sayilarnni kullanarak bunu
saglayabilir misiniz? Sayilar istediginiz kadar ¢ok
kullanabilirsiniz.
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Kareler

15 kalemi (kibrit ¢épU ya
da kurdan da olun), ;
yandaki gibi boyutlar esit =1
bes kare olusturacak
bicimde yerlestirin.
Kalemlerden tgunu
kaldirarak geriye ug kare
kalmasini saglayabilir
misiniz?

Piknikte

Ayse, piknige giderken yanina meyve, kek
ve kurabiye aliyor. Bunlar, piknik sepefinin
icindeki U¢ kutuda ayrn ayn duruyor.
Kutulardan birinin tzerinde "MEYVE", birinin
Uzerinde "KEK", sonuncusunun Uzerinde de
"KURABIYE" yaziyor. Fakat Ayse’nin annesi,
ona saka yapmaya bayiliyor; bu nedenle
de yiyeceklerin hepsini yanlis kutulara
yerlestirmis. Ayse’'nin tek bildigi meyvelerin
kek kutusunda olmadidi. Peki kekin hangi
kutuda oldugunu bulabilir misiniz?

Ayakiar
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ki kirkayak, bir partide,
birbirlerinin ayaklarna
basmadan dans etmeye
calisiyorlar. Birinci kirkayak,
gulumseyerek otekine, "eger
ayaklarindan ikisini bana
verebilseydin, ayaklarmizin sayisi
birbirine esit olurdu" diyor.
ikincisiyse, "eger senin
ayaklarinin ikisi bende olsaydi,
ayaklarimin sayisi, seninkilerin G¢
katt kadar olurdu" diyor. Her
birinin gercekte ka¢ ayagi
vardi?
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Yeni Zelanda
Yildizi

Yeni Zelanda’da yasayan Maoriler Mu Torere
adini verdikleri bu oyunu ¢ok seviyorlar. Mu
Torere, iki kisiyle oynanan bir strateji oyunu. Bu
oyunda, oyuncularin her ikisi de, faslarinin
yerlerini dedistirerek digerinin hareket etmesini
engellemeye calisiyorlar.

@ Oyun tablasini yapmak i¢in, bir kartonun
Uzerine yandaki gibi bir yildiz cizmeniz gerekiyor.
Yildizinizi renkli kalemler kullanarak
sUsleyebiirsiniz de. (Disanda oynamak isterseniz,
bir tebesir yardimiyla herhangi bir yeri oyun
alanina cevirebilirsiniz.)

@ Kolay bir oyun olsun istiyorsaniz alti késeli bir
yildiz yapin. Ama sekiz kdseli yildizla oynamanin
daha zevkli oldugunu da belirtelim.

@ Bu oyunda oyuncular icin farkl renklerde
birer set tas gerekiyor. Alti koseli yildiz icin her
oyuncunun ucer tasa ihtiyaci var; sekiz koseli
yildiz icinse doérder.

® Oyunun basinda her bir oyuncu
taslanninhepsini yildizin kdselerine rasgele
yerlestirir. ilk oyuncu, taslarndan birini yildizin
merkezine dogru iter. Sonraki oyuncu,
taslanndan birini alarak bosalan kbseye koyar.

® Daha sonra oyun, oyuncularn taslarini
bulunduklarn késeden acik olan kdseye ya da
merkezden bosalan kdseye yer degdistirmeleriyle
surer.

® Oyuncular, taslann Uzerinden atlayamaz,
tasint ancak komsu olan bos kdseye kaydirabilir.
Ayrica, bir ucta ayni anda iki tfas birden
bulunamaz.

@ Oyun, oyunculardan birinin taglan yerinden
kiprdatamayacagi bicimde sikisana kadar
surer.

@ Bu oyunda kazanmak igin, bir fasiniz
merkezde olacak bicimde kendi taslannizia
rakibinizin taslarnnin efrafini cevirmeniz gerexkir.
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Sayi! Bulmacasi

Koselerdeki sayilarnn herhangi birinden baslayarak, bu saylyla, yol Uzerinde bulunan diger
dort sayiyt toplayin. Oteki kdselerdeki sayilarla da ayni seyi yaparak, kag farki yoldan 27

sayisini elde edebiliriz?

Gecen Sayinin Yanitlar:

Kurt, Kuzu ve Lahana

Once keciyi karsiya gecirin. Geri dénUp kurdu alin. Kurdu karsiya
gecirdikten sonra kegiyi yaniniza alarak geri déntn. Bu kez,
keciyi birakip lahanayi karsiya gegirin. Sonra da geri dénup
keclyi karslya gegcirin. Bdylece, kegi, ne lahanayla, ne de kurtla
yalniz kalmamig olur.

Sekiller Altigen
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Labirent

Pilotes tours: 1r | 2¢ 3¢

Ali ABRAHAM 74" 2 1507 37 225" 4°

Briss BROST (73" 1°147" 1°223" 2°
Carlo CANGIO 76" 4° 151" 4° 224" 3°
Denis DENNA 75" 3° 148" 2°222" 1°

Asli Zalal




