Eski, ikinci el ya da baskis: tikenmis
kitaplar: alip satan Kigi, igletme.

Genellikle ikinci el kitaplari satan kitapgilar sahaf olarak adlandirilir.
Hem bu igletmeye hem de burayi igleten kigiye sahaf denir.

Ancak sahaflarda artik basimi yapiimayan, diger kitapg¢ilarda
bulamayacaginiz, dederli kitaplar da bulunur. Herhangi bir kitabin

belirli bir yila ait baskisini ya da ilk basimint artyorsaniz gitmeniz
gereken yer yine sahaflardir. Ustelik sahaflarda benzer 6zelliklere
sahip dergiler ve farkli dokimanlar da bulunur. Sahaflari diger
kitapgilardan ayiran bir bagka 6zellik de takas yontemiyle aligverig
yapllabilmesi ve okunmak istenen kitap, dergi ya da dokimanin
kataphanelerdekine benzer bir sistemle kiralanabilmesidir.
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Sahaflar, heniz matbaalarin olmadig
doénemlerde, el yazmasi kitaplarin satildigi : e
yerlermig. Sahaflik yapan kigilerse kitaplarla H.@ﬁ -,_.,f" i
ilgili gok genig bir bilgiye sahip olurlarmig. YW i
Matbaaciligin geligmesiyle kitaplarin hem ‘el
cesitleri hem de sayilari artmig. Béylece yeni
bir kitapgilik anlayigt geligmig ve sahaflarin
sayisi gittikge azalmig.
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Iste size bir arkadaginizla birlikte oynayabileceginiz bir oyun.
Birer kalem bulun ve ilk kimin baglayacagina karar verin. llk

oyuncu bir kitap adi diigtinsin. Digindigy kitap adini olugturan  &——r 'ﬁ
her bir harf igin agagidaki bogluga bir gizgi gizsin. Sonra ikinci T o >
oyuncu teker teker harf soylemeye baglasin. Altta yer alan | g
alfabede de sdyledigi harfin Gzerini karalasin. Séylenen harf : % f,f':?/

kitabin adinda varsa birinci oyuncu o harfi dogru gizginin | "‘\L\\ ,fj"

ustlne yazsin. Eger yoksa kitap resmini olugturan kesikli | N

cizgilerden birinin (izerinden gegsin. Ikinci oyuncunun amaci Sa i ST N
tam ¢izgilerin Gzeri ¢izilmeden, yani kitap resminin dokuz |

gizgisi tamamlanmadan kitabin adini bulmak! Bir tur bittiginde ABICIGIDIE|FIGIGIHIT! [JIKIL)
arkadaginizla siralar degigtirin ve bu kez siz onun diigindug K_\gpﬂddplﬂsislrluiujvl'rlzi

kitap adini bulmaya galigin.
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- Kim Hangl Kitaba ||3l Du\/ar?
~ Arzu, Tuncay ve Umut su anda katiiphanede
gezinen kitap tutkunlarindan yalnizca Gg¢l. Arzu
bilimsel kitaplardan hoglaniyor. Ozellikle de

| gOkbilimle ilgili olanlardan. Tuncay cografyayla
| ilgili kitaplari gok seviyor. Umutsa hayvanlarla

~ ilgili ne bulsa okumaya ¢aligiyor. Her birinin ilgi
duyacagi kitaplar hangileri olabilir? Haydi siz de
- ige koyulun.
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