Formula 'l Yarisl

Sizin igin istanbul’da bu yil diizenlenen

Formula 1 yariglarindan esinlenerek bir oyun
hazirladik. Oyun alanimiz da Intercity istanbul
Park! Haydi piyonlari, kartlari, pullart ve say!
kapuna hazirlayin ve bir an énce yariga baglayin.

Oyunun Kurallan
e Oyun 2 oyuncuyla oynanir.

e Oyunda amag pistte 5 tur dénerek yarigi diger
oyuncudan énce tamamlamaktir.

e Oyuncular birer piyon seger ve piyonlarini
baglangi¢ gizgisinin gerisindeki gri kutuya
yerlegtirir. Kartlar gruplanip kendi i¢lerinde
karigtirilarak resimli yGazleri yukari bakacak bigimde
Gst Gste dizilir ve oyun alanindaki yerlerine koyulur.
Pullar da Gst Gste oyun alanindaki yerine koyulur.

¢ Oyuna hangi oyuncunun baglayacagina karar verilir.

e ilk oyuncu sayi kiipina atar. Piyonunu, say!
kapuande gelen sayi kadar, kutular Gzerinde ilerletir.
Pembe kutulara geldiginde Viraj Kartlar’nin, mavi
kutulara geldigindeyse Hiz Kartlar’nin en (stte
duranini alir. Aldigt kartta yer alan yénergeyi okur
ve ydnergeye uygun bigcimde hareket eder. Karti
ait oldugu destenin en altina koyar. Sira diger
oyuncuya geger. Oyun bu bigimde devam eder.

® Bir tur tamamlayip oyun alanindaki gri kutuya gelen
ya da gri kutuyu gegen her oyuncu bir Pit Stop
Karti geker. Yine kartta yer alan yénergeye uygun
bicimde hareket eder. Ardindan karti ait oldugu
destenin en altina koyar.

® Oyuncular, tamamladiklari her tur i¢in yerden bir
Tur Pulu alir ve bunu bir kenara koyar.

® Bir oyuncu 5 turu tamamlayip yerden 5 Tur Pulu
aldiginda oyun sona erer. Bu oyuncu oyunu
kazanir.
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Cok hizlandin. Cok hizlandin. Cok hizlandin. Hizlandin.
5 kutu ilerle. 3 kutu ilerle. 4 kutu ilerle. 1 kutu ilerle.
Hizin sabit. Hizin dagta. Hizin dugtu.
. - Diger aracin ¢ok
Hizlandin. Siran gelince Diger ara¢ senden - :
: L2 . . dnundeysen aranizdaki
2 kutu ilerle. say! kapunG atarak gerideyse bir kutu fark val K
ilerle. onUne gegti. arkya n'%ca..z utuya
dusta.
Lastiklerinin Lastiklerinin Hizlandin. Hizlandin.

degigtirilmesi igin
pit stopa girdin.
1 tur bekle.

kontrol edilmesi igin
pit stopa girdin.
1 tur bekle.

Diger aracin
gerisindeysen bir
kutu 6ntne gegtin.

Diger aracin ¢ok
gerisindeysen
aranizdaki fark yalnizca
2 kutuya dasta.

Yakit almak igin
pit stopa girdin.
1 tur bekle.

Her gey olmasi
gerektigi gibi.
Pit stopa girmeden
yola devam et.

Her gey olmasi
gerektigi gibi.
Pit stopa girmeden
yola devam et.

Aracin hasar ald.
Tamir edilmesi igin
pit stopa girdin.
2 tur bekle.
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1tur
tamamladin!

1tur
tamamladin!

1tur
tamamladin!

1tur
tamamladin!

1tur
tamamladin!

1 tur
tamamladin!

1tur
tamamladin!

1tur
tamamladin!

1tur
tamamladin!

Viraja ¢cok hizli girdin
ve yoldan giktin.
Tekrar piste girmek igin
1 tur bekle.

Saracindn
degigmesi igin
pit stopa girdin.

1 tur bekle.

Viraja ¢ok hizli girdin
ve yoldan ¢iktin.
Tekrar piste girmek igin
1 tur bekle.

Viraji ¢ok iyi aldin.
Tekrar sayi kGpUn(
at ve ilerle.

Viraji ¢ok iyi aldin.
Tekrar say! kapant
at ve ilerle.

Virajt ¢ok iyi aldin.
Bir kutu ilerle.

Viraji ¢ok iyi aldin.
ki kutu ilerle.

Viraji ¢ok iyi aldin.
Ug kutu ilerle.




