
Formula 1 Yarışı
Sizin için İstanbul’da bu yıl düzenlenen 
Formula 1 yarışlarından esinlenerek bir oyun 
hazırladık. Oyun alanımız da Intercity İstanbul 
Park! Haydi piyonları, kartları, pulları ve sayı 
küpünü hazırlayın ve bir an önce yarışa başlayın.

Oyunun Kuralları
 Oyun 2 oyuncuyla oynanır.
 Oyunda amaç pistte 5 tur dönerek yarışı diğer 

oyuncudan önce tamamlamaktır.
 Oyuncular birer piyon seçer ve piyonlarını 

başlangıç çizgisinin gerisindeki gri kutuya 
yerleştirir. Kartlar gruplanıp kendi içlerinde 
karıştırılarak resimli yüzleri yukarı bakacak biçimde 
üst üste dizilir ve oyun alanındaki yerlerine koyulur. 
Pullar da üst üste oyun alanındaki yerine koyulur.

 Oyuna hangi oyuncunun başlayacağına karar verilir. 
 İlk oyuncu sayı küpünü atar. Piyonunu, sayı 

küpünde gelen sayı kadar, kutular üzerinde ilerletir. 
Pembe kutulara geldiğinde Viraj Kartları’nın, mavi 
kutulara geldiğindeyse Hız Kartları’nın en üstte 
duranını alır. Aldığı kartta yer alan yönergeyi okur 
ve yönergeye uygun biçimde hareket eder. Kartı 
ait olduğu destenin en altına koyar. Sıra diğer 
oyuncuya geçer. Oyun bu biçimde devam eder. 

 Bir tur tamamlayıp oyun alanındaki gri kutuya gelen 
ya da gri kutuyu geçen her oyuncu bir Pit Stop 
Kartı çeker. Yine kartta yer alan yönergeye uygun 
biçimde hareket eder. Ardından kartı ait olduğu 
destenin en altına koyar.

 Oyuncular, tamamladıkları her tur için yerden bir 
Tur Pulu alır ve bunu bir kenara koyar. 

 Bir oyuncu 5 turu tamamlayıp yerden 5 Tur Pulu 
aldığında oyun sona erer. Bu oyuncu oyunu 
kazanır.
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Çok hızlandın. 
5 kutu ilerle.

Hızlandın.
2 kutu ilerle.

Çok hızlandın. 
3 kutu ilerle.

Hızın sabit. 
Sıran gelince 

sayı küpünü atarak 
ilerle.

Çok hızlandın. 
4 kutu ilerle.

Hızın düştü. 
Diğer araç senden 
gerideyse bir kutu 

önüne geçti.

Hızlandın. 
Diğer aracın 

gerisindeysen bir 
kutu önüne geçtin.

Her şey olması 
gerektiği gibi. 

Pit stopa girmeden 
yola devam et. 

Lastiklerinin 
değiştirilmesi için 
pit stopa girdin.

1 tur bekle. 

Yakıt almak için 
pit stopa girdin.

1 tur bekle.

Hızlandın. 
1 kutu ilerle.

Hızın düştü.
Diğer aracın çok 

önündeysen aranızdaki 
fark yalnızca 2 kutuya 

düştü.  

Hızlandın.
Diğer aracın çok 
gerisindeysen 

aranızdaki fark yalnızca 
2 kutuya düştü. 

Aracın hasar aldı.
Tamir edilmesi için 

pit stopa girdin.
2 tur bekle. 

Lastiklerinin 
kontrol edilmesi için 

pit stopa girdin. 
1 tur bekle.

Her şey olması 
gerektiği gibi. 

Pit stopa girmeden 
yola devam et. 
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Viraja çok hızlı girdin 
ve yoldan çıktın. 

Tekrar piste girmek için 
1 tur bekle. 

Viraja çok hızlı girdin 
ve yoldan çıktın. 

Tekrar piste girmek için 
1 tur bekle. 

Virajı çok iyi aldın. 
Tekrar sayı küpünü 

at ve ilerle.

Virajı çok iyi aldın. 
İki kutu ilerle.

Sürücünün 
değişmesi için 
pit stopa girdin.

1 tur bekle.

Virajı çok iyi aldın. 
Tekrar sayı küpünü 

at ve ilerle.

Virajı çok iyi aldın.
Bir kutu ilerle.

Virajı çok iyi aldın.
Üç kutu ilerle.

1 tur 
tamamladın!

1 tur 
tamamladın!

1 tur 
tamamladın!

1 tur 
tamamladın!

1 tur 
tamamladın!

1 tur 
tamamladın!

1 tur 
tamamladın!

1 tur 
tamamladın!

1 tur 
tamamladın!


