Canli Hesap
MaKineleri

Saninm sihirbazlarin gdsterilerini iziemeyi cogumuz severiz. Sapkadan
tavsan cikarma, kutunun icindeki bir insani ikiye bolme, kilic yutrma
gibi numaralar ilgimizi cekmistir. Peki, bundan yillar dnce bazi
sinirbazlarin sahneye cikip seyircilerin sordugu aritmatik islem sorularini
aninda yanitlayarak gdsteri yaptiklarini biliyor musunuz? Sihirbazlarin
bugunkd numaralardan farkl seyler yapan bu kisilere canli hesap
makinesi deniyordu.

Bu tUr kisilerin gosterilerinde seyirciler Canli hesap makineleri

bazen durumu abartir 40 sayiyr arka : . 5
arkaya siralayarak canli hesap islemleri nasil yapiyorlardi?

makinesinin bunu fersten okumasini

isterlerdi; o da istenileni yapardi. Ya da bir Bazilarnnin inanilimaz dlcude guclu bir bellegi
yllda ka¢ saniye oldugunu bir ¢irpida vardil. Hepsi de birka¢ énemli numara ve
hesaplayiverirdi. Yedi basamakli bir sayiyi aritmatikte kolaylik sadlayacak kisa yollar
sekiz basamakli bir saylyla birka¢ biliyorlardi. Bazen de sahnede zaman
saniyede carparak yanitini hemen kazanabilmek icin ya soruyu

sdylerdi. duymamatzliktan geliyor ya da sorulan

soruyu bir de kendileri tekrarliyorlardi. Bu
kisiler gergekte biraz farkl
insanlardi. Ornegin,

o ¢ bundan iki yUzyll dnce
\ yasamis ingiliz
' Jedediah Buxton
i o yoksul bir ciftciydi.
3 4 et Hicbir zaman okuma

ve yazma égrenmedi,
hatta k&gida bir rakam

- 5; 202 yazmayi bile bilmiyordu.
(] Gelgelelim, insanlarin
» G 14‘, 4 45‘ ona sayilarla ilgili ne

kadar olagandisi ya da
beklenmedik olursa
L LA & X olsun, sorduklarn sorularin
hepsine yanit verebiliyordu.
Omegin, bir tarla dolusu
sa¢ felinin kag tane
olabilecegi sorusunu
hemencecik
yanithyabiliyordu. (Tabii



11 ile carptiginiz diger
. sayllara (11, 12, 13, 14 ve
¥ J v ——— 15) ve carpimin
sl J( ‘A _ sonuclarndaki sayilarin
3 Vs &N ’ { ortalarindaki sayilara
e | -t/ S T7,,. . 4~ pe——""" pakin. Onegin 11 X 12
& : = | isleminde sonug 132.
12'nin 1 ve 2 sayilarinin
toplamilar yani 3, 132
sayisinda ortaya geliyor
ve 1 ve 2 de sirayla 3'Un
yanlarina yerlesiyor. Ayni

gercekten mantikla ilerleyerek siz de
saymaya kimsenin 11 X 16 ve 11 X17 ¢carpimlarnni akildan
niyeti yoktu.) yapmaya ¢aligin,

Bir giin arkadaslarn cift¢iyi Londra’ya bir Farkl dizenler bulun

tiyatroya géturduler. Oyunun sonunda

Buxton arkadaslarina bas erkek oyuncunun By tir diizenleri inceleyerek kendinize yeni
14445 sézcUk sdyledigini ve 5202 adim kisa yollar olusturabilinsiniz. Ornegin, 2, 4, 6,
athigini séyledi. Tabii oyunda ne olduguyla 8. gibi cift sayilan birbirleriyle toplayarak

hi¢ ilgilenmemis yalnizca saymisti. Yillar &nce  sonuclan karsilastinn. Ya da 1, 3, 5, 7, gibi tek
sayllarla arasi iyi olan bu insanlar bir “hesap sayilan da toplayarak gikan sonuglarin

makinesi” ya da “bilgisayar” olarak duzenlerine bakabilirsiniz.

calistyorlardi. GUn boyunca hep hesap

yapiyorlardi. Bu insanlarin yerini

simdi makinelerin aldigini duymak bizi SCIYIlGI’I yuvarlamaya §G|I§In
sasirtmiyor.

Ormegin, 103 gibi bir sayly1 52°ye
boleceksiniz. Sayilan biraz yuvarlayarak 100°U

Siz neler YCIprllll'SInIZ? 50’ye balun. Sonug¢ yaklasik 2 ¢cikacaktir. Bu
da size bolmesi daha zor olan 103 ve 52'nin

Aslinda ¢ok cok iyi bir bellege sahip sonucuyla ilgili fikir vererek biraz olsun

olmadikca, bu tUr islemleri yazmadan kolaylik saglayacaktir.

yapmak neredeyse olanaksizdir. Ama yine

de matematiksel islemierde birkag kisa yol Bir de icinde ondalik kesirli sayilarin

bilirseniz islemleri akildan kolayca bulundugu islemler yaparken, bu sayilar

yapabilirsiniz. Bu durum kisa stre sonra bir kendilerine yakin bir bayagdi kesire

oyuna da dénusecektir. Gercekten, fazla cevirirseniz, islemin sonucuyla ilgili tam

sayida kisa yol bulabilirseniz belki siz de olmasa da yakin yanitlar bulmakta zorluk

arkadaslariniza gegmiste yapildigr gibi bir cekmezsiniz. Ormegdin 12'yle 0,26'yi

gdsteri sunabilirsiniz, carpmaya calisalim. Biraz karigik gérinse de
0,26'nin aslinda 0,25°e yani 1/4’e yakin bir

Bu kisa yollardan en UnlGst 11 ile say! oldugunu fark ettiginizde, islem biraz

yapilan ¢carpma islemidir. daha kolaylasiyor. 12°yi dort esit pargaya

Asagidaki carpma ayinrsak sonuc 3 ¢ikacaktir. Yani biraz

islemlerinin sonuclarnna yuvarlanmis sonucu buldunuz.

bakarak sayilarin nasil

bir dlzende giffigine Bu tur kisa yollar islem yaparken hizinizi

dikkat edin. artiracaktir. Kagit ve kalem alarak ise

hemen koyulun. Zor gibi goérinen islemleri

11X 11 =121 bir de bu yéntemlerle cézmeyi deneyin.

11X12=132 Matematidin eglenceli ydnuyle

11 X13=143 tanisacaksiniz.

11X 14 = 154

11 X 15 = 165 OzgUr Ergin



