Satrancta Beraberlik

Pek cok oyun gibi satranc
da kazanma ve kaybetme
Uzerine kuruludur.
Satrancta kazanan 1
puan alir, kaybedense
puan almaz. Ancak bazi
maclarda kazanan ya

da kaybeden olmaz. Bu
durumda oyun berabere
biter ve her iki oyuncu da
yarim puan alir. Hangi
durumlarda beraberlik
olabilecegini bilmek
onemlidir. Cunki bu
sayede, bir oyuncu oyunu
kaybetmek Uzereyken
beraberlik elde edebilir ve
yarim puan kazanabilir.

Satrancta beraberlik olan
durumlar:

1. Tahtada iki oyuncunun
da yalnizca sahlari kalmissa
beraberlik olur. Cunki sahlar
birbirini alamaz.

2. Tahtada mat edecek
yeterlikte tas kalmadiginda
da beraberlik olur. Bazen
oyunda kalan taslar sah-

mat yapmak igin yeterli
olmayabilir. Su durumlarda
oldugdu gibi: saha karsi sah ve
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fil, saha karsi sah ve at, saha
karsi sah ve iki at, sah ve

file karsi sah ve fil (ayni renk
karelerde hareket eden filler).

3. Oyunculardan biri
taslarinin hicbirini
oynatamadiginda ya da
sahi tek kaldiginda pat,

dolayisiyla da beraberlik olur.

4. Bir baska beraberlik
durumu da surekli sah cekme
oldugunda gerceklesir.

5. Tahtada tc¢ kez ayni
konum olusmussa beraberlik
olur. Buna konum tekrari
denir. Ancak, oyunculardan
yalnizca biri t¢ kez ayni
hamleyi yaparsa bu durumda
beraberlik olmaz.

6. Oyuncu, tahtada tek kalan
saha karsi, tas almadan

ve piyon siirmeden 50
hamleyi tamamlamissa
oyun beraberlikle biter.
(Yeni 6grenenlere bu kural
16 hamle olarak &gretilir.)
Genellikle oyun sonlarinda
saha karsi sah ve kale,

saha karsi sah ve vezir gibi
durumlarin olusmasindan
sonra olur. Oyunda bir piyon
varsa ve oynanirsa 50 hamle
sayimi bastan baslar. Tas
degisimi oldugunda da sayim
yeniden baslar.

7. Oyuncular 30. hamleden
sonra aralarinda anlasirsa
oyun beraberlikle bitebilir.

8. Oyunda satranc saati
kullaniliyorsa ve iki tarafin
da suresi bitmisse ve
hangisininkinin &nce bittigi
bilinmiyorsa beraberlik olur.
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