Satranc &

"Kale Gibi
Gider!"

Satrancg taslarinin
hareket o6zellikleriyle
satrang tahtas:
arasimda bazi
geometrik iligkiler
vardir. Taglarin
konumlarini dikkatle
inceledigimizde
degisik sekillerle
karsilasiriz.

Satrang oynarken 6grendigim
geometrik iliskileri,
blytkustalarin yazdidi, ileri
dlizeydeki kitaplarda bile
gormedim! Bos bir satrang
tahtasina taslari, kontrol
edebilecekleri kare sayilarina gore
dizersek, cesitli ilging geometrik
sekiller buluruz. Atlarin ve fillerin
bos tahta lGizerindeki hareketlerini
asagidaki diyagramlarda
inceleyelim:

Mavi renkli atlar sadece 2 kareyi
kontrol eder. Yesil atlar 3, sari
atlar 4, kirmizi atlar 6 ve
kahverengi atlar 8 kareyi kontrol
eder.

Mavi filler 7, yesil filler 9, sari
filler 11 ve kirmizi filler 13 kareyi
kontrol eder.

Kale ve vezirin hareket
Ozellikleriniyse soyle
agiklayabiliriz: Bos tahtada bir
kale nerede olursa olsun her
zaman 14 kareyi kontrol eder.
Vezirin kag kareyi kontrol
edecedini bulmak igin, fillerle
ilgili diyagramimiza bakalim. Bir
fil secelim, bu filin kontrol ettigi
kare sayisini bulalim ve bu
saylya 14 ekleyelim. Ornegin,
yesil bir filin bulundudu karede
bir vezir olsaydi; 9+14=23 kareyi
kontrol edecekti. Siz de kirmizi
bir filin bulundugu karede bir
vezir olsaydi kag kareyi kontrol
edebilecegini hesaplayin.

Dogdru hesaplarsaniz 27
bulacaksiniz.

Satrancg dersi veren
arkadaslarimdan Yakup Bayram
bir anisini séyle anlatiyor:
Odrencilerime kale ve filin
hareketlerini 6gretmistim. Sira
vezirdeydi. Once bir kalenin
dstine bir fili yerlestirdim. Sonra
da cocuklara sordum: "Boyle bir
tasimiz olsa nasil hareket eder?"
iclerinden biri yanitladi: "Kale gibi
ogretmenim!" "Neden!" diye
sordugumda su yaniti aldim:
"Cunku kale olan bolimi tahtaya
dediyor!"

Siz olsaydiniz ne oynardiniz?
iki y1l 6nce bir turnuvada beyazla
oynarken asagidaki konum
olustu. Soyle kazandigimi
gordim: 1.Kxds $xds 2.h7 ve
1.Kxds oynadim. Ancak rakibim
1... $xds yerine 1...d3+ oynadi. Siz
benim yerimde olsaydiniz nasil
devam ederdiniz?

Bir hizli satranc turnuvasinda ben
siyahlarla oynarken asagidaki
konum olustu. Sira rakibimdeydi
ve 1.a6 oynadi. Sizce ne oynamam
gerekir?

Abdullah S6zen

GEGEN SAYININ COZUMLERI:

1.tur ¢ozumiu: 1. Kxd7 Kxd7 2. Vxcé ile
kolayca kazanirsiniz. Ancak sakin 1.
Vxc6?? oynamayin! 1... Vxga+! 2.
$xg2 Fxcé dan sonra siz kaybedersiniz.
2.tur ¢ozimi: 1... Kxb2?? 2.Vxb2

Fxc3+ 3.Fd2!! size oyunu kaybettirir.
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