Kelebekler Cicekten Cicege Konuyor Oyunu
BaMG

Oyun iki kisiyle oynanir.

Oyunu oynamak icin yandaki oyun alani ve
dergimizin ekinde verdigimiz Uc zar, alti kelebek
piyonu gerekir. Her oyuncu Uc kelebek piyonu alir.

Oyunun amaci kelebek piyonlarini “Baslangi¢”taki
kirmizi noktadan “Bitis“teki kirmizi noktaya
ulastirmaktir.

Tum kelebek piyonlari “Baslangic”a yerlestirilir.

Oyuncular piyonlarini cizgiler Gzerindeki kesisim
noktalarini sayarak ilerletir.

Buyuk zar atan oyuncu oyuna baslar.

ilk oyuncu tic zari birden atar. Uc piyonunu da

bu zarlarda gelen sayilar kadar ilerletir. Hangi
piyonunu zarlarda gelen sayilardan hangisi kadar
ilerletecegine kendisi karar verir. Ancak piyonlar
oyun alaninda yalnizca tzerinde cicek bulunan
kesisim noktalarinda durabilir. Diyelim ki zarlarda
iki, dért ve bes geldi. Bu durumda oyuncu Uc kelebek
piyonundan birini iki, digerini dért, sonuncusunu

da bes kesisim noktasi kadar ilerletir. Sira diger
oyuncuya geger.

Bir piyonun gidebilecegi kesisim noktalarinda gicek
yoksa o piyon oynatilamaz.

Uzerinde baska bir piyon bulunan ciceklerden
gecilemez ve bu ciceklerin Uizerinde durulamaz.

Oyuncular bir kelebek piyonunu ilerletirken iki
kesisim noktasi arasindaki bir yolu yalnizca bir kez
kullanabilirler. Ancak bir kesisim noktasindan birden
cok kez gecebilirler.

Kelebek piyonlarindan birini “Bitis“e ulastiran
oyuncu, sira tekrar kendisine geldiginde iki zar atar.

iki piyonunu “Bitis”e ulastirdiktan sonraysa bir zar
atar.

Uc kelebek piyonunu da “Bitis”“e ulastiran ilk oyuncu
oyunu kazanir.
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