
Afla¤›daki konumda s›ra beyazdad›r
ve konum beyaza kay›pt›r.

Vezir kanad›ndaki erler göründük-
leri kadar güçlü de¤iller, çünkü siyah
flah yaklaflabiliyor ve onlar› alabiliyor. Fil
de uzaktan onlar› kontrol ederek hare-
ketlerini k›s›tlayabiliyor. Bu nedenle filin
attan çok üstün oldu¤u bir konum. Ayr›-
ca h6 eri de kaybedilmifl say›l›r. Bu umut-
suzluk içerisinde beyaz 3388..bb55 oynad›. Bu
hamle üzerine inan›lmaz bir durum oldu
ve siyah oyunu terketti. Üstelik beyaz›n
zaman› daha azd›. Oyundan sonra si-
yah, beyaz b erini  flah›yla tutamad›¤›n›
sand›¤› söyledi. Oysa 38…fie7 39.b6 fid7
40.Aa5 Fe3 41.b7 fic7 42.Ac4 Fxh6’dan
sonra beyaz terkedebilirdi. Siyah, kazan-
d›¤› konumu terkederek beyaza bir pu-
an arma¤an etmiflti.

Satranç tarihinin ünlü bir yanl›fl ter-
ketme olay› da yukar›da diyagram›n›
gördü¤ünüz VVoonn PPooppiieell –– MMaarrccoo Monte
Carlo 1902 oyununda olmufltu. Bu ko-
numda beyaz 3366..KKdd11 oynad› ve fil kay-
betti¤ini düflünen büyükusta Marco ter-
ketti. Oysa 36…Fg1! ile hem vezir hem
mat tehdidi yaparak kazan›yordu. Bazen
terkedilecek konumdaki kazanç hamle-
sini bulmak çok zordur. Buna bir örnek:

27 y›l aral›ks›z dünya flampiyonlu¤u
rekorunun sahibi olan Lasker’i, ünlü de-
¤irmen kombinezonuyla yenen Meksika-
l› büyükusta Carlos Torre bir ço¤ul göste-
ride beyazla bu konumda terketti. Ken-
disine kazand›ran hamleyi bulmak çok
güç: 11..KKdd66!!!! KKxxdd66 (1...cxd6 2.f7 Kf5 3.f8V
Kfxf8 4.gxf8V Kxf8 5.Fxf8) 22..gg88VV++ KKdd88
33..VVxxdd88++ fifixxdd88 44..ff77 KKff55 55..ff88VV++ KKxxff88 66..FFxxff88
her durumda bir fil fazla kal›r.

Buradan ç›karmam›z gereken so-
nuç: Terketmeyi düflündü¤ümüz zaman,
kaybedecek bir fleyimiz zaten yoktur.
Belki en saçma ve anlams›z görünen
hamlelerden birisi, bizi kurtarabilir. Konu-
mu çok dikkatli inceleyip gerçekten ya-
p›lacak hiçbir fley yoksa terketmek en
uygun yoldur. Örne¤in, rakibin veziri ve
flah›na karfl› bizim yaln›zca flah›m›z kal-
m›flsa oyunu sürdürmemize gerek yoktur. 

Afla¤›daki konum, 1951 Dünya Bi-
rincili¤i maç›n›n sondan birinci oyunu.

Beyaz Botvinnik, Siyah Bronstein. Brons-
tein, bir puan ileride ve bu oyunu bera-
bere olursa, Botvinnik unvan›n› korumak
için son oyunu kazanmak zorunda ka-
lacak. Bu da Dünya Birincili¤i seviyesin-
de neredeyse olanaks›z bir fley. 

Bu konumda oyuncular el s›k›flt› ve
kâ¤›tlar› imzalad›lar. Durum eflit görün-
dü¤ünden oyun berabere bitti san›l›-
yordu. Bronstein’i kutlamaya gelen bir
arkadafl› onun terketti¤ini hayretle ö¤-
rendi ve inanamad›. Oysa Bronstein, bir
er fazla olmas›na karfl›n hakl› olarak ter-
ketmiflti. Diyagram› dikkatle incelersek
siyah›n zugzwangda (hamle yoklu¤u)
oldu¤unu görürüz. fiah› oynarsa h5 eri-
ni, e7 at›n› oynarsa d5 erini kaybeder.
c8 at›ysa öbür at›, filin tehdidinden ko-
rudu¤u için oynayamaz. E¤er 1…b5 oy-
narsa 2.axb5 b6 hamlelerinden sonra
hamle yoklu¤u devam edecek, sonuç-
ta d veya h erlerinden birsini kaybede-
cektir. ‹ki fille bir geçer piyon iki ata kar-
fl› kazanc› garantiler. Ertesi gün maç›n
son oyunu da berabere bitince Botvin-
nik flampiyonlu¤unu korudu. Ancak flu
soru hâlâ soruluyor: “Acaba Bronstein
yukar›daki konumu terketmeseydi ne
olurdu?” Sizce ne olurdu?

Abdul lah Sözen
aposozen@yahoo.co.uk

“Terkederek kimse oyun kazanmam›flt›r” sözü ünlüdür. 
Ancak baz› durumlarda mata kadar oynamak gerekmez.
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Ne Zaman  Te rke tme l i ?
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