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Hazirlayan: Zuhal &zer
Gizim: Goksu Karaca




GUnluk yasamimizda kullandigimz
Uridnlerden geriye ¢ok miktarda atik
kahyor. Bu atiklar cogunlukla ¢cope
gidiyor. Oysa atiklar cope ahlmak
yerine geri dénisim merkezlerine
gonderilebilir ve yeniden kullanilabilir

hdale getirilebilir. Atklarm ve eski

esyalar yeniden kullanmanin bir
yolu da onlar Farkh Grinlere
doénUstirmektir. Bu Kitapgaikta

atiklar ve eski esyalar kullanarak
yapabilecegdiniz etkinliklere yer
verdik. Bakalim sevecek misiniz?




KiUgUlmUs ya da eskimis Malzeme
tisértlerden canta yapabilirsiniz. Tisort
Makas

Tisortl dUz bir yere serin.
Yakasim ve Yollarim kesin.

Tisortln etek
ucuna Yesikler

agin.

karsihkh gelen kesik pargalar
birbirine iki kez dugumleyin.




siklardan kKukla

Eskimis tahta kasiklarla kukla
yapabileceginizi biliyor musunuz?

Tahta kasiklarn her birini
® bir hayvan kuklasi olusturacak

sekilde boyayin. Bunun igin
hem akrilik boya hem de
tahta boyayabilen kalemler
kullanabilirsiniz.

k&gt ve tahtadan yapilan
esyalar agaglardan uretilir.
Agaclarin biydyup gelismesi
uzun zaman alr. Bu nedenle
kagit ¥ullammimizi azaltmal,
geri doéndsim etkinliklerimizi
artirmalyiz.
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Malzeme

Birkae tahtq ka

Akrilik boyq "

Tahtq boyayabilen kalemler

Boya Fircas) '
Boyalar
kuruduktan sonra

kuklalarimz hazir

demektir. Oyuha
baslayabilirsiniz.




kullamimayan eski anahtarlarla rizgdr | OO0 OO0 O OOB
cani yapabilirsiniz. s

MQ’Zeme
’ Anahtarlar istediginiz Metq| anahtar L
renklerde boyayin. Ip

Dal pqr'¢qsl
Boyq Fircas,
akas

Dal pargasim boyayin.
Anahtarlarin her birine
( ’b) 25-30 cm uzunlugunda birer
ip pargasi baglayn.
& iplerin diger uclarini
? ? ?T dal parcasina baglayin.

RGglr gammazin D s w7
uglarina 40-50
cm'li iki ip baglayn.

RUzglr cammaz
istediginiz yere

r*l:.r-‘r—-“*ﬂ asabilirsiniz.
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Misir gevregdi kutusuna Kendi
resminizi yapmak ister misiniz?

Misir gevredi kutusunun kesik
ya da yirhk bélimleri varsa bu

A’:’\\ulzeme
ISIr <.
Ifur‘u'sugew“r:‘gl
Karton

Hkr‘l,lk bqu
Renkli iplep
Bqu pll‘"cqs'
Yapistipg,
Makqs

bélimleri karton ve yapistiriciyla

oharin.

Kutuhun her tarafim beyaz
akrilix boyayla boyayin.
kurumasini bekleyin.

Renkli akrilik boyalar:
kullanarak kutunun Gzerine

Fircayla kendi resminizi

yapin. Kurumasin,,_ -
bekleyin. - 1 \
t(_

Renkli ipleri kesip
bunlarm kutunun Gzerine

yapistirarak saglarimz

Resminizi tamamladiktan

6 sonra dilediginiz gibi
sergileyebilirsiniz.

Misir gevregi
kutularinin dogada
yok olma siresi
yaklasik alt
haftadir.




Plastik igecek sisesinden asilabilir s
vazolar yapabilirsiniz. O0oooo00 o0
Malzeme

Plastik icecek sisesi
ip

Civi
Maket bu,:ug|
Plushk siseyi or'fudun
|\ﬂye kesin. o /

\;

Yaklasik 50 cm uzunlugunda
blr' ip pargasinin uglarini
:—:uﬁede achgnmz deliklere

baglayin.

Sisenin kesik ismina
karsihkh ik delik agin.

Sisenin kapagin
sitica kapahn. igine
su doldurup asin.
Vazohuza gigek
koyabilirsiniz.

=/0
Dinyadaki ¢oplerin onemli
bir bélomont ambalajlar QY
olusturuyor. Geri

dénustordilebilir ambalaj

kullanmay: tercih ederek \
cop miktarimn azalmasina
kattida bulunabiliriz.




karton kdgt mendil kutularmm bir
oyun malzemesine dénustirmek
ister misiniz? iste size bir cift

dinozor ayad.

0

kagt mendil kutularin,
Uzerlerine renkli kagit
parcalar yapistirarak
kaplayin.

kutulardan birini delik olan
@ taraf Ustte kalacak sekilde
koyun. Kisa ¥enarlarindan
birine Gg¢gen karton
parcalarindan Gglnd yan
yana yapishrin. Ayni islemi
diger kutu icin de yapin.

Geri déndsim evde
baslar. Evimizdeki
atiklar yapildiklar
malzemeye gére ayri
ayri biriktirip sonra
belediyelerin geri
dénisim kutularina
atabiliriz.

Ayaklarimz
kutularin :
deliklerinden |cer'|
sokun. Artk oyuna
baslayabilirsiniz.

Dinozor ayaklariyla
yirimek nasil?
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Malzeme ‘¥
i adet karton k&gt

mendil kutysy
Renkli kagitlar
Renkli karton
Yapistirig
Makas

kKartondan kenarlar
@ 3-4 cm uzunlugunda

alh pur-cu chen kesin.

-'r"

&




kalemlerinizi aghgnizda ortaya
ckan Yirpintilar kullanarak resim
yapabilirsiniz.

Malzeme
Kalemtirgg
Renkli kalem|ep
YUPl$f|r'lcl

1 kalemlerinizi agtikg¢a gikan
irpinhilarm bir kapta biriktirin. Dosyq k&g

O0ooco0000pp

2 Kirpinhlar dosya
K@gidina yapistirin.
Renkli kalemlerle

firpintilar birer
resme doénistirdn.




Metal gazoz kapaklarindan
kastanyet gibi kullanabileceginiz
bir mUzik aleti yapabilirsiniz.

Oluklu mukavvadan 4 cm
x 10 cm boyutlarinda iki

dikdortgen kesin.

Dikdértgen parcgalar
boyayarak renklendirin.

Dikdértgen pargalar
ortadan ikiye katlayin.




Gazoz Yapaklarimn igini
tutkalla doldurun ve
katlanmis oluklu mukavva

parcalarinin icte kalan
yiUzeylerinin iki ucuna
yapishirin.

Metal gazoz kapaklar
da geri dénisime
gonderilebilir. Ancak

bunlar cok kigUk boyutlu
olduklarindan geri déndsim
merkezinde kaybolabilirler.

Bu hedenle metal bir

konserve kutusunun iginde
biriktirilip kutunun agz

siistirldiktan sonra geri
déntsime gonderilebilir.

Artik mizik
aletinizi ¢almaya
baslayabilirsiniz. /¢




yuh Cac

Eski bir carsafi masaya serip
altina girerek oynanabilecek bir
oyun ¢adirina déndstirebileceginizi
biliyor musunuz?

Malzeme
ESki cargap
Renkli kece
Parcalar
Kumas boyayg

va da boyzl g'rn kalemler
Tutkal

Makas
'f"’;‘ﬂ

Y Cl kUInug

GCarsafi kenarlar yere
degecek sekilde masanin
Uzerine serin. Carsafi
nasil sisleyeceginize
karar verin ve (zerini
isaretleyin. Ornegin
pencere ya da kap
yapacaksamz bunlarin
carsafin Uzerindeki
yerlerini kalemle ¢izin.

@

GCarsafi masadan
alp yere serin
ve kesilecek
bolimlerini kesin.
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Yapmak istediginiz agag,
3) elmaq, saks), kedi gibi

sUslemeleri kece ya da

kumas pargalarindan kesin.

Kestiginiz kumas pargalarini
dnceden isaretlediginiz
yerlere yapistirin.

N
Hazirladigimz ¢adiri :w

masanih Gzerine serip
oyuna baslayabilirsiniz.

kullanmadigim
giysi, ortg,
carsaf vb.

tekstil Gronlerini
cope atmak

yerine ihtiyaci

olanlara

verehbiliriz.




0000 00000000000

Eski coraplardan ya da
taytlardan upuzun bir

satin uhnubilir-.)

D
Yan ignesi _
ki digme © B |
Bir parca tirm
Makas 121 kurdele E&
Goraplarin burun ve topuk
f tisimlarin kesin. Taytlarin da

her bir bacagini ayri ayr
kesin. Ancak ¥isa coraplardan @

birinin yalmzca topuk Wismim
kesin; bu yillanin bas olacak.

Goraplar ve taytlar
kestiginizde boru seklinde
parcalar elde edeceksiniz.

Boru seklindeki parcalar
u¢ uca birlestirerek
birbirine dikin.




Bir uca yilanin
! | basim olusturacak

kurdelenin bir ucunu
ortadan dikine katlayip
buradaki gibi kesin.
Bu, yilanin dili olacak.

ool
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Yilanin gézleri igin

dugmeleri, dili icin /
de kurdeleyi bas \
ismna dikin.

kUgUK KUgUK keserek bir
sUry Yirpint hazirlayin.
Bunlar agk olan ucundan

? Artk kumas pargalarini

Yilanin acik yilanin igine doldurun.
g olan ucunu Dilerseniz kumas Yirpintilar
da dikin. yerine boncuk elyaf da

kullanabilirsiniz.









