Tigaro (ahnesi

Tiyatro sahnesi, kendine 8zqi
bolumleri olan, altinda ve arkasinda
gizli bir “lunapark” bulunan ilging
bir yerdir. Gelin bu ilgin¢liklerden
birkagina 98z atalim!

Sahnenin bolumleri

Diyelim ki bi l .
Oo]uncvlar, T(rqm?o egmmlen iyelim ki bir oyunun provalari var.

boyunca sahnede ngsil
duracaklarn, bedenlerigle,
jv'z, el ve kol harekeﬂeﬁﬁie bir
Usinceyy dugquygy nas ifade
edeceklerini ogreniv. Jizce by
__ oquiicu e gnlafimayg
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Yonetmen, bir oyuncuya “saga ilerle”
diyor. Oyuncunun kafasi karisiyor.
Kendi sagina mi, yonetmenin sagina
mi gidecek? Iste bu karisikligi
onlemek icin, izleyicinin konumu
esas alinarak sahne, asagidaki

gibi bolumlere ayrilmistir. Boylece
yonetmen, “sag sahneye ilerle”
dediginde oyuncu hangi yone
gidecegini bilir. Bu da oyuncunun
yonetmenle iletisimini kolaylastirir.




Degjp Gemeyin

Sahne altl ve arkasi 1

Bazi tiyatrolarda sahnenin alti | ||
ve arkasl gercekten bir lunapark
gibidir. Nasil bir lunaparkta
hareketli pek cok duzenek
varsa, bircok tiyatroda da
sahnenin altinda ve arkasinda
ilgin¢ diizenekler bulunur.
Ornegin bazi tiyatrolarda
sahnenin altinda makineler
vardir. Bu makineler, sahnenin,
inip ¢ikmasini, donmesini ya

da kaymasini saglar. Sahnenin Oyun sahnede serqden(rken oquncular
arkasiysa daha eglencelidir. Burada sahne asansord, swalarin qe\mesm( bekler. By oquncy
iskeleler, makaralar ve halatlar bulunur. Bunlar da da sahne arkasinda bir iskelede svasmn
dekor, 1sik, ses gibi sahne tasarimi elemanlarinin bekl(vjw

uygulanmasinda kullanilir.

[sk teknigqen, ik
diizeninin kurulmas: ve

A\ calsmasindan sorumludur .

Sahne isiklari...

Isiklar, yalnizca sahneyi aydinlatmaz. Oyunla
ilgili seyirciye pek ¢ok ipucu da saglar. Ornegin
zamanin gece mi, gunduz mu oldugu Isiklar
sayesinde izleyiciye anlatilir. Oyundaki bir
duygunun inandiriciligini da isiklar pekistirir.
Diyelim ki bir oyuncu ofkeli birini oynuyor.
Oyuncu o sirada gercekten ofkeli degildir,
ofkeli bir insanin yiz, el, kol ve beden
hareketlerini faklit ederek ofkeliymis gibi
yapar. Ofkeli bir insanin yiizi kizarir degil

mi? Iste oyuncunun yiziine verilecek kirmizi
ISIK, oyuncunun aksesuari haline donusur ve
izleyicinin bu duyguyu daha iyi hissetmesini
saglar. Ancak genel olarak kirmizi, turuncu, sari
gibi sicak renkler mutlulugu, mavi, yesil, mor
gibi soguk renkler de tzuntiyu ifade etmek icin
kullanilir. Renk disinda, 1s1gin yonu, parlakligi
ve dagilmasiyla ilgili yapilan duzenlemeler de
oyunun akisina Katkida bulunur.
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