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Bir Elektrik Devresi Kuralim
Ve Oyun Oynayalim

Basit bir elektrik devresi kurarak tatilde arkadaslarinizla oynayabileceginiz bir oyuncak
yapabilirsiniz. Ilk olarak bir elektrik devresi kurmak gerekiyor. Oyunun kurallari basit!
Telden bir halkay! kopekbaliginin basindan kuyruguna kadar ilerletmek. Ancak bu sirada
tel halkay! kopekbaligina degdirmemek. Clinkii halka kopekbaligina degerse ampul yanar
ve oynama sirasl arkadasiniza gecer.

48 Bilim Cocuk



=

Hayd( Baslayalim
Ayakkabi kutusunu boyayarak bir sualti dunyasi
hazirlayin. Kutuya fotograftaki gibi U¢ delik acin.

Yalitilmis telden 70 cm’lik uzun ve 15 cm’lik iki kisa
parca Kesin. Uzun telin uclarini 15 cm, Kkisa tellerin
de uclarini 2 cm kadar siyirin. Uzun telin bir ucunu
halka haline getirin. Diger ucunu, kutunun tzerindeKki
deliklerin ortada bulunanindan gecirip altindan
cikarin.

Iki pili, birinin arti (+) ucu digerinin eksi (-) ucuna
gelecek sekilde birbirine bantlayin. Kisa telin bir
ucunu pil duizenegdinin arti ucuna, diger ucunu duyun
vidasina baglayin. Ampulu de duya takin.

ikinci kisa telin bir ucunu kutunun altindan
¢ikardiginiz telin ucuna, diger ucunu da duyun
vidasina dolayin.

Yalitilmamis teli elinizle blikerek kopekbaligi
sekli verin. Onceden yapmis oldugunuz bu halkay!
fotograftaki gibi telden gecirin. Daha sonra
kopekbaligi seklindeki telin iki ucunu da kutunun
uzerindeki iki delikten gecirin.
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Kopekbaligl seklindeki telin bir ucunu kutunun
altindan cikarin. Sonra da bu ucuy, ikinci pilin ekKsi
ucuna bantlayin. Oyuncaginiz hazir!

n tel bulunur. Devredeki

k, iletken tel aracihgyla ampule iletilir.

Bunun sonucunda ampul yanar. Oyuncaén.rrm.lzda da telthalk:n T:mr »
képekbaligin olusturan tel birbirine degdiginde devre tama

ampule elektrik iletilir. Bdylece ampul yanar.

Bir elektrik devresinde pil, ampdl ve iletke
pil elektrik Oretir. Bu elektri
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