
Bilimsel proje, bilimsel yöntem kullanarak araflt›rma
yapmak üzere ç›k›lan bir yolculuk olarak
düflünülebilir. Bu yolculuk, bir kiflinin ilgilendi¤i bir
konu hakk›nda bilgi toplama, gözlem ve deneyler
yapma, daha sonra deney sonuçlar›n›
düzenleyerek rapor haline getirme ve en sonunda
tüm bulgular› bir ortamda; belki bir s›n›fta ya da
yar›flmada sunmay› içerir. Tüm bilimadamlar› buna
benzer flekilde çal›fl›r. Bilimsel yöntemi kullanarak
araflt›rma yaparlar, araflt›rmalar›n›n sonucunu da
makaleler yazarak bilimsel dergilere gönderirler ya

da sempozyumlarda sunarlar. Böylece bulgular›n›
ve düflüncelerini paylafl›rlar. Sonuç olarak yeni
bilimsel bilgiler tüm dünyaya yay›l›r.

Çocuklar da bilimsel proje yapabilir. Özellikle
ilkö¤retim ça¤›nda bilimsel proje ödevleri
haz›rlamak, bu konuda düzenlenen yar›flmalara ve
bilim flenliklerine kat›lmak çocuklar›n bilime olan
meraklar›n› yönlendirmede ve zihinsel
geliflmelerinde önemli rol oynar. Araflt›rmalar,
bilimsel proje haz›rlaman›n, bilimsel proje
yar›flmalar›na kat›lman›n yarat›c›l›¤›m›z› gelifltirdi¤ini,
bizi düflünmeye özendirdi¤ini, bilimle gerçek
yaflam› iliflkilendirmeyi ö¤retti¤ini, sorun çözme
yetene¤imizi ve buluflçu yönümüzü gelifltirdi¤ini
gösteriyor. Üstelik bilimsel proje haz›rlayarak çok
e¤lenebilir ve merak etti¤imiz konularda
bilgilerimizi art›rabiliriz. fiöyle düflünün! Ne kadar
bilgili ve yarat›c› olursan›z, günlük yaflamdaki
sorunlar›n o kadar üstesinden gelir, yaflam›
kolaylaflt›r›rs›n›z. Öyleyse bilimadamlar› ifl bafl›na!

‹lk Olarak Bir Konu Bulmal›s›n›z
Bilimsel proje haz›rlaman›n en zor yan› konu
bulmakt›r. Çünkü seçece¤iniz konu yolculu¤un
hareket noktas›d›r ve yönünüzü belirler. Ama o
kadar çok konu var ki, hangisini seçece¤inizi
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K›fl günlerini yafl›yoruz. Günler k›sa ve hava so¤uk oldu¤u için bofl
zamanlar› genelde evde geçirmemiz gerekiyor. K›fl›n insan evde ne yapar
diye sormay›n, neler yapmaz ki? Bir kar tanesini büyüteç alt›nda
inceleyebilir. A¤z›ndan ç›kan su buhar›n› keflfedebilir. Bu kadar so¤ukta
bile flak›yan kufllar› izleyip, nas›l olup da üflümediklerini düflünebilir.
S›cakl›k s›f›r›n alt›na indi¤inde suyun donarak buz haline dönüfltü¤ünü
gözleyebilir. Su kaç derecede donuyor acaba? Donmufl topra¤› farkedip,
böceklerin ve di¤er canl›lar›n k›fl›n ne yapt›¤›n› kendine sorabilir. Ellerinin
üflümemesi için üst üste iki eldiven giymeyi düflünebilir ya da baflka
bulufllar yapar. Tüm bunlar› merakla, heyecanla ve keyifle yaparken bir
bilimadam›ndan farks›zd›r. Bilimadamlar› bizimle ayn› ifli mi yap›yor diye
soracaks›n›z. Temel olarak evet; ama biraz inceledi¤imizde süreç daha
karmafl›k. Bilimadamlar› nas›l araflt›rma yapar? Yan›t› basit! Araflt›rma
yapacaklar› konuda bilimsel bir proje haz›rlarlar. Ya bilimsel proje nedir?
Gördünüz mü, ifller karmafl›klaflt› bile!

Bilimsel Proje
Haz›rlarken…
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flafl›r›rs›n›z. Bu durumda nereye gidece¤ini
bilmeyen bir yolcuya benzersiniz. Ama siz bilimsel
proje haz›rl›yorsunuz; yaz› tura atarak karar
veremezsiniz. Genelde düflülen hata, bir anda
heyecanlan›p yap›lmas› çok zor olan projeler
seçmektir. ‹lk kez böyle bir çal›flma yap›yorsan›z
sevdi¤iniz, ilgilendi¤iniz, merak etti¤iniz, u¤rafl›rken
güzel zaman geçirece¤iniz bir proje seçin. Kimileri
iyi bir projenin karmafl›k olmas› gerekti¤ini düflünür.
Bu da baflka bir hatad›r. Basit, ama konuya hakim
olabilece¤iniz bir proje seçmek, bu ifli baflar›yla
tamamlaman›z› sa¤lar. Projenin konusu ne olursa
olsun, baflar›n›z› amac›n›z, planl› çal›flman›z, bilimsel
yöntemi ne ölçüde uygulad›¤›n›z, raporunuzu
haz›rlay›fl›n›z ve projeyi sunuflunuz belirler.

Bir konuyu merak etti¤inizi düflünelim. Bu
konuda soru sorun. Örne¤in, "Bitkilerin
tohumlar› ›fl›ks›z ortamda büyür mü?"

Ön-Araflt›rma ‹flinizi Kolaylaflt›r›r

Konu hakk›nda bilgi toplamak ilk durakt›r. Bilgi
toplamak için kütüphanelerin önemini biliyorsunuz.
Kütüphanelerdeki kitaplar, dergiler, kasetler,
CD’ler, hatta haritalar size yard›mc› olabilir. Devlet
kurulufllar›, sivil örgütler, yerel üniversiteler,
müzeler, tarihi yerler, milli parklar, hayvanat
bahçeleri, botanik parklar› ve hastaneler gibi
birçok yere gidip konunuzla ilgili uzmanlardan bilgi
alabilirsiniz. Bu arada ifllerin yavafl yavafl artt›¤›n›
farkedeceksiniz. Bu nedenle, düzenli olmak çok
önemlidir. Bu düzeni sa¤laman›za bir günlük defteri
ya da bir dosya yard›mc› olabilir. Yapt›klar›n›z› ve
yapacaklar›n›z› günlü¤ünüze kaydedin ve
buldu¤unuz tüm dokümanlar› bir dosya içinde
saklay›n. Günlük tutman›n ya da dosya tutman›n
yarar›n› projenin sonraki aflamalar›nda daha iyi
anlayacaks›n›z. Çünkü, bir sorun ç›ksa hemen
defterinizdeki notlar›n›zdan s›rayla yapt›klar›n›z›
kontrol edip sorunu kolayca bulabilir ve
dosyan›zdaki dokümanlar› tekrar gözden
geçirebilirsiniz. 

Art›k bir sorunuz var ve bunun yan›t›n› bulmak
için ön-araflt›rma yapacaks›n›z. Bu aflamada bir
dedektiften fark›n›z yok. Sorunuzun yan›t›na
›fl›k tutacak her fleyi ö¤renmelisiniz. Öyleyse
"Tohum nas›l büyür?", "Büyürken nelere
gereksinimi vard›r?" gibi türlü sorular›n yan›t›n›
bulmak üzere harekete geçebilirsiniz. 

Bilimsel Yöntemi Devreye Sok!

Belki de unutamayaca¤›n›z bir deneyim olacak
bilimsel proje haz›rlamak; ama planl› çal›flmayla.
Planl› çal›flmak, akla bilimsel yöntemi getiriyor.
Bilimsel proje haz›rlamak isteyen birinin bilimsel
yöntemi bilmesi gerekir. Bilimsel yöntem, temel
olarak belirli bir planla çal›flmak anlam›na gelir. O
zaman ikinci durakta bir mola vermeye ne
dersiniz? Bu molada o ana de¤in elde etti¤iniz



tüm bilgiler do¤rultusunda projenizin varsay›m›n›
ortaya koyacaks›n›z. Varsay›m›n›z›n do¤ru olup
olmad›¤›n› gösterecek deneyler neler olabilir,
hangi malzemeleri kullanabilirsiniz? Hangi ölçümleri
yapabilirsiniz? Neleri gözlemlemeniz gerekir?
Bunlar› da düflünün. Projeniz için gerekli
malzemeleri bir araya getirin.

Varsay›m, sorunun yan›t›n›n ne olabilece¤ini
önceden düflünmektir. Bizim sorumuzun yan›t›
ne olabilir? Bitkilerin tohumlar›n›n ›fl›ks›z
ortamda büyüyüp büyümedi¤inin yan›t› ya evet,
ya da hay›rd›r. Toplad›¤›m›z bilgilere göre
"Tohumlar ›fl›ks›z ortamda büyür" varsay›m›nda
bulunal›m.

Deney Yap, Sonuçlar›n› Kaydet!

Üçüncü durak çok e¤lenceli. Deney yapacak ve
sonuçlar› kaydedeceksiniz. Tasarlad›¤›n›z deneyi
kontrollü olarak yap›n. Deneyi yaparken tüm
bulgular›n›z›, gözlemlerinizi, düflüncelerinizi not
edin. Bu notlar›n›z, çal›flman›z bittikten sonra her
fleyi toparlaman›z› kolaylaflt›racak, ayr›ca e¤er bir
yanl›fll›k yaparsan›z, bunun nerede oldu¤unu
gösterecektir. Yanl›fll›k yapmaktan korkmay›n.
Bugün bildi¤imiz pek çok bilgi ya da bulufllar ve
keflifler, uzun u¤rafllar›n sonunda, tekrar tekrar
denenerek elde edilmifltir. Bilim, sab›r ve özveri
gerektirir. Sab›rl› ve özverili olmaktan kaç›nmay›n.
E¤er bilimsel yöntemi do¤ru flekilde uygularsan›z
mutlaka bir sonuca ulafl›rs›n›z.

Dördüncü durakta kendin piflir, kendin ye lokantas›
var. Yarat›c›l›¤›n›z› göstermenin zaman› geldi.
Grafikler, tablolar, çizimler, modeller haz›rlayarak
buldu¤unuz sonuçlar› gösterin. Ancak, bunlar›
baflkalar›n›n kolay anlayabilece¤i flekilde

düzenlemeniz gerek. Çal›flman›z basit ve düzenli
olmal›, ama baflka bir çal›flman›n ayn›s› olmamal›.
Yapt›¤›n›z çal›flmaya e¤lence de katabilirsiniz.
Bunun için renkleri kullanabilir, insanlar› flafl›rtacak,
e¤lendirecek düzenlemeler yapabilirsiniz. Bu, sizin
yarat›c›l›¤›n›za kalm›fl.

Varsay›m› belirledikten sonra s›ra, iflin en zevkli
aflamas›na gelir: Deney ve gözlem yapmak. Bir
bitkinin tohumu ›fl›kl› ortamda, bir bitkinin
tohumu da ›fl›ks›z ortamda büyütülerek, gözlem
yap›l›r, günlük ölçümler al›narak veri toplan›r.
Burada ›fl›kl› ortamda yap›lan deney, kontrol
deneyidir. Kontrol deneyi, ›fl›¤›n tohumun
büyümesinde bir etken oldu¤unu göstermek için
yap›l›r. Bizim deneyimizde, elde etti¤imiz veri
bitkinin her gün kaç santimetre büyüdü¤üdür.
Deney s›ras›nda gözlem ve ölçüm yaparak veri
elde etmek önemlidir. Çünkü deneyin sonucunu
elde etti¤iniz bu veriler sayesinde gösterirsiniz.
Sonuçta tüm verileri bir araya getirip
de¤erlendirerek varsay›m›n do¤ru olup
olmad›¤›n› bulmaya çal›fl›rs›n›z. 

Her fiey Bitti, S›ra Geldi Yazmaya
Beflinci durakta projenizin öyküsünü yazacaks›n›z. Ne
yapmak istediniz ve nas›l yapt›n›z? Bilimsel bir
projenin raporu da belirli kurallara ve belirli s›raya göre
yaz›l›r. Bu kuralara ve s›raya uymal›s›n›z. Rapor,
seçti¤iniz konu hakk›nda yapt›¤›n›z her türlü
araflt›rman›n özetidir. Projenizin bafllang›c›ndan
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sonuna kadar toplad›¤›n›z tüm bilgileri içerir. Kolay
anlafl›l›r ve düzenli olmal›d›r. Konuyla ilgisi olmayan bir
insan bile, raporunuzu okudu¤unda, neyi, neden, nas›l
yapt›¤›n›z›, sonunda ne buldu¤unuzu ve nas›l
de¤erlendirdi¤inizi anlayabilmelidir. E¤er projeniz
boyunca düflündü¤ünüz, planlad›¤›n›z ve yapt›¤›n›z
her fleyi düzenli olarak yazd›ysan›z, yani günlük
tuttuysan›z, rapor yazmak çok kolayd›r. Genellikle
raporlar 5-30 sayfa uzunlu¤undad›r. Sat›r aralar›nda
boflluk b›rak›l›r. Bilimsel raporlar flu bölümleri içerir:
Bafll›k, içindekiler, özet, girifl, yöntem-araflt›rma,
sonuç-de¤erlendirme, kaynaklar ve katk›da
bulunanlar. Bafll›k bölümünde projenizin ad›, sizin
ad›n›z soyad›n›z, ünvan›n›z ve projenin bafllang›ç bitifl
tarihi bafll›k bölümüne yaz›l›r. ‹çindekiler bölümü
raporunuzdaki ana bafll›klar› ve bunlar›n bulundu¤u
sayfalar› belirtir. Bir sayfadan fazla olmayan özette,
projenin ad›, amaç, varsay›m, kullan›lan yöntem ve
sonuçlar yaz›l›r. Girifl bölümünde, bu projeyi neden
seçti¤iniz, amaç ve varsay›m›n›z yer al›r. Yöntem-
araflt›rmada projede kulland›¤›n›z malzemeleri, deney
ve gözlemlerin yap›l›fl yöntemlerini yazars›n›z. Bir
inceleme projesindeyse, örne¤in kufllar inceleniyorsa
kullan›lacak yöntem ve araflt›rma yap›lacak bölge
belirtilir. Ayr›ca toplad›¤›n›z her türlü bilgiye bu
bölümde yer verebilirsiniz. Sonuç-De¤erlendirme
bölümünde buldu¤unuz sonuçlar›, varsay›m›n›z›n
do¤rulan›p do¤rulanmad›¤›n›, soru sorduysan›z,
yan›t›n› da eklersiniz. Buldu¤unuz sonuçlar hakk›nda
de¤erlendirme yapars›n›z. ‹nceleme yapt›ysan›z,
incelemenin sonucunu ve de¤erlendirmesini
yazars›n›z. Kaynaklar bölümünde projenizi yaparken
kulland›¤›n›z tüm kaynaklar›n ad›n›
yazman›z gerekir.

Kaynaklar kitap, dergi, ansiklopedi gibi yaz›l› olabilir.
Yaz›l› kaynaklarda kayna¤›n ad›, yazarlar›, kayna¤›
hangi kurumun bast›¤› ve bas›m tarihi bildirilmelidir.
Cilt ve sayfa numaras› da konulur. ‹nternet’teki
kaynaklar›n›z›n ‹nternet adreslerini belirtmelisiniz.
Kaynak, kifli de olabilir. Kiflinin ad›n›, ünvan›n› ve
bulundu¤u kurumu yazmal›s›n›z. Son bölüm, katk›da
bulunanlarla ilgilidir. Projenin tamam›n› tek bafl›n›za
yapm›fl olsan›z da fikir al›rken, deneyi yaparken ya da
malzeme bulurken baz› yard›mlar alm›fl olabilirsiniz. Bu
bölümde ald›¤›n›z yard›mlar için teflekkür etmek
güzel bir davran›fl olur. 

Bilimsel Projelerin Mutlaka Sunuflu Yap›l›r 
‹yi sunufl yapmay› ö¤renmek, bilimadamlar› ya da bir
düflünceyi insanlara iletmek isteyen herhangi biri ya
da bir buluflçu için yararl› bir beceridir. Sunufl, proje
boyunca harcad›¤›n›z zaman ve eme¤in son
ürünüdür, proje ve seyirciler aras›ndaki iletiflim ya da
bilimsel proje yar›flmas›na kat›lacaksan›z, jüri ile sizin
aran›zdaki iletiflimdir. Sunuflunuzu yaparken stand

kuracaks›n›z. Stand kurman›n da belli kurallar› vard›r.
Stand, deney, model rapor, özet ve proje boyunca
ald›¤›n›z notlar›n oldu¤u günlü¤ünüzün yer ald›¤›
masa ile projenin ad› alt›nda, projenin amac›n›n,
varsay›m›n, yöntemin, bilginin, grafik, flekil ve
foto¤raflar›n belirli bir düzenle bulundu¤u panodan
oluflur. Siz de projenizi arkadafllar›n›za,
ö¤retmenlerinize, ailenize, belki de bir jüriye ve
tan›mad›¤›n›z bir çok insana sunacaks›n›z. Bu yüzden
heyecanlanmamak elde de¤il. Projeyi sunufl
pratikleri yap›n. Bir arkadafl›n›za, ailenize,
ö¤retmeninize sunun, bunu bir kez yapt›ktan sonra
daha rahat edeceksiniz. Ayr›ca unutmay›n konunuzu
en iyi siz biliyorsunuz. Çok u¤raflt›n›z, emek
harcad›n›z, flimdi sizin bildi¤iniz bilgileri di¤er insanlarla
paylaflman›n zaman› geldi. Her fley çok güzel olacak.

n  n  n  n  n  n  n  n  n  Tu¤ba Can
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Deneysel Projeler D›fl›nda Gösteri, ‹nceleme Ya da 

Koleksiyon Projeleri de Yap›labilir

Bilimsel projenizi yaparken her zaman deney ve gözlem yap-

mak zorunda de¤ilsiniz. "Manyetik olmayan cisimler manyetik

hale getirilebilir mi?", "Hangi maddeler elektri¤i iletir?", "Bir mad-

denin rengi s›cakl›¤› etkiler mi?", "Bir madde asit özelli¤inde mi-

dir?" gibi soru köklü konular, deneysel projelerin kayna¤›d›r.

Bunlar için deney ve gözlem yapmak gerekir; ancak bunun ye-

rine ilgi duydu¤unuz bir konuda gösteri de yapabilirsiniz. Örne-

¤in, makaralar›n nas›l çal›flt›¤›n› göstermek için bir düzenek ha-

z›rlayabilir ya da ilk pilin nas›l yap›ld›¤›n› ve nas›l çal›flt›¤›n› göste-

rebilirsiniz. Gösteri projelerinde genelde modeller, düzenekler

kullan›l›r. Gösteri projelerinden baflka inceleme projeleri de e¤-

lencelidir. Sözgelimi, çevrenizde hangi kufllar›n, bitkilerin ya da

böceklerin yaflad›¤›n› ö¤renebilir ve bununla ilgili k›lavuz kitap-

ç›klar haz›rlayabilirsiniz. Mineraller, kabuklu deniz hayvanlar› gibi

koleksiyonlar yapabilir

ve bunlar› bir projeye

dönüfltürerek, bu tür

u¤rafllar›n›z› baflkalar›-

na tan›tabilirsiniz.


