Bu ay kdsemizde sizin i¢in hazirladigimiz 18 sorumuz var. Bunlarn kimi oyun ortasindan kimisi ise
oyun sonundan. Ayrica matia sonu¢lanan sorularimizda var.

Soru Cozerken

Soru ¢dzerken dikkat etmemiz
gereken birka¢ nokta vardir.

Bunlari daha dnceki
sayllarmizda ayrintili olarak
belirtmistik.  Simdi  kisaca
bunlara yeniden deginelim.
Boylece alttaki sorulari
cbzerken dikkat etmeniz

gereken noktalar aklinizda
tazelemis olursunuz.

Bunlardan ilki tahta Uzerinde
faslann  konumlarnidir.  Bu
konumlanmada en &énemili tas
genelde  Sah'fir.  Oyunu
kazanmanin yolu Sah’t mat
etmektir. Ancak “Beyaz oynar
kazanir.” gibi ifadelerde Sah
her zaman en O6nemli tas
olmaz. Burada genelde bir ya
da birden fazla tas kazanci ya
da yapilan hamlelerden sonra

4. Siyah oynar 4 hamlede kazanrr.

iyi bir konumda olmaktan
sézedilmektedir. Yine de
Sah’in konumuna da dikkat
edin ¢UnkU onu sikistirarak
kazanca ulasabilirsiniz.

Dikkat edilmesi gereken bir
baska nokta acikk olan
yataylar, duseyler ve
caprazlardir. Acik olan bu
karelerde bulunan taslar
genelde bir saldin gucu tasir
ve kazanca bu yollardan
gidiilir.

Diger 6nemli bir nokta, belirli
karelerdir. Bu kimi zaman tek
bir kare kimi zaman birden
cok, birbirine yakin karelerdir.
Bunlar c¢evresinde toplanan
tfaslann guclerini hesaplayin
ve hamlenizi bu hesaba goére
yapin. Kimi zaman belli bir
nokta Uzerinde olusan baskiy!

5. Beyaz oynar 1 hamlede kazanir.
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arttirmak ya da o noktayi
akilda tutarak  hamleye
baslamak ¢cok akillicadir.

Cogu zaman akliniza ilk
gelen hamle en kétd hamle
olabilir.  Bu yUzden ilk
hamlenizi yapmadan énce
bir ddsinudn. Bunun tersini
iddia edenler de var. Ancak
akla gelen ilk hamlenin en iyi
secim oldugunu dustnenler
genelde satrancla uzun sure
hasir nesir olan iyi satrang
oyunculardir.

Sorulan ¢dzemezseniz hemen
pes etmeyin. Birka¢ saat ya
da gun ara vermeniz iyi
olabilir. Bu aradan sonra
soruya yeniden baktiginizda
daha énceden gérmediginiz
yollar ¢cok rahat gérebilirsiniz.
Yanitlar gelecek aya.

6. Beyaz oynar 4 hamlede mat eder.
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16. Beyaz oynar 6 hamlede mat eder. 17. Beyaz oynar 6 hamlede mat eder. 18. Beyaz oynar 3 hamlede mat eder.

OzgUr Tek

21



