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Bilgisa
Tarlhini

Ojreniyoruz...

Bilim ve Teknik dergisinin 1970’lere ait bir
sayisindaki yazilardan biri, bilgisayarlarin o dénemde-
ki gelisimini anlauyor. Bu yazi, bilgisayar
dinyasindaki gelismelerin ¢ok hizli olmasina karsin,
bunun da bir st oldugunu soylityor. Ayrica o
zamanki bilgisayarlardan bin kat hizh bir bilgisayar
yapmanin olanaksiz oldugu da belirtiliyor. Belli ki
yaziy1 yazanin gozine bin kat, gok biiytik bir rakam
olarak gorinmusti. Oysa birakin glintimazin stper
bilgisayarlarm, ortalama bir masatsti bilgisayart
diistiniin. Glinimiiziin bir masatsti bilgisayari bile o
glnlerin en gelismis bilgisayarinin milyonlarca kat
daha ytiksek performansa sahip.

Bilgisayarlarn tarihi, ¢ok ilging ayrntlarla dolu.
Ornegin, 1941 yilinda iiretilen ilk bilgisayar sistemi
olan Z3, bir oda kadar yer kaplamasina karsin, basit
bir carpma ya da bdlme iglemini ancak 3 saniyede
sonuclandirabiliyordu. Yine ENIAC'n 18 bine yakin
vakum tiiptiyle galisan ve ¢ok biytk bir yer kaplayan
ENIAC''n vakum tiplerinden birinin arizalanmasi,
bityiik bir sorundu. Ciinki 18 bine yakin tipiin tek tek
kontrol edilmesi gerekiyordu.

1947 yilinda vakum tiplerinin yerini alacak olan
transistorin bulunmasiyla, bilgisayarlar hizla

kaguldiler. Yine de ilk kisisel mikrobilgisayarlar
1970’lerin baslarinda ortaya cikabildi. Ekran gikist
olmayan bu basit bilgisayarlar, tzerlerindeki birkag
digmeyle programlaniyor ve sonuglar, kutudaki
isiklarin yanip sonmesiyle okunuyordu. Bu sistem,
programlanmalart igin binlerce kablo baglantisinin
degistirilmesini gerektiren ilk bilgisayarlardan daha

kullanigh sayilirdi. 1980’lerse bugtinki kisisel bilgisa-
yarlarin ortaya ¢ikug alun yillar oldu. Bu yillar, bugtin
orta yaslarda olanlarin bilgisayarlarla ik tanisug:
dénemdi.

Bugtinkti kisisel bilgisayarlarin performanslart
eskiye gore cok yiiksek. Dizisti bilgisayarlarin
agirhgr birkag kiloyu gegmiyor. Peki, kocaman bil-
gisayarlar giinimuizde yok mu? Elbette var. Bu tip bil-
gisayarlar, karmasik hesaplamalar gerektiren bilim-
sel arastrmalar icin kullaniliyorlar ve onlara “stiper
bilgisayar” diyoruz. Diinyanin en hizh 500 stiper bil-
gisayarindan biri olan IBM BlueGene/L, saniyede
270 trilyon islem yapabiliyor.

Son 60 yilda yasanan hizli gelismeler, akla ister
istemez Douglas Adams’in “Otostopgunun Galaksi
Rehberi” adli kitabmi getiriyor. Kitapta yasamin
anlamini bulmak icin tasarlanan “Derin Dastince” adli
bilgisayar, bir yildizin biitiin atomlarini bir saniyede
sayabilen ya da dev bir kum firtinasinda her bir kum
tanesinin 5 haftalik rotasim aninda hesaplayabilen
kendinden 6nceki stiper bilgisayarlardan kiigiimsey-
erek soz eder. Isaac Asimov'un “Son Soru” adl
oykustndeki “AC” adh bilgisayar da, entropiyi geri
dondirmenin garesini arar ve bulur. Bilimkurgu kitap-
larmin sayfalari arasinda yer alan bu distnceler,
giiniimiiz icin olanaksiz gorintiyor. Ancak gelismeler
bu hizda devam ettigi stirece bunlar da gercek olabilir.
Yalnizca zamanini bilemiyoruz, o kadar...
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