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Bilim ve Teknik dergisinin 1970’lere ait bir
say›s›ndaki yaz›lardan biri, bilgisayarlar›n o dönemde-
ki geliflimini anlat›yor. Bu yaz›, bilgisayar
dünyas›ndaki geliflmelerin çok h›zl› olmas›na karfl›n,
bunun da bir s›n›r› oldu¤unu söylüyor. Ayr›ca o
zamanki bilgisayarlardan bin kat h›zl› bir bilgisayar
yapman›n olanaks›z oldu¤u da belirtiliyor. Belli ki
yaz›y› yazan›n gözüne bin kat, çok büyük bir rakam
olarak görünmüfltü. Oysa b›rak›n günümüzün süper
bilgisayarlar›n›, ortalama bir masaüstü bilgisayar›
düflünün. Günümüzün bir masaüstü bilgisayar› bile o
günlerin en geliflmifl bilgisayar›n›n milyonlarca kat›
daha yüksek performansa sahip. 

Bilgisayarlar›n tarihi, çok ilginç ayr›nt›larla dolu.
Örne¤in, 1941 y›l›nda üretilen ilk bilgisayar sistemi
olan Z3, bir oda kadar yer kaplamas›na karfl›n, basit
bir çarpma ya da bölme ifllemini ancak 3 saniyede
sonuçland›rabiliyordu. Yine ENIAC’›n 18 bine yak›n
vakum tüpüyle çal›flan ve çok büyük bir yer kaplayan
ENIAC’›n vakum tüplerinden birinin ar›zalanmas›,
büyük bir sorundu. Çünkü 18 bine yak›n tüpün tek tek
kontrol edilmesi gerekiyordu. 

1947 y›l›nda vakum tüplerinin yerini alacak olan
transistörün bulunmas›yla, bilgisayarlar h›zla
küçüldüler. Yine de ilk kiflisel mikrobilgisayarlar
1970’lerin bafllar›nda ortaya ç›kabildi. Ekran ç›k›fl›
olmayan bu basit bilgisayarlar, üzerlerindeki birkaç
dü¤meyle programlan›yor ve sonuçlar, kutudaki
›fl›klar›n yan›p sönmesiyle okunuyordu. Bu sistem,
programlanmalar› için binlerce kablo ba¤lant›s›n›n
de¤ifltirilmesini gerektiren ilk bilgisayarlardan daha

kullan›fll› say›l›rd›. 1980’lerse bugünkü kiflisel bilgisa-
yarlar›n ortaya ç›kt›¤› alt›n y›llar oldu. Bu y›llar, bugün
orta yafllarda olanlar›n bilgisayarlarla ilk tan›flt›¤›
dönemdi.

Bugünkü kiflisel bilgisayarlar›n performanslar›
eskiye göre çok yüksek. Dizüstü bilgisayarlar›n
a¤›rl›¤› birkaç kiloyu geçmiyor. Peki, kocaman bil-
gisayarlar günümüzde yok mu? Elbette var. Bu tip bil-
gisayarlar, karmafl›k hesaplamalar gerektiren bilim-
sel araflt›rmalar için kullan›l›yorlar ve onlara “süper
bilgisayar” diyoruz. Dünyan›n en h›zl› 500 süper bil-
gisayar›ndan biri olan IBM BlueGene/L, saniyede
270 trilyon ifllem yapabiliyor. 

Son 60 y›lda yaflanan h›zl› geliflmeler, akla ister
istemez Douglas Adams’›n “Otostopçunun Galaksi
Rehberi” adl› kitab›n› getiriyor. Kitapta yaflam›n
anlam›n› bulmak için tasarlanan “Derin Düflünce” adl›
bilgisayar, bir y›ld›z›n bütün atomlar›n› bir saniyede
sayabilen ya da dev bir kum f›rt›nas›nda her bir kum
tanesinin 5 haftal›k rotas›n› an›nda hesaplayabilen
kendinden önceki süper bilgisayarlardan küçümsey-
erek söz eder. Isaac Asimov’un “Son Soru” adl›
öyküsündeki “AC” adl› bilgisayar da, entropiyi geri
döndürmenin çaresini arar ve bulur. Bilimkurgu kitap-
lar›n›n sayfalar› aras›nda yer alan bu düflünceler,
günümüz için olanaks›z görünüyor. Ancak geliflmeler
bu h›zda devam etti¤i sürece bunlar da gerçek olabilir.
Yaln›zca zaman›n› bilemiyoruz, o kadar...
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