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8 Bilim Çocuk

Bu say›m›zda yine bir öykü yazman›z› istiyoruz. Bize gönderece¤iniz öykülerden birini ya da

birkaç›n› seçerek Eylül 2003 say›m›zda yay›mlayaca¤›z. ‹lk olarak bu resmi inceleyin.

Gördükleriniz neler düflündürüyor? Bunlar› bir öyküye dönüfltürebilir misiniz? fiimdi

yapman›z gereken, tasarlad›¤›n›z öyküyü en güzel yaz›n›zla bir kâ¤›da aktar›p bize

göndermek.
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Büyülü Kutu
Ben bir bilgisayar kurduyum. Bir flehir çocu¤uyum.
Günümün büyük k›sm›n› bilgisayarda geçiririm. Okul
zamanlar› d›fl›nda tüm zaman›m› odamdaki büyülü
kutuyla geçiriyorum. O benim her fleyim, bilgi kayna¤›m,
oyun arkadafl›m, radyom, televizyonum. K›saca d›fl
dünyaya aç›lan pencerem. Onunla beraberken bambaflka
biri oluyorum. Bazen bilimadam› oluyorum, deneyler
yap›yorum, evrenin s›rlar›n› keflfediyorum. Bazen
astronot oluyorum, uzay›n derinliklerinde dolafl›yorum.
Bazen polis oluyorum, suçlular› cezaland›r›yorum. Bazen
mimar oluyorum, evler, flehirler kuruyorum. Kendimi öyle
bir kapt›r›yorum ki, yemek yemeyi bile unutuyorum.
Annem de k›z›yor elbette. Oysa ben hayat› kendim
geçirmek istiyorum. Arkadafllar›mla oynamak, havay›
soludu¤umu görmek istiyorum. Günefl ›fl›klar›n›n saç›ma,
elime ve yüzüme de¤mesini istiyorum.

n  n  n  n  n  n  n  n  n  n  n  Beyza Topçuo¤lu

Barbaros ‹ÖO/5-A/Selçuklu/Konya

Ak›l Gözü ‹nce Görür!
Bilgisayar ekran› üzerindeki büyüteçten yans›yanlar›n,
sözcüklerin anlamlar›n›n foto¤raflar› oldu¤unu görünce
düflündüm. ‹nsan akl›n›n binlerce y›ll›k birikimi, ça¤›n
buluflu ak›l makinesine dek ulaflt›rd› bizi. ‹nsan, kendi
belle¤inin s›n›rlar›n› aflan simgeleri bu makineye yükledi.
Ancak, insan belle¤inin s›n›rlar›n› çok çok aflan bu
makine, insan akl›n›n en temel özelli¤ini aflamad›. O
harika makine kendine yüklenenleri veriyor. Ne görüyorsa
onu gösteriyor. Karakterleri kendisi anlamland›ram›yor.

Ya insan akl› öyle mi? Örne¤in, "deniz" sözcü¤ünü
okudu¤unda, yaln›zca "d-e-n-I-z" görsel simgelerini
alg›lam›yor. Bu sözcü¤ü okuyun ve kapat›n gözlerinizi.
Kapal› gözleriniz karanl›¤› de¤il, engin bir mavili¤i gördü,
de¤il mi? ‹yot kokusunu burnunuzda, temiz havay›
ci¤erlerinizde duymad›n›z m›? Akflam yeme¤i için can›n›z
bal›k çekmedi mi? "D-e-n-I-z" harfleri ak›l gözünüze neler
göstermedi ki. Onun için "Ak›l Gözü ‹nce Görür!" diye
att›m yaz›n›n bafll›¤›n›. Ak›l gözümüz iyi ki ince görüyor
ve insanl›k h›zla ilerliyor, gelifliyor.  

n  n  n  n  n  n  n  n  n  n  n  Ça¤kan Tarac›

Balibey ‹ÖO/5-A/M. Kemal Pafla/Bursa

Gizemli Virüs
Bir gün bir bilgisayara gizemli bir virüs girmifl.
Bilgisayarda ço¤almaya bafllam›fl. Ço¤ald›kça iç dünyas›
de¤iflivermifl. Zaman ak›p gittikçe yetiflememifl hiçbir
fley ona… Zavall› bilgisayar›n tüm bedenini sar›vermifl.
Bilgisayar, çaresiz kalm›fl bu amans›z virüse karfl›.
Derken yetiflmifl minicik eller. Ne mi yapm›fllar? Oturup
bilgisayar›n her fleyini yeniden yüklemifller.
De¤ifltirmifller sanki tüm beynini. Ekranda koltu¤una
oturmufl televizyon izleyen kelepçeli virüs bilgisayardaki
verilerin yeniden yüklendi¤ini duyunca sars›lm›fl.
Bilgisayar yeniden eski sa¤l›¤›na kavuflmufl.

n  n  n  n  n  n  n  n  n  n  Mehmet Meriç Sakal

Mesut Karao¤lu ‹ÖO/4-A/Ardeflen/Rize

Teknoloji
‹nsano¤lu önceden her fleyi kendi yapard›. Ama art›k
teknoloji geliflti¤i için her fleyi makineler yap›yor.
‹nceledi¤imde, insan›n ço¤u zaman›n› aletlerle geçirdi¤ini
gördüm. Bunlar iliflkilerimizi hem ço¤alt›yor hem de
azalt›yor. Yine de iyi ki vars›n teknoloji…

n  n  n  n  n  n  n  n  n  n  n  n  Tolga Gürcan
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