Biliminsanlari Isbasinda!

Arkeolog, hayvanbilimci, yerbilimci, fizik¢i, fosilbilimci... Farkli bilim dallarinda calisan
bircok biliminsani var. Bu biliminsanlarinin nasil calistiklarini ve islerini yaparken hangi
arac gerecleri kullandiklarini 6grenmek isterseniz bu oyun tam size gére.

1stedigin
yonde 5
kutu ilerle.

Bir daha

2ar at.

Oyunun Kurallari

Oyun 2-4 kisiyle oynanir.

Oyunu oynamak icin dergimizin ekinde verdigimiz bu oyun alani, zar,
piyonlar ve biliminsani kartlari gerekir. Oyuna baslamadan énce zari,
piyonlari ve biliminsani kartlarini yerlerinden ¢ikarip hazirlayin.

Her biliminsani icin G¢ kart var. Bu kartlarin birinde biliminsani, diger
ikisinde de bu biliminsaninin yaptidi islerden 6rnekler yer aliyor.

Uzerinde biliminsani bulunan kartlar oyunculara esit olarak dagitilir.
Diger kartlar da acik olarak yere dizilir.

Oyuna ilk kimin baslayacagina karar verilir.

Oyuncular ellerindeki biliminsanlarinin yerdeki iki kartini
toplamaya calisir. Bu kartlarin tamamini ilk toplayan oyunu
kazanir.

Oyuncular piyonlarini “Baslangic” kutusuna koyar. ilk oyuncu zar

atar ve piyonunu oyun alani Gzerindeki kutularda zarda gelen sayi

kadar ilerletir. Oyuncu UGzerinde resim olan bir kutuya gelirse bu

resimdeki aletin ya da arac gerecin, elindeki biliminsanlarindan

biriyle ilgili olup olmadigina bakar. ilgiliyse bu aletin ya da

arac gerecin Uzerinde bulundugu karti yerdekiler arasindan alir.

Ornegin, elinde kusbilimci karti olan oyuncu tizerinde durbiin

resmi bulunan kutuya gelirse “Durbinle kus gézlemi yapar.”

kartini alir. Oyuncu Gzerinde yénerge bulunan bir kutuya gelirse .

bu y6nergeye uygun hareket eder. Yénerge sonucunda yeni Is‘[’edigin

geldigi kutudaki alet ya da arac gerec kartlariyla ilgiliyse bu o d
aletin ya da arac gerecin tzerinde bulundugu karti yerdekiler HOV\ e
arasindan alir. Sira sonraki oyuncuya gecer. 3 kutu
[
Oyuncular oyun alaninda her yénde, ileri ya da geri hareket ilerle.

edebilirler. Oyun alanindaki kisa yollari kullanabilirler.
Oyuncularin oyun alani Gzerinde nasil ilerleyeceklerini, ellerindeki
biliminsanlariyla ilgili yerdeki kartlari en hizli toplayacak sekilde
planlamalari yararli olur.

is’redigin
yonde
4 kutu ilerle.

Bir tur bekle.

Baslangig
kutusuna git.

Istedigin ysnde
2 kutu ilerle.

Tugba Can
Cizim: Pinar Buyukgural

Bilim Cocuk dergisinin 188. sayisinin ekidir.



Piyonlar ZLar

Piyonlari yerlerinden cikarin. Belirtilen Zari yerinden cikarin. Kat

yerlerden katlayin. Benekli bélimlerin arkasina yerlerinden arkaya katlayin. ‘
yapistirici strip sirt sirta yapistirin, Dz Kulakciklara yapistirici

renkli bélumler piyonlarin ayakta durmasini surlp yapistirin,

saglayacak. ‘
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. | B | Cizim: Pinar Buyukgural Bilim Cocuk dergisinin 188. sayisinin ekidir.
One katlayin. Arkaya katlayin. One katlayin.




Biliminsani Kartlari - 1

Kusbilimci

Pensle bécekleri tutuyor.

GPS adi verilen ve
uydular araciligiyla
konum gdsteren bir alet
yardimiyla hayvanlarin
konumlarini belirliyor.

Bitkibilimci

Bilim Cocuk dergisinin 188. sayisinin ekidir.

Durbinle kus gézlemi
yapiyor.

Bocekbilimci

Hayvanbilimci

Topladigi bitki 6rneklerini
kilitli torbalara koyuyor.

Gozlem defterine kuslarla
ilgili notlar aliyor.

Bocekleri buyttecle
inceliyor.

Fotograf makinesiyle
hayvanlarin fotograflarini
cekiyor.

Bitki 6rneklerini
mikroskopta inceliyor.

Cizim: Pinar Buyukgural



Buluntular: bir spatula
yardimiyla topraktan
cikariyor.

Arkeolog

Cozeltileri birbirinden
ayirmak amaciyla
damitma cihazi kullaniyor.

Kimyaci

Atomdan kicuk
parcaciklari kesfetmek icin
parcacik hizlandiricilarla
deney yapiyor.

Bilim Cocuk dergisinin 188. sayisinin ekidir.

Toprag: elekten gecirerek
icindeki kuictk buluntu
parcalarini ayiriyor.

Dereceli silindir yardimiyla
sivilarin hacmini élgtyor.

Parcaciklari gézlemlemek
icin “detektér” denen
baytk aygitlar kullaniyor.

Cizim: Pinar Buyukgural



Yerbilimci

Fircayla fosilleri temizliyor.

Dalgic giysileri giyip
dalis yapiyor.

Antropolog

Bilim Cocuk dergisinin 188. sayisinin ekidir.

Cekicle kayaclardan 6rnek
ahyor.

Fosilbilimci

Okyanusbilimci

Bir insan toplulugunun
konustugu dili ses kayit
cihaziyla kaydediyor.

Bir tar buyUtec olan lupla
kayag 6rneklerini inceliyor.

Fosilleri bélmeli kutulara
yerlestiriyor.

Sualti kamerasiyla denizin
altinda yasayan canlilarin
filmini cekiyor.

Bir dilin konusuldugu
bolgeleri harita tzerine
isliyor.

Cizim: Pinar Buyukgural



Iklimbilimci Termometreyle hova Bilgisayarda iklim
sicakligini élctyor. degisikligiyle ilgili
matematiksel
modellemeler yapiyor.

Al H . Manyetik rezonans Elektroensefalografi cihaziyla
SI ni rbl | mci gorunttleme cihaziyla beyindeki elektriksel
beyni géruntuluyor. etkinlikleri kaydediyor.
Bir yanardagi incelemede Bir robotun devrelerine H .
kullanilacak bir robot sicaklik algilayici ekliyor. RObOtbl | Imci
tasarhyor.
pH kagidi adi verilen 6zel Besinlerden aldigi besin > HP
bir kdgitla besinlerin asitlik orneklerini deney tuplerine G I dG mUhend ISI
derecesini dlclyor. koyuyor.

Bilim Cocuk dergisinin 188. sayisinin ekidir. Cizim: Pinar Buyukgural




















