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Iki Kisilik Kalem ve Kagit Oyunlar
Nokta ve Cizgi

Oyuncular farkl renkte birer kalem alir. ilk oyuncu
bir noktadan baslayp yine bir noktada son bulan
bir cizgi cizer ve bu ¢izginin ortasina bir nokta
koyar. Sira diger oyuncuya gecer. Diger oyuncu

da ayni bicimde bir ¢izgi izerek cizginin ortasina
bir nokta koyar. Oyun bu bicimde oyuncularin iki
noktauyi birlestirip ortasina birer nokta koymasiyla
devam eder. Cizgiler diiz ya da egri olabilir ancak
birbirleriyle kesisemez. Bir noktadan ¢ikan bir cizgi
yine ayni noktada sonlanabilir. Bir noktadan en
fazla ii¢ ¢izgi ¢kabilir. Sirasi geldidinde bir oyuncu
Gizgi cizecek nokta bulamazsa oyun sona erer.
Sonuncu ¢izgivi ¢izen oyuncu oyunu kazanir.

Iki Kisilik Kalem ve Kagit Oyunlar
Bir Uctan Digerine

Bir oyuncu kirmizi, diger oyuncu mavi renk kalem
alir. Oyunda amag, yatay iki ucu ve dikey iki ucu
birlestirmeye calismaktir. Bir oyuncu yatay iki
ucu, digeriyse dikey iki ucu birlestirmeye calisir.
Ik oyuncu kendi rengindeki iki noktay birlestiren
yatay ya da dikey bir cizgi cizer. Sira diger
oyuncuya gecer. ikinci oyuncu da kendi rengindeki
iki noktaui birlestiren yatay ua da dikey bir cizgi
Gizer. Oyun bu bicimde devam eder. Daha énce
Gizilmis bir cizgiyi kesen baska bir ¢izgi cizilemez.
Bir oyuncu kendi rengindeki noktalari birlestirerek
bir uctan diderine ulastidinda oyun sona erer. Bu
oyuncu oyunu kazanir.

Iki Kisilik Kalem ve Kagit Oyunlar
Képriiyle Badla

Oyuncular farkl renkte birer kalem alir. ilk oyuncu
arasinda bos bir bélim birakacak bicimde istedigi iki
béliime birer nokta koyar ve bunlari bos béliimiin de
listiinden gececek bir cizgiyle birlestirir. Cizgi edri
ya da diiz olabilir. Béylece iki béliimii bir képriiyle
birbirine baglamis olur. Sira dider oyuncuya gecer.
Oyun bu bicimde oyuncularin sirayla béliimleri
birbirine baglamasiyla devam eder. Daha énce bir
képriiyle baska bir béliime badlanan ya da iizerinden
képrii gecen bir béliime képrii yapllamaz. Bir oyuncu
kendine sira geldiginde iki bélimii birlestirecek bir
képrii yapamadidinda oyun sona erer. En son bir
képriiyle iki béliimii birbirine badlayabilen oyuncu
oyunu kazanir.

Iki Kisilik Kalem ve Kagit Oyunlar
Cizgivi Uzat

Oyuncular farkl renkte birer kalem alir. ilk
oyuncu iist iiste ya da yan yana duran iki nokta
arasina bir cizgi cizer. Sira diger oyuncuya gecer.
Dider oyuncu ilk oyuncunun cizdidi ¢izgiyi baska
bir noktayla birlestirerek cizgiyi uzatir. Oyun bu
bicimde, oyuncularin sirayla ¢izgivi uzatmasiyla
devam eder. Cizgi daha énce kullanilmis bir
noktaya uzatilamaz. Bir oyuncu kendine sira
geldidinde cizginin uzamasini saglayacak bir ¢izgi
Gizemediginde oyun sona erer. En son gizgiyi
Gizen oyuncu oyunu kazanir.

Iki Kisilik Kalem ve Kagit Oyunlar
Kement Atmaca

Oyuncular farkh renkte birer kalem alir. ilk
oyuncu bir noktadan baska bir noktaya bir cizgi
Gizer ve ulastigi noktaui daire icine alir. Sira diger
oyuncuya gecer. Oyun bu bicimde oyuncularin
sirayla cizgiler gizmesiyle devam eder. Cizgiler
oyun alani icinde kalmalidir. Daha 8nceden daire
icine alinmis bir nokta, yeni cizilecek bir cizginin
baslangic ya da bitis noktasi olamaz. Daha
6énceden baslangi¢ noktasi olarak kullanilan bir
nokta tekrar yalnizca baslangig ¢izaisi olarak
kullanilabilir. Cizgiler birbiriyle kesisemez. Cizgi
Gizilebilecek bir nokta kalmadiginda oyun sona
erer. En son ¢izgi ¢izebilen oyuncu oyunu kazanir.

Iki Kisilik Kalem ve Kagit Oyunlar
Ustiinii Ciz

Oyuncular farkl renkte birer kalem alir. ilk
oyuncu herhangi bir siradan, istedidi kadar
Gizainin lizerini cizer. Sira diger oyuncuya gecer.
Diger oyuncu da yine herhangi bir siradan,
istedidi kadar cizginin {izerini ¢izer. Oyun bu
bicimde sirayla oyuncularin gizgilerin {izerini
Gizmesiyle devam eder. Oyuncular her seferinde
yalnizca bir siradan cizgi cizebilirler. Bir oyuncu
son ¢izgiyi ¢izdidinde oyun sona erer ve bu
oyuncu oyunu kazanir.
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Iki Kisilik Kalem ve Kagit Oyunlar
Kapana Sikistir

Oyuncular farkli renkte birer kalem alir. ik oyuncu
karelerin kesisim yerlerinden birine bir nokta
koyar. Sira diger oyuncuya gecer. Oyun bu bicimde
devam eder. Oyunda amag kendi noktalarindan
olusan iki ucu kapali bir nokta zinciri olusturarak
dider oyuncunun noktalarindan en az birini kapana
sikistirmaktir. Nokta zinciri olusturmak icin gereken
noktalar tamamlandidinda sira dider oyuncuya
gec¢meden zincir olusturulur. Nokta zinciri karelerin
kenarini ve késegenlerini kullanarak olusturulur.
Onceden kapana sikisan noktalar yeni nokta zinciri
olusturmak icin kullanilamaz. Nokta koyacak bir yer
kalmadidinda oyun sona erer. Daha fazla sayida
noktayl kapana sikistiran oyuncu oyunu kazanir.

Iki Kisilik Kalem ve Kagit Oyunlar
Kareleri Karala

Oyuncular farkl renkte birer kalem alir. ilk oyuncu
dikey ya da yatay yan yana duran iki kareyi
karalar. Sira diger oyuncuya gecer. Oyuncular
sirayla bu bicimde dikey ya da yatay iki kareyi
karalayarak oyuna devam eder. Karalanacak kare
kalmadidinda oyun sona erer. En son iki kareyi
karalayan oyuncu oyunu kazanir.

Iki Kisilik Kalem ve Kagit Oyunlar
Bes Nokta

Oyuncular farklh renkte birer kalem alir. Oyunda
amag dérdii oyun alaninda bulunan biriyse

oyuncu tarafindan yeni konmus bes noktanin
lizerinden gececek dikey, yatay ya da capraz

bir cizgi cizmektir. ilk oyuncu zemindeki karelerin
kesistigi bos yerlerden birine bir nokta koyar ve

bu noktasini da icine alan bir ¢izgi cizer. Sira diger
oyuncuya gecer. Oyun bu bicimde devam eder.
Cizdiler birbirinin tistiine cizilemez ancak ayni
nokta farkl bir ¢izai icin kullanilabilir. Oyun alaninda
Gizai cizilebilecek nokta kalmadiginda oyun sona
erer. Oyuncular cizdikleri cizgileri sayar. Daha fazla
sayida ¢izgi ¢izen oyuncu oyunu kazanir.

Iki Kisilik Kalem ve Kagit Oyunlar
Bir Sirayi Dértle

Oyuncular farkl renkte birer kalem alir. ilk oyuncu
en alt satirdaki bir kareye bir daire gizer. Sira
dider oyuncuya geger. Diger oyuncu da ya ilk
oyuncunun daire koydugu karenin listiindeki kareye
ya da en alt siradaki karelerden birine bir daire
Gizer. Bu bicimde siraula oyuncular daire ¢izmeye
devam eder. Sanki oyun alanin en iistiinden asagiya
birakilmis gibi oyuncular sirasi geldiginde dairelerini
herhangi bir siitunun en alt satirina cizmelidir.
Oyunda amag dért daireyi yan yana dikey, yatay
ya da capraz olarak dizebilmektir. Bu bicimde dért
dairesini dizen oyuncu bu dért dairenin lizerini gizer
ve oyun sona erer. Bu oyuncu oyunu kazanir.

Iki Kisilik Kalem ve Kagit Oyunlar
Kesisen Cizgiler

Oyuncular farkl renkte birer kalem alir. ilk
oyuncu birbiriyle yan yana olmayan iki noktaul
diiz bir cizgiyle birlestirir. Sira diger oyuncuya
gecer. Bu oyuncu ilk oyuncunun cizdidi cizgiyi
kesecek bicimde birbiriyle yan yana olmayan
iki noktau diiz bir cizgiyle birlestirir. Oyuncular
bu bicimde &nceden cizilen cizgilerden yalnizca
birini kesecek bicimde noktalari birlestirerek
oyuna devam eder. Oyun alaninda gizgiule
birlestirilebilecek nokta kalmadidginda oyun sona
erer. Son ¢izgiyi gizen oyuncu oyunu kazanir.

Iki Kisilik Kalem ve Kagit Oyunlar
Noktalari Birlestir

Oyuncular farkl renkte birer kalem alir. ilk
oyuncu istedidi bir karenin icine nokta koyar

ve bu karenin yatay, dikey ya da ¢capraz
bitisidindeki bir kareyi de karalayarak oyun
alanindan cikarir. Sira diger oyuncuya gecer.
Oyun bu bicimde oyuncularin her defasinda bir
nokta koyup bir kare karalamasiyla devam eder.

oyun sona erer. Oyuncular dikey, yatay ya

da capraz olarak bitisik olan karelerde duran
noktalarini cizgilerle birlestirir. Daha fazla
sayida noktay birlestiren oyuncu oyunu kazanir.
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Iki Kisilik Kalem ve Kagit Oyunlar
Altigen

Oyuncular farkl renkte birer kalem alir. ilk
oyuncu herhangi iki noktayi birlestirecek diiz

bir ¢izgi cizer. Sira dider oyuncuya gecer. Oyun
bu bicimde oyuncularin sirayla iki nokta arasina
Gizgi cizmesiyle devam eder. Bir oyuncunun cizdidi
Gizgi, dider iki kenarini da kendisinin ¢izdidi bir
licgen olusturuyorsa ve bu iicgenin késeleri
altigeni olusturan noktalara denk geliyorsa oyun
sona erer. Bu oyuncu oyunu kaybeder.

Iki Kisilik Kalem ve Kagit Oyunlar
Besliler Olustur

Oyuncular farkl renkte birer kalem alir.
Oyuncularin amaci kendi cizdikleri bes noktay!
dikey, yatay ya da capraz olarak yan yana
getirmektir. ilk oyuncu istedidi bir karenin icine

bir nokta koyar. Sira diger oyuncuya gecer. Bu
oyuncu da istedidi bir kareye bir nokta koyar.
Oyun bu bicimde devam eder. Bir oyuncu koydugu
bir noktayla bes noktasini yan yana getirdiginde
bunlarin (izerini gizer ve oyun sona erer. Bu oyuncu
oyunu kazanir.

Iki Kisilik Kalem ve Kagit Oyunlar
Dikey ya da Yatay

Oyuncular farkl renkte birer kalem alir. Bir
oyuncu yalnizca dikey, dider oyuncuysa yalnizca
yatay cizgi cizer. ilk oyuncu herhangi iki noktay
dikey bir cizgiyle birbirine baglar. Sira diger
oyuncuya geger. Bu oyuncu da bir cizgiyle
baglanmamis iki noktayl yatay bir cizgiyle birbirine
badlar. Oyun bu bicimde oyuncularin sirayla ¢izgi
¢izmesiyle devam eder. Oyun alaninda birbirine
badlanabilecek iki nokta kalmadidinda oyun sona
erer. Son ¢izgiyi gizen oyuncu oyunu kazanir.

Iki Kisilik Kalem ve Kagit Oyunlar
Her Yani Bos

Oyuncular birer kalem alir. Bir oyuncu O harfi
diger oyuncuysa X harfini secer. ilk oyuncu

kendi harfini karelerden birine yazar. Sira diger
oyuncuya gecer. Bu oyuncu icinde harf bulunan
kareyle yatay, dikey ya da ¢capraz olarak yan
yana olan kareler disindaki bir kareye kendi
harfini yazar. Oyun bu bicimde devam eder. Harf
yazilabilecek bir kare kalmadidinda oyun sona
erer. Oyun alanina son harfi yazan oyuncu oyunu
kazanir.

Iki Kisilik Kalem ve Kagit Oyunlar
Kare Olustur

Oyuncular farkl renkte kalemler alir. Bir oyuncu
X, diger oyuncu O harfini secer. ilk oyuncu

sectidi harfi karelerden birine yazar. Sira dider
oyuncuya geger. Bu oyuncu da sectidi harfi
karelerden birine yazar. Oyunda amag oyuncularin
yazdiklari harflerle birer kare olusturmasidir. Bir
oyuncunun yazdidi dért harf, bir karenin dért
késesini olusturdugunda oyuncu bu harfleri bir
Gizaiyle birlestirerek karesini belirginlestirir. Oyun
alaninda oyuncularin kare olusturabilecegi bos
kare kalmadidinda oyun sona erer. Oyuncular
olusturduklari kareleri sayar. Daha fazla kare
olusturan oyuncu oyunu kazanir.

Iki Kisilik Kalem ve Kagit Oyunlar
Nokta Zinciri

Oyuncular farkl renkte birer kalem alir. ilk
oyuncu oyun alanindaki kiiciik liggenlerin
kesistigi yerlerden birine bir nokta koyar. Sira
dider oyuncuya gecer. Oyun oyuncularin sirayla
licgenlerin kesisim yerlerine nokta koymasiyla
devam eder. Amagc oyun alanini olusturan biiyiik
licgenin ii¢ kenarini da birlestiren bir nokta
zinciri olusturmaktir. Bunu ilk basaran oyuncu
oyunu kazanir.
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Co cul Iki Kisilik Kalem ve Kagit Oyunlar

Hazirlayan: Kiibra Kara

Oyunlari kartlardaki bos oyun alanlarinda kegeli
kalemle oynayabilirsiniz. Oyun bitiminde oyun alanini

Cizim: Duygu Cigal

1slak bir bezle silerek tekrar tekrar oynayabilirsiniz.

Bilim Cocuk dergisinin Kasim Z0Z0 sayisinin ekidir.

O =
0 =
c ¥
=

Bilim

C@zc‘l@'k Iki Kisilik Kalem ve Kagit Oyunlar

Bilim Cocuk Kartlart Kutusu

Kutunuzu yapmak igin dncelikle kutuyu olugturacak pargayi kartondan
ayirin. Ardindan tim kat yerlerinden arkaya katlayin. Uzerinde damla
igareti bulunan doért kulakgiga yapigtirict saran. Kulakgiklart kargilarina
denk gelen alanlarin arka yizine yapigtirin. igte kutunuz hazir.

Artik Bilim Cocuk kartlarinizi bu kutuya koyabilirsiniz.




