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Miknatislarla ilgili gézlem notlarinizi bekliyoruz. Bize géndereceginiz

notlar arasindan sececeklerimizi Ocak 2014 sayimizda yayimlayacagiz.
Gozlem notlarinizi en gec 15 Aralik’ta elimizde olacak sekilde

gbndermenizi istiyoruz. Bu sayimizda oyunlarla ilgili gézlem notlariniza

yer veriyoruz.

Pictureka Gézlemim

Kuzenim bana sunnetimde “Pictureka” adl
oyunu hediye etti. Bu oyunu merak ettim
ve hemen oynamaya basladik. Oyundaq,
Uzerinde karisik resimler bulunan biytk
kartlar ve bir taraflari renkli, bir taraflar
resimli kiicUk kartlar vardi. Otuz saniye
icinde, kucuk kartlardaki resimleri blytk
kartlardaki resimlerin arasindan bulmaya
calisiyorduk. Resimleri bulmak hem zor
hem de eglenceliydi. Cok dikkatli ve

hizli olmaliydik. Bu oyunu oynarken cok
eglendik.

Emre Daghan Gegim
Hayriinnisa Kéylugil ilkokulu / 3-D | Mersin

rOyun Gozlemi

Bir glin sinifta oyun
oynadik. Birkac gruba
ayrildik. Her grup
farkl bir oyun oynad.
Biz “Jenga” oynadik.
Jenga Ust Uste yerlestirilen tahta bloklarin
yerlerini degistirmeye dayanan bir oyun.
Son oyuncuya sira geldiginde bloklar
sallaniyordu. Son oyuncu dokundugunda
da tamamen devrildiler. O da tekrar dizdi.
Gozlemledigime gére bu oyun cok dikkat
istiyor.

' Gozde Sarikus
Remzi Yurtsever llkokulu | 4-A | Istanbul
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Piyonlarla
Eglence

Bir giin arkadasim Cagla’nin evine édev
yapmaya gitmistim. Odevimiz bittikten
sonra “Kizma Birader” adli bir kutu oyunu
oynadik. Bu oyunu ilk defa oynuyordum.
Kutunun icinde doért renkte piyonlar,
Uzerlerinde notlar olan kartlar ve kartondan
yapilmis bir oyun alani vardi. Oyunu
anlayana kadar pek eglenceli bulmadim.
Ancak sonra kazanma yarisi icinde
zamanin nasil gectigini anlamadim. Cok
eglenceliydi. Oyunu heyecanl kilan sey
“kizma birader” karti ceken oyuncunun bir
tur boyunca ilerlemeden beklemek zorunda
olmasiydi. Ben bu karti bir iki kez cektim.
Kizma Birader cok eglenceli.

Cinar Akdag
Hayriinnisa Kéylugil ilkokulu / 3-D / Mersin

"Bil Bakalim Kim?

Benim en sevdigim oyun “Bil Bakalim
Kim?“dir. Bu oyun iki kisiyle oynanir.
Oyuncular birer karakter secer. Sonra
birbirlerine sirayla sectikleri karakterlerle
ilgili sorular sorarlar. Ornegin “Saclari sari
mi?”, “Goézluga var mi?”, “Sapka takiyor
mu?” gibi. Cevaplara gére diger oyuncunun
secmedigi dustintlen karakterler belirlenir.
Bu karakterlerin resimlerinin bulundugu
bélmelerin kapaklari kapatilir. Diger
oyuncunun sectigi karakteri dnce bulan

oyuncu oyunu kazanir.
Sidika Afra Demirel

Esrefbey ilkokulu / 3-C | Kocaeli




Tombala

Hafta sonu dayimlara gittik. Kuzenimin
odasinda masada bir kutu vardi. Kutunun
icinde ne oldugunu sordum. “Tombala”
dedi. Ben bu oyunu bilmiyordum.
Kuzenim nasil oynandidini anlatti.
Kutuyu actik. icinden tizerinde sayilar
yazan kartlar ve pullar cikti. Once

pullari saydik. Tam doksan pul vard:.
Oyuna baslamadan 6nce eksik olup
olmadiklarini kontrol etmek icin bu pullar
sayilirmis. Ardindan birer kart sectik.
Kuzenim ebe oldu. Torbaya koydugumuz
pullar tek tek cekip sayilari okudu. Cikan
sayi kimin kartinda varsa o kisi o sayinin
Uzerini bir kGgit parcasiyla kapatti.
Kartindaki tim sayilari ilk kapatan
oyuncu oyunu kazaniyormus. ilk oyunu
kuzenim kazandi, ikinci oyunu da ben.
Cok eglenceli gecti. Bu oyun genellikle
yilbasinda oynanan bir oyunmus.
Kuzenimle yilbasinda tombala oynamak
icin sozlestik.

. Arda Sahin
Hayrinnisa Kaylugil llkokulu / 3-D [ Mersin

Zamanla Yaris

Bir giin kuzenlerim bize gelmisti. Ablam
elinde bir kutuyla yanimiza gelip “Haydi
oynayalim” dedi. Ablama “Elindeki kutu
nedir?” diye sordum. Ablam bir kelime
oyunu oldugunu séylediginde anlam
veremedim. Kutunun Uzerinde “Tabu”
yaziyordu. Kutuyu actigimizda icinde
cok sayida renkli kart, bir kum saati ve
sikinca ses cikaran plastik bir duduk
cikti. Kum saati ve dudiugun bir kelime
oyunu kutusunun icinde ne isi olabilirdi.
Ablamlar iki takim kurdu. Bana da kum
saatini cevirme ve didugu sikma gérevini
verdiler. Ablam bana dedi ki “Kum saatini
cevir, kum saatinin icindeki tim kumlar
asadi indiginde dudaga sik”. Takimlar
oynarken her stre bittiginde dudugu
siktim. Dudukten “viiiikkkk” diye bir ses
ctkiyordu. Hepimiz cok eglendik.

Cagla Yiksektepeli
Hayrtnnisa Kéylugil llkokulu / 3-D [ Mersin

" Rubik Kiipii

Annem bir glin elinde bir kiiple geldi.

Bu kipin alti yizinan her birinde farkl
renklerde kiictik b&élumler vardi. Ustelik
bu bélumler hareket edebiliyordu. Kiupu
elime alip hareket eden bélumleriyle
oynadikca renklerin yerleri degisti.
Renkleri eski yerlerine getirmeye calistim
ama yerleri daha da karisti. Bir tarla eski
haline gelmedi. Basit gibi gériinen bu
oyun bana biraz zor geldi.

~ Batuhan Akdan
Hayrtnnisa Kaylugil llkokulu / 3-D [ Mersin
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