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Kirkayak

St

"Dans eden kirkayak robot” sozii kulaga
ilging geliyor degil mi? Siz de kendinize
gilginca dans eden bir kirkayak robot
hazirlayabilirsiniz. Ustelik bu kirkayak

Malzeme

e Dis fircasi .

e Saat pili (1,55 volt

e Elektrik motoru ( 1,5-4,5 volt)
e Maket bicagt

e Yapiskan bant

e 2 boncuk
e Oyun hamuru .
e 20 cm uzunlugunda iletken tel

ayakkabilarini siirekli eskitiyor. Nedeni,
elbette “siirtinme”! Gelin dans eden bir
kirkayak robot hazirlayip siirtinmenin

ilerini a6 : Not: Elektrik malzemelerini
etkilerini gozlemleyelim.

elektrikcilerden alabilirsiniz.

1. Bir blytglntzden dis fircasinin bas
kismini maket bicagiyla kesmesini isteyin.
2. Dis fircasinin bas kisminin Uzerine ve
kesik olan ucuna bir parca oyun hamuru
yerlestirin.

3. Elektrik motorunu, dis fircasinin
Uzerinde bulunan oyun hamuruna tutturun
ve iyice yapismasini saglayin.

4. lletken telden 4'er cm’lik iki parca kesin
ve bu tellerin her iki ucundaki yalitkan
plastigi 1 cm kadar soyun.

5. Elektrik motorunun tizerinde bulunan 2
baglanti yerine, soydugunuz 4'er cm’lik
iletken telleri tek tek baglayin.

6. Simdi iletken telden iki kiictk parca
daha keserek kirkayagin antenlerini 9. Robotunuzu farkli malzemelerle de
fotograftaki gibi hazirlayin ve oyun susleyebilirsiniz.

hamuruyla elektrik motorunun u¢ kismina - -

yapistirin. Boncuklari da oyun hamuru

kirkayagin gozlerini yapin.

7. Kicuk bir parca oyun hamurunu
yuvarlayarak elektrik motorunun arka
kismina takin ve parmaklarinizla bastirarak
hamurun yassilasmasini saglayin. Bu,
motorun dismeden dengede kalmasini ve
calisirken titremesini saglayacak. Boylece
kirkayak robot cilginca dans edebilecek.
8. Pili, elektrik motorunun Uzerine
yapiskan bantla tutturun. Ancak bunu
yaparken iletken tellerden birinin pilin
altinda, digerinin Gsttinde olmasini
saglayin. Robotunuzun daha uzun stre
calismasini saglamak isterseniz kalem pil
de kullanabilirsiniz.
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Eerool, pabucu yarum,
g1k digarnya oynayalum!
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Su spor ayakkabilarimi giyeyim,
¢ buguk saate geliyorum yanimiza
arkadaglar!
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Elektrik motorunun hareketi, dis
fircasinin killaryla yer arasinda bir
“sdrtunme"nin gerceklesmesine neden olur.
“Surtinme”, birbirine temas eden iki nesne
arasinda hareketi zorlastiran bir kuvvet
dogurur. Bu kuvvete, “surtinme kuvveti”
denir. Strtinme, hem robotumuzun hizinin
azalmasina hem de killarinin bozulmasina
neden olur. Tipki cilginca dans etmeyi seven
kirkayagin ayakkabilarinin eskimesi gibi.
Benzer sekilde, otomobil lastikleriyle yol
arasinda olusan surtinme kuvveti, frene
basildigi zaman otomobilin durmasini saglar.
Bu surtinme, otomobil lastiklerinin zaman
icinde eskimesine neden olur.

Farkli zeminlerde surtinme kuvveti de

';"degig,kenlik gosterir. Kirkayak robotu farkl .,

zeminlerde hareket ettirdiginizde, daha

hizli ya da daha yavas hareket ettigini
gozlemleyebilirsiniz. Ornegin, cam (izerinde
daha hizli, tahta Uzerindeyse daha yavas
hareket ettigini gorebilirsiniz. Farkli zeminlerde
strtinme kuvvetinin nasil degistigini daha iyi
gorebilmek icin mutfak tezgahini bir damla su
ve sivi yagla islatin. Simdi kirkayak robotunuzu
bunun Uzerinde calistirin. Robotunuzun daha da
cllginca dans ettigini goreceksiniz. Sizce bunun
nedeni ne olabilir?

Funda Nalbantoglu

Cizimler: Bilgin Ersézlii

Kaynak
http://www.csiro.au/helix/sciencemail/activities/jitterbug.html





