
Satranç oyununu ilk
gelifltirenler bafllang›çta,
piyonlara ilk hamlede bir
kare ilerleme hakk› tan›m›fl.
Epeyce bir süre sonra
oyunun kurallar›nda yeni
düzenlemeler yap›lm›fl.
Piyonlara da ilk hamlede iki
kare ilerleme hakk› verilmifl.
‹flte “geçerken al›fl” kural›
da böylece ortaya ç›km›fl.
fiimdi bu kural› nas›l
uygulamam›z gerekti¤ini
afla¤›daki diyagramlarda
görebiliriz. 

1. Hamle s›ras› beyazdad›r.

2. ‹lk hamlesinde beyaz 2
kare ilerler.
Ulaflt›¤› karenin yan›nda
siyah bir piyon vard›r.

3. Bu durumda siyah piyon
beyaz piyonu 1 ad›m
ilerlemifl gibi al›r.

Hamlelerin yaz›l›fl› flöyle: 
1. d4 cxd3 
Bir kural daha: Elbette
geçerken almak zorunlu
de¤il. Ancak almak

gerekliyse bunu hemen
yapmak en uygunu. E¤er
baflka bir hamle yap›ld›ysa
art›k geçerken alma ifllemi
yap›lamaz. Piyonun 2 kare
ilerlemesi zorunlu. Ayr›ca bu
kural yaln›zca piyonlar
aras›nda uygulan›r. Piyonlar
di¤er tafllar› geçerken
alamazlar.

Bir örnek daha: 

Bu oyunda siyah, e7
karesindeki piyonu e5
karesine oynam›fl.  d5
karesindeki beyaz piyon
“geçerken al›fl” yapabilir
mi? “Evet” diyenler bildi
(dxe6)! Çünkü kural neydi
hat›rlay›n "2 kare ilerlemek
ve yan yana durmak". 

Bilim Çocuk56

KKaahhrraammaann  PPiiyyoonnllaarr––22    
Önceki say›lar›m›zda,
tahtan›n en küçük tafllar›
piyonlar›n son karede
vezire ya da baflka bir tafla
dönüflümünü anlatm›flt›k.
Bu say›m›zdaysa, ilk
karedeki serüvenlerini
anlatmak istiyoruz.

Emine Sanl ›
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