
Kurallar
Ur’un Kraliyet Oyunu 2 kifliyle oynan›r. Oyuncular›n her

birinin 7 tafl› ve bir zar› vard›r.

Oyunun amac›, tafllar›n hepsini “bafllang›ç” yazan
kutudan oyuna sokmak, oyun tahtas›nda doland›rd›ktan sonra
“bitifl” kutusundan geçirip d›flar› ç›karmakt›r. Tafllar›n kutular
üzerinde izleyece¤i yol afla¤›daki gibidir:

Aç›k renkli tafllarla oynayan oyuncunun tafllar›n›n izleyece¤i
yol beyaz okla, koyu renkli tafllarla oynayan oyuncunun
tafllar›n›n izleyece¤i yol siyah okla gösterilmifltir. ‹ki
oyuncunun kullanaca¤› bafllang›ç ve bitifl kutular› da farkl›d›r.

Oyuncular, oyun tahtas›n›n iki yan›na karfl›l›kl› olarak
otururlar. Oyuna kimin bafllayaca¤›n› belirlemek için zar at›l›r.

Oyuncular s›rayla zar atarlar. Zar yere düfltü¤ünde,
yukar›y› gösteren sivri ucunun üç yan›nda hangi rakam varsa
o say› gelmifl olur.

‹lk oyuncu zar›n› atar ve tafllar›ndan birini, kendi önündeki
bafllang›ç kutusundan oyuna sokar. Tafl›n›, zarda gelen say›
kadar kutu ilerletir. Oynama s›ras› öteki oyuncuya geçer.

Oyuncular istedikleri kadar tafl› oyuna sokabilirler. 

Oyuncular her zar at›flta tafllar›ndan yaln›zca birini oynar.
Tafllar geri hareket ettirilemez.

Oyunculardan birinin tafl›, üzerinde çiçek resmi olan
kutulardan birine gelecek olursa oyuncu bir kez daha zar
atar. Oyuncu, ikinci kez zar att›¤›nda ayn› tafl› ilerletmek
zorunda de¤ildir; baflka bir tafl›n› ilerletebilir ya da oyuna
sokabilir.

Bir oyuncunun tafl› öteki oyuncunun tafllar›ndan birinin
bulundu¤u kutuya geldi¤inde, öteki oyuncunun tafl› oyundan
ç›kar. Oyundan ç›kan tafl›n, yeni bafltan oyuna sokulmas›
gerekir.

Çiçekli kutularda ayn› anda birden fazla tafl bulunabilir.
Ancak öteki kutularda birden fazla tafl bulunamaz.

Bir tafl›n oyunu tamamlay›p oyun tahtas›ndan ç›kabilmesi
için oyuncunun att›¤› zar tam gereken say›da olmal›d›r.
Örne¤in, bir tafl›n geçmesi gereken iki kutu kald›ysa, bu tafl›
oyun tahtas›ndan ç›karmak için oyuncunun “3” atmas›
gerekir. Oyuncu gereken zar› atamazsa, o zar gelene kadar
bekler ya da baflka tafllar›n› oynat›r.

Tafllar›n›n hepsini “bitifl” noktas›na ulaflt›r›p tahtan›n
d›fl›na ç›karan oyuncu, oyunu tamamlam›fl olur.

Haz›rlayan: Asl› Zülal
Çizimler: Bengi Gençer

Dünyan›n en eski oyunlar›ndan birini oynamaya haz›r m›s›n›z? Bu oyun, yaklafl›k 4500 y›ll›k! 1924 – 1934 y›llar›nda eski Ur kentinde yap›lan arkeolojik kaz›larda

bulunmufl. Ur, Sümerler Uygarl›¤›’n›n en önemli kentlerinden biri. Arkeologlar, buradaki kaz›larda afla¤›dakine benzer pek çok oyun tahtas› ve dört yüzlü

zarlar bulmufllar. Ancak, bu oyunun nas›l oynand›¤› konusunda hiç bilgi elde edememifller. Ta ki, bundan birkaç y›l öncesine kadar... Araflt›rmac›lar, birkaç

y›l önce yap›lan kaz›larda bulunan çivi yaz›s›yla yaz›lm›fl bir tabletin, bu oyunun kurallar›ndan söz etti¤ini keflfetmifller. Ancak, tablet, kurallar›n tümünü

aç›klam›yormufl. Araflt›rmac›lar, eksik kurallar› kendi varsay›mlar›ndan yola ç›karak tamamlamaya çal›flm›fllar. ‹flte, Ur’un Kraliyet Oyunu!

Malzeme
Oyun tahtas›
2 dört yüzlü zar 
14 tafl (Oyuncular›n

her biri için 7’fler tane.
‹ki oyuncunun tafllar›
farkl› renklerde olmal›.)

�

Nisan 2008 
124. say›n›n ekidir.

Bu bölümde, Ur’un Kraliyet Oyunu’nu oynamak için gereken
zarların açık hali ve  taşların resimleri bulunuyor. Bunların
hazırlanış aşamalarını arka tarafta bulabilirsiniz.

Bafllang›ç Bitifl
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Ur’un Kraliyet Oyunu’nu
oynamak için piramit biçimli iki
zar ve oyuncular›n her biri için
yedifler tafl gerekiyor. Bu
bölümün arkas›ndaki parçalar›
keserek zarlar› ve tafllar› kendiniz 
haz›rlayabilirsiniz.

Zarlar›n aç›k halini beyaz renkli
yap›flt›rma yerleriyle birlikte
kesin. Kulakç›klar› içe do¤ru
k›v›r›n. fieklin ortas›ndaki k›rm›z›
üçgenin kenarlar›n› içe do¤ru
katlay›n.

Beyaz bölümlere tutkal sürüp
yap›flt›rd›¤›n›zda, dört yüzlü ve
üçgen tabanl› bir piramit elde
edeceksiniz.

Tafllar› haz›rlamak içinse
yuvarlak parçalar› kartona
yap›flt›r›p kesebilirsiniz.

DDüünnyyaann››nn  ‹‹llkk  ““SSüüppeerr
KKaahhrraammaann””››  GG››llggaamm››flfl
Sümerler, “G›lgam›fl Destan›”
adl› uzun bir öykü yazm›fllard›.
Bunun, yaz›lm›fl ilk öykü
oldu¤u san›l›yor. Öyküde
G›lgam›fl adl› bir kral›n
kahramanl›klar› anlat›l›yor.
G›lgam›fl, Sümer Uygarl›¤›’n›n
kent-devletlerinden biri olan
Uruk’un kral›yd›. Bunu,
Sümerler’in haz›rlad›¤› krallar
listesinden de biliyoruz.
Öyküye göre, yar›
insan – yar› tanr› bir varl›k
olan G›lgam›fl’›n, birçok
özel yetene¤i vard›. 

Sümer Uygarl›¤›, günümüzden
yaklafl›k 5000 y›l önce
Mezopotamya’da ortaya
ç›km›flt›. Sümerler, Dicle ve
F›rat nehirlerinin çevresinde
kentler kurmufllard›. Bunlar›n
en büyü¤ü Ur kentiydi.
Arkeologlar bu kentin
nüfusunun 24.000 kadar
oldu¤unu tahmin ediyorlar.
Kentte yaflayanlar›n bir bölümü
tar›mla u¤rafl›yordu. Öteki
Sümer kentlerinde oldu¤u gibi
Ur’da da baz› ürünler ve mallar
ticaret yoluyla baflka yerlerden
getiriliyordu. Urlular, bu¤day,
arpa, hurma, salatal›k, elma ve
so¤an gibi bitkiler
yetifltiriyorlard›. Koyun, keçi ve
inek gibi hayvanlar
besliyorlard›. Bal›k, ördek ve
geyik avl›yorlard›. Nehir
kenar›nda yetiflen sazlardan
sepet örüyorlard›. Kilden
çömlekler yap›yor, yemeklerini
kil kaplarda pifliriyorlard›.
Kil ve saman› kar›flt›r›p güneflte
kurutarak tu¤la elde
ediyorlard›. “Ziggurat” ad›n›
verdikleri tap›nak, kent
yaflam›nda önemli bir rol
oynuyordu. Ziggurat’›n çevresi,
kenttekilerin toplanma yeriydi.
Kaval, arp, lir ve davul gibi
müzik aletleri vard›. Burada
yaflam çok renkliydi!

ÇÇiivvii  YYaazz››ss››
Yaz›y› Sümerler bulmufltu. Bu, çivi yaz›s›yd›. Çivi yaz›s› genellikle “tablet”
ad› verilen dörtgen biçimli ›slak kil parçalar›n›n üzerine, sivri uçlu bir kam›flla
yaz›l›yordu. Sonra tablet kurumaya b›rak›l›yordu. Günümüze kalan yaz›l›
tabletler sayesinde Sümer Uygarl›¤› hakk›nda pek çok fley biliyoruz. Sümerler
için, yaflad›klar› fleylerin kay›tlar›n› tutmak çok önemliydi. Yaz›ya en çok
bunun için gereksinim duyuyorlard›. Evlerindeki eflyalar›n listesini
yap›yorlard›. Mahkemelerin ve al›m-sat›m
ifllerinin kay›tlar›n› tutuyorlard›.
Anlaflmalar› hep yaz›l› olarak
yap›yorlard›. Elbette, bunun için 
okuma-yazma bilmek zorunluydu. Bu
nedenle herkes çocuklar›n› okula
göndermek istiyordu. 

TTeekkeerrlleekk
Tekerle¤in de Sümerlerce bulundu¤u san›l›yor! MÖ 3500 y›l›nda, Sümerler
eflek ve öküz gibi hayvanlar›n çekti¤i tekerlekli araçlar kullan›yorlard›.
Bu araçlar tahtadan yap›l›yordu.

YYeellkkeennllii  TTeekknneelleerr
‹lk yelkenli tekneleri Sümerler yapm›flt›. Bu tekneler daha çok ticaret
amac›yla kullan›l›yordu. Tekneler nehirde ifllerdi ve yiyecek, içecek, giysi
ve mücevher gibi mallar tafl›rd›. Kentlerde, teknelerin kolay yanaflmas›
için nehir k›y›s› boyunca uzanan uzun r›ht›mlar vard›.
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