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Ur’un Kralivet Oyunu

Ddnyanin en eski oyunlanndan birini oynamaya hazir misiniz? Bu oyun, yaklasik 4500 yillk! 1924 — 1934 yillannda eski Ur kentinde yapilan arkeolojik kazlarda

bulunmus. Ur, Simerler Uygaridi’'nin en énemli kentlerinden biri. Arkeologlar, buradaki koziarda asagidakine benzer pek cok oyun tahtasi ve dort yUzIU

zarlar bulmuslar. Ancak, bu oyunun nasil oynandigi konusunda hic bilgi elde edememigler. Ta ki, bundan birkac¢ yil bncesine kadar... Arastirmacilar, birkag

yll &nce yapllan kazlarda bulunan civi yazisiyla yozimig bir tabletin, bu oyunun kurallanndan séz ettigini kesfetmigler. Ancak, tablet, kurallann tamunu
aciklamiyormus. Arastimacilar, eksik kurallan kendi varsayimianndan yola cikarak famamlamaya calismisiar. Iste, Ur'un Kraliyet Oyunul!
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3% Oyun tahtasi

% 2 dort yuzli zar

* 14 tas (Oyuncularin
her biri icin 7'ser tane.
Iki oyuncunun taslar

farkli renklerde olmal. )
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Nisan 2008
124. sayinin ekidir.
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Kurallar

® Ur’un Kraliyet Oyunu 2 kisiyle oynanir. Oyuncularin her
birinin 7 tasi ve bir zari vardir.

® Oyunun amaci, taslarin hepsini “baslangic” yazan
kutudan oyuna sokmak, oyun tahtasinda dolandirdiktan sonra
“bitis” kutusundan gecirip disari cikarmaktir. Taslarin kutular
Uzerinde izleyecegi yol asagidaki gibidir:

oo mm wummmw

.

Baslangic Bitis

® Acik renkli taslarla oynayan oyuncunun taslarinin izleyecegi
yol beyaz okla, koyu renkli taslarla oynayan oyuncunun
taslarinin izleyecegi yol siyah okla gosterilmistir. iki
oyuncunun kullanacadi baslangic ve bitis kutulari da farklidir.
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® Oyuncular, oyun tahtasinin iki yanina karsilikli olarak
otururlar. Oyuna kimin baslayacagini belirlemek icin zar atilir.

& Oyuncular sirayla zar atarlar. Zar yere dustugiunde,
yukariyi gésteren sivri ucunun Uc yaninda hangi rakam varsa
o sayi gelmis olur.

® Ik oyuncu zarini atar ve taslarindan birini, kendi éniindeki
baslangic kutusundan oyuna sokar. Tasini, zarda gelen say:i
kadar kutu ilerletir. Oynama sirasi 6teki oyuncuya gecer.

® Oyuncular istedikleri kadar tasi oyuna sokabilirler.

& Oyuncular her zar atista taslarindan yalnizca birini oynar.
Taslar geri hareket ettirilemez.

® Opyunculardan birinin tasi, tzerinde cicek resmi olan
kutulardan birine gelecek olursa oyuncu bir kez daha zar
atar. Oyuncu, ikinci kez zar attiginda ayni tasi ilerletmek
zorunda degildir; baska bir tasini ilerletebilir ya da oyuna
sokabilir.
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® Bir oyuncunun tasi 6teki oyuncunun taslarindan birinin
bulundugu kutuya geldiginde, 6teki oyuncunun tasi oyundan
cikar. Oyundan cikan tasin, yeni bastan oyuna sokulmasi
gerekir.

# Cicekli kutularda ayni anda birden fazla tas bulunabilir.
Ancak éteki kutularda birden fazla tas bulunamaz.

® Bir tasin oyunu tamamlayip oyun tahtasindan ¢ikabilmesi
icin oyuncunun attigi zar tam gereken sayida olmalidir.
Ornegin, bir tasin gecmesi gereken iki kutu kaldiysa, bu tasi
oyun tahtasindan cikarmak icin oyuncunun “3” atmasi
gerekir. Oyuncu gereken zari atamazsa, o zar gelene kadar
bekler ya da baska taslarini oynatir.

® Taslarinin hepsini “bitis” noktasina ulastirip tahtanin
disina cikaran oyuncu, oyunu tamamlamis olur.

Hazirlayan: Asli Zalal
Cizimler: Bengi Gencer
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™ By bélimde, Ur’'un Kraliyet Oyunu’nu oynamak igin gereken
zarlarin acik hali ve taslarin resimleri bulunuyor. Bunlarin
hazirlanis asamalarini arka tarafta bulabilirsiniz.




Ur'un Kraliyet Oyunu’nu
oynamak icin piramit bicimli iki
zar ve oyuncularin her biri icin
yediser tas gerekiyor. Bu
bélimin arkasindaki parcalari
keserek zarlari ve taslari kendiniz
hazirlayabilirsiniz.

Zarlarin acik halini beyaz renkli
yapistirma yerleriyle birlikte
kesin. Kulakciklari ice dogru
kivirin. Seklin ortasindaki kirmizi
ucgenin kenarlarini ice dogru
katlayin.

Beyaz bélumlere tutkal strip
yapistirdiginizda, doért yuzli ve
Ucgen tabanli bir piramit elde
edeceksiniz.

Taslari hazirlamak icinse
yuvarlak parcalari kartona
yapistirip kesebilirsiniz.
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Tekerlek

Tekerlegin de Sumerlerce bulundugu saniliyor! MO 3500 yilinda, Stimerler
esek ve 6kuz gibi hayvanlarin cektigi tekerlekli araclar kullaniyorlardi.
Bu araclar tahtadan yapiliyordu.

LA RS LE LD

Sumer Uygarligi, ginimuzden
yaklasik 5000 yil énce
Mezopotamya’da ortaya
ctkmisti. Stimerler, Dicle ve
Firat nehirlerinin cevresinde
kentler kurmuslardi. Bunlarin
en buyugu Ur kentiydi.
Arkeologlar bu kentin
nufusunun 24.000 kadar
oldugunu tahmin ediyorlar.
Kentte yasayanlarin bir bélumi
tarimla ugrasiyordu. Oteki
Sumer kentlerinde oldugu gibi
Ur’da da bazi trinler ve mallar
ticaret yoluyla baska yerlerden
getiriliyordu. Urlular, bugday,
arpa, hurma, salatalik, elma ve
sogan gibi bitkiler
yetistiriyorlardi. Koyun, keci ve
inek gibi hayvanlar
besliyorlardi. Balik, érdek ve
geyik avhyorlardi. Nehir
kenarinda yetisen sazlardan
sepet 6ruyorlardi. Kilden
comlekler yapiyor, yemeklerini
kil kaplarda pisiriyorlardi.

Kil ve samani karistirip giineste
kurutarak tugla elde
ediyorlardi. “Ziggurat” adini
verdikleri tapinak, kent
yasaminda énemli bir rol
oynuyordu. Ziggurat'in cevresi,
kenttekilerin toplanma yeriydi.
Kaval, arp, lir ve davul gibi
muzik aletleri vardi. Burada
yasam cok renkliydi!
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YelkenliTekneler

Ik yelkenli tekneleri Stimerler yapmisti. Bu tekneler daha cok ticaret
amaciyla kullaniliyordu. Tekneler nehirde islerdi ve yiyecek, icecek, giysi
ve mucevher gibi mallar tasirdi. Kentlerde, teknelerin kolay yanasmasi
icin nehir kiyisi boyunca uzanan uzun rihtimlar vard:.
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Civi Yazist
Yaziy1 Simerler bulmustu. Bu, civi yazisiydi. Civi yazisi genellikle “tablet”
adi verilen dértgen bicimli islak kil parcalarinin Gzerine, sivri uclu bir kamisla
yaziliyordu. Sonra tablet kurumaya birakiliyordu. Ginimuze kalan yazili
tabletler sayesinde Simer Uygarligi hakkinda pek cok sey biliyoruz. Stimerler
icin, yasadiklari seylerin kayitlarini tutmak cok 6nemliydi. Yaziya en cok
bunun icin gereksinim duyuyorlardi. Evlerindeki esyalarin listesini
yapiyorlardi. Mahkemelerin ve alim-satim
islerinin kayitlarini tutuyorlardi.
Anlasmalari hep yazili olarak
yapiyorlardi. Elbette, bunun icin
okuma-yazma bilmek zorunluydu. Bu
nedenle herkes cocuklarini okula
géndermek istiyordu.

Dinyanm Ik “Stper
Kahraman” Gilgamig

Stmerler, “Gilgamis Destan”
adli uzun bir 6ykt yazmislard:.
Bunun, yazilmis ilk 6yka
oldugu saniliyor. Oykiide
Gilgamis adli bir kralin
kahramanliklari anlatiliyor.
Gilgamis, Sumer Uygarhigi’'nin
kent-devletlerinden biri olan
Uruk’un kraliydi. Bunu,
Stmerler’in hazirladigi krallar
listesinden de biliyoruz.
Oykiiye gore, yari

insan — yari tanr bir varhk
olan Gilgamis’in, bircok

ozel yetenegi vard..
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