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Yelkencilik Okulu

Yelkeni riizgarla dolan bir tekne suda kugu gibi ilerler. Bunun zevkini

yelkenciler iyi bilir. Onlar icin tekneleri bir tasit degil, daha cok bir

arkadas gibidir. Siz de yelkencilikle ilgilenmek ister misiniz?
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Yelkenli Tekne Yapalim

Simdi de tekneye su yalitimi
,. Kartondan yapmak gerekiyor. Bunun icin
sekildeki gibi bir aliiminyum folyo kullanin. Folyoyla
parca kesin. Bu, tabani sarin ve gévdeyi olusturun.

teknenin tabani
olacak. Bunun sivri
ucuna yakin bir yere bir
delik acin.

2 . Son olarak kagittan ticgen seklinde
bir yelken hazirlayin. Bunu pipete

yapistirin. Yelkenli tekneniz hazir.
Tekneyi su dolu bir kabin icine
birakin. YUzmesi icin de yelkene
dogdru ufleyin. Tekne, en cok

Actiginiz Pipet tekne - P

) g , tabanina hangi yonden uflediginizde
delige bir sekildeki gibi I . .

_ N yapistinn \ ilerliyor, bunu gbzlemleyin.
pipet gecirin. T

Pipet teknenin

diredi olacak. Diregi
tekneye sabitlemek icin
pipete yariklar acin.



Bir Oyun Oynayalim

™
o

Icinde denizcilik terimleri olan bir oyun Uzerine ayaklarini basarlar. Herhangi bir kagida
oynayabilirsiniz. Oyuncu sayisindan bir eksik ayak basamayan oyuncu oyun disina cikar.
sayida, tekne seklinde kagitlar hazirlayin. Sonra Kagida basanlarin da, altinda ne yazdigini

da bu kagitlarin bir yazlerine “Sancak okumalari gerekir. Ayaklarini bastiklari kagitta
alabanda!”, “Iskele alabanda!” ya da “Sancak alabanda!” yazan oyuncular sag,
“Apazlama!” ifadelerinden birini yazin. Oyuna “Iskele alabanda!” yazanlar sol, “Apazlamal”

baslamak icin kagitlan 2 - 3 adim aralikla, yazi  yazanlar da iki kollarini kaldirirlar.

yazan yuzleri gérunmeyecek sekilde yere dizin.

Aranizdan birini oyun kurucu olarak secin. Oyun Oyun kurucu bunlari kontrol eder. Yanlis

kurucunun koluna cok sayida paket lastigi takin. kolunu kaldiranlari oyundan cikarir, dogru
kolunu kaldiranlara da bir paket lastigi verir. Bu

Peki, oyun nasil oynanacak? Oyuncular oyuncular, bir “can” kazanmis olur. Kazandiklari
kagitlarin arasindaki bosluklarda dururlar. Oyun “can”i yandiklarinda oyuna devam etmek icin
kurucu, “Heyamola!” diye bagirdiginda, kullanabilirler. Oyun, oyun kurucunun
oyuncular harekete gecerler. Bu sirada kosabilir “Heyamola!” demesiyle devam eder. Ancak,
ya da dans edebilirler. Ancak bir yandan da oyun disina cikan oyuncu sayisi kadar kagidin
kulaklarinin oyun kurucuda olmasi gerekir. da yerden kaldiriimasi gerekir. Yerde kalan

Cunku her an “Yelkenler fora!” diye bagirabilir.  kagitlarin yerini degistirmek oyuna renk katar.
Bunu duyan oyuncular hemen en yakin kagidin

Oyunda Gecen
Denizcilik Terimleri
Heyamola: Kurekleri cek.
Yelkenler fora: Yelkenleri ac.
Sancak alabanda: Dimeni saga kir.

iskele alabanda: Diimeni sola kir.

Apazlama: Rizgar teknenin yanina alarak hizla ilerle.

T

1‘\.‘_ .... B TUBITAK Popdiler Bilim Kitaplar’'ndan “Her Yénuyle Tekneler”i
okuyabilirsiniz.




Cesit cesit tekne var. Kayik, hiz teknesi, balikci teknesi, katamaran, uskuna, gulet... Asagidaki
bulmacay cozerek bu tekneleri taniyabilirsiniz.

Tekne Deyip Gecme

\

Hiz teknesi ‘© \Z;
" Gulet ¢ Kane

Katamaran

Cektirme

Kayik

k
Yekuna Balik¢1 teknesi Taka

p
.



Bir Yelkenli Teknenin Boliimleri

Asagida bir yelkenli teknenin bélumleri tanitiliyor. Bunlari resim tUzerinde gdsterebilir misiniz?

Ana yelken: Ana direk ve DUmen: Tekneye yon Omurga: Yelkenli teknenin
bumbaya bagli, tekneyi vermeye yarayan hareketli gobvdesi.
rizgarla hareket ettiren bolum.
yelken. Salma omurga: Teknenin
Flok: Bas tarafa cekilen Uc dengeli olmasini ve
Ana direk: Teknenin ana koseli yelken. rotasinda gitmesini
yelken ve flok yelkenini saglayan bolum.
tasiyan bolumu. Iskota: Yelkeni riizgérla
doldurmak icin kullanilan
Bumba: Yelkenin alt halat donanimi.
kenarinin dizgun durmasini 5

saglayan uzun yatay direk.

1

2

|



Yelkenci Olmaya Hazirlik

+ Yelkencilikle ugrasacaksaniz denizcilik terimlerini égrenmenizde yarar var. Asagida bu
o konuda bir bulmaca var. Bakalim, kac denizcilik terimi biliyorsunuz...

Soldan saga: Yukaridan asagu:

1. Teknenin izleyecegi yol. 9. Teknenin arka tarafi.

2. Teknenin yan yatmasi. 10. Teknenin On tarafi.

3. Tekneye yon vermeye yarayan 11. Bir teknede cesitli isleri yapan
hareketli parca. gorevli.

4. [ki direkli bir yelkenli tekne cesidi. 12. Ruzgér ya da dalgalarin etkisiyle
5. Teknenin sag yani. geminin bir sancaga, bir iskeleye yatip
6. Teknenin sol yani. kalkmasi.

7. RUzgarn bordaya alarak ilerleyis. 13. Teknenin yan tarafi.

8. Teknelerin yapildigi yer. 14. Teknenin omurgasinin bas
tarafindan yukariya uzanan
direklerden her biri.

15. Teknede guvertenin Ustunde
kalan bolum.

16. Teknede kamaralarin
ustunde kalan ve Uzerinde

- yurunen zemin.




Yarisi Kim Kazandi?

s Yelkencilik bir spor olarak Ulkemizde gittikce yayginlasiyor. Resimde bir yelkenli tekne yarisinin
+ baslangici gortliiyor. Asagida verdigimiz ipuclarindan yararlanarak yarns sonundaki siralamayi
« bulmaya calisin. Sonuclan teknelerin yanindaki daire seklindeki kutularin icine yazin. Bu arada
unutmayin: Bir tekne “basla” komutu verilmeden baslangic cizgisini gecerse yaris disi kalir.

Kirmizi

baslangic cizgisini ilk gecen tekne oldu, ancak birinci gelemedi

Mavi tekne, en yavas oland..

Yesil tekne, yans baslamadan baslangic cizgisini gecti

eknenin arkasinda bitirdi.

Turuncu tekne, yarisl kirmizi teknenin dninde, mor t

Kirmiz
I tekne, yansi turuncy Ve sari tekneler arasinda bitirdi

Mor tekne, en hizl oland.



Hem Yelkenli Tekne Hem de Origami Meraklilarina...

« Asagidaki basamaklar sirayla uygulayarak kagittan bir yelkenli tekne yapabilirsiniz.
« Teknenizi hazirladiktan sonra boyamayi unutmayin.

Kare

seklindeki <\
bir dosya
kagidini kesik
cizgili
yerlerden 6ne

katlayin ve
geri acin.

3

Kagidi tekrar
ters cevirin.
Kesik cizgili
yerlerden éne
katlayin.

Kagidi kesik cizgili
yerlerden geriye
katlayin.

Kagidi kesik cizgili
yerlerden geriye katlayin.

2

Kagid ters
cevirin. Kesik o

. e °
cizgili yerden o

6ne katlayin
ve geri acin.

Kagidi
kesik cizgili

verlerden

geriye
katlayin.

Kagidi kesik cizgili yerlerden ice
katlayin.




: Yelkencilige ilgi duyuyorsaniz harita okuma becerilerinizi gelistirmeniz gerekiyor. Diyelim ki
« bir yelkenli tekne, Marmaris’ten yola cikarak Gocek’e hareket edecek. Asagidaki haritayi
inceleyerek bu yolculukla ilgili sorular yanitlayin. Haritadan nasil yararlanacaksiniz?
Denizcilikle ilgili bir haritada enlem, boylam, yon, derinlik, teknelerin demirlenebileceqdi
limanlarin yeri gibi bilgiler bulunur. DUnyayi tam iki yarimkureye ayirdigi varsayilan “ekvator”
cizgisinin adini duymussunuzdur belki. iste bu cizgiye paralel olan cizgilere “enlem”, dik
olan cizgilereyse “boylam” denir. Enlem ve boylam, derece (°) ve dakika (") olarak olcUlUr.
Ornegin yolculugun baslangici olan Marmaris Limani, yaklasik 36°50° enlem ve 28°10’
boylami Gzerindedir.
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Haritalar Yelkenciler icin Onemlidir

:E Marmaris

36

3645

36°40"

Akdeniz

Enlem 36°35"

280" 28°20' 28°30' 28°40" 28'50'50ylam

1. Yelkenli tekne baslangicta hangi yénde yolculuk yapacak? ...........ccoeveeeeeeerrrennnnceennen
2. Teknenin en son gidecegi yerin enlem ve boylam bilgileri nedir?...............ccccceeeeennnnnene

3. Kaptan, tekneyi nereden dikkatli gecirmeli?.............ccouueeereiierrrrenriciinreenncceereeennnceeeennns

4. Tekne yolun yansina gelmeden 6nce hava kosullan degisirse nerede demirenebilir? ................
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Hazirlayan: Tugba Can

Pinar Biiyiikgiiral

Cizimler:
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