
Yelkencilik Okulu
Yelkeni rüzgârla dolan bir tekne suda ku¤u gibi ilerler. Bunun zevkini
yelkenciler iyi bilir. Onlar için tekneleri bir tafl›t de¤il, daha çok bir

arkadafl gibidir. Siz de yelkencilikle ilgilenmek ister misiniz?

Yelkenli Tekne Yapal›m

1. Kartondan
flekildeki gibi bir

parça kesin. Bu,
teknenin taban›

olacak. Bunun sivri
ucuna yak›n bir yere bir

delik aç›n.

Açt›¤›n›z
deli¤e bir
pipet geçirin.
Pipet teknenin
dire¤i olacak. Dire¤i
tekneye sabitlemek için
pipete yar›klar aç›n. 

fiimdi de tekneye su yal›t›m›
yapmak gerekiyor. Bunun için
alüminyum folyo kullan›n. Folyoyla
taban› sar›n ve gövdeyi oluflturun.

3.

Son olarak kâ¤›ttan üçgen fleklinde
bir yelken haz›rlay›n. Bunu pipete
yap›flt›r›n. Yelkenli tekneniz haz›r.

Tekneyi su dolu bir kab›n içine
b›rak›n. Yüzmesi için de yelkene

do¤ru üfleyin. Tekne, en çok
hangi yönden üfledi¤inizde
ilerliyor, bunu gözlemleyin. 

Pipeti teknenin
taban›na
flekildeki gibi
yap›flt›r›n.
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TÜB‹TAK Popüler Bilim Kitaplar›’ndan “Her Yönüyle Tekneler”i
okuyabilirsiniz.

‹çinde denizcilik terimleri olan bir oyun
oynayabilirsiniz. Oyuncu say›s›ndan bir eksik
say›da, tekne fleklinde kâ¤›tlar haz›rlay›n. Sonra
da bu kâ¤›tlar›n bir yüzlerine “Sancak
alabanda!”, “‹skele alabanda!” ya da
“Apazlama!” ifadelerinden birini yaz›n. Oyuna
bafllamak için kâ¤›tlar› 2 - 3 ad›m aral›kla, yaz›
yazan yüzleri görünmeyecek flekilde yere dizin.
Aran›zdan birini oyun kurucu olarak seçin. Oyun
kurucunun koluna çok say›da paket lasti¤i tak›n.

Peki, oyun nas›l oynanacak? Oyuncular
kâ¤›tlar›n aras›ndaki boflluklarda dururlar. Oyun
kurucu, “Heyamola!” diye ba¤›rd›¤›nda,
oyuncular harekete geçerler. Bu s›rada koflabilir
ya da dans edebilirler. Ancak bir yandan da
kulaklar›n›n oyun kurucuda olmas› gerekir.
Çünkü her an “Yelkenler fora!” diye ba¤›rabilir.
Bunu duyan oyuncular hemen en yak›n kâ¤›d›n

üzerine ayaklar›n› basarlar. Herhangi bir kâ¤›da
ayak basamayan oyuncu oyun d›fl›na ç›kar.
Kâ¤›da basanlar›n da, alt›nda ne yazd›¤›n›
okumalar› gerekir. Ayaklar›n› bast›klar› kâ¤›tta
“Sancak alabanda!” yazan oyuncular sa¤,
“‹skele alabanda!” yazanlar sol, “Apazlama!”
yazanlar da iki kollar›n› kald›r›rlar. 

Oyun kurucu bunlar› kontrol eder. Yanl›fl
kolunu kald›ranlar› oyundan ç›kar›r, do¤ru
kolunu kald›ranlara da bir paket lasti¤i verir. Bu
oyuncular, bir “can” kazanm›fl olur. Kazand›klar›
“can”› yand›klar›nda oyuna devam etmek için
kullanabilirler. Oyun, oyun kurucunun
“Heyamola!” demesiyle devam eder. Ancak,
oyun d›fl›na ç›kan oyuncu say›s› kadar kâ¤›d›n
da yerden kald›r›lmas› gerekir. Yerde kalan
kâ¤›tlar›n yerini de¤ifltirmek oyuna renk katar.

Hangi Kaynaklardan Yararlanabilirim?

Bir Oyun Oynayal›m

Oyunda Geçen 
Denizcilik Terimleri
Heyamola: Kürekleri çek.
Yelkenler fora: Yelkenleri aç.
Sancak alabanda: Dümeni sa¤a k›r.
‹skele alabanda: Dümeni sola k›r.
Apazlama: Rüzgâr› teknenin yan›na alarak h›zla ilerle.
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Çeflit çeflit tekne var. Kay›k, h›z teknesi, bal›kç› teknesi, katamaran, uskuna, gulet... Afla¤›daki
bulmacay› çözerek bu tekneleri tan›yabilirsiniz.

Tekne Deyip Geçme

Uskuna

Çektirme

H›z teknesi

Kay›k

Gulet

Bal›kç› teknesi

Katamaran
Kano

Taka
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Afla¤›da bir yelkenli teknenin bölümleri tan›t›l›yor. Bunlar› resim üzerinde gösterebilir misiniz?

Bir Yelkenli Teknenin Bölümleri

Ana yelken: Ana direk ve
bumbaya ba¤l›, tekneyi
rüzgârla hareket ettiren
yelken. 

Ana direk: Teknenin ana
yelken ve flok yelkenini
tafl›yan bölümü. 

Bumba: Yelkenin alt
kenar›n›n düzgün durmas›n›
sa¤layan uzun yatay direk.

6
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Omurga: Yelkenli teknenin
gövdesi. 

Salma omurga: Teknenin
dengeli olmas›n› ve
rotas›nda gitmesini
sa¤layan bölüm.

Dümen: Tekneye yön
vermeye yarayan hareketli
bölüm.

Flok: Bafl tarafa çekilen üç
köfleli yelken.

‹skota: Yelkeni rüzgârla
doldurmak için kullan›lan
halat donan›m›.

EKyazi  10/8/05  17:35  Page 4



Yelkencilikle u¤raflacaksan›z denizcilik terimlerini ö¤renmenizde yarar var. Afla¤›da bu
konuda bir bulmaca var. Bakal›m, kaç denizcilik terimi biliyorsunuz...

Yelkenci Olmaya Haz›rl›k 

SSoollddaann  ssaa¤¤aa::
1. Teknenin izleyece¤i yol.
2. Teknenin yan yatmas›.
3. Tekneye yön vermeye yarayan
hareketli parça.
4. ‹ki direkli bir yelkenli tekne çeflidi.
5. Teknenin sa¤ yan›.
6. Teknenin sol yan›.
7. Rüzgâr› bordaya alarak ilerleyifl.
8. Teknelerin yap›ld›¤› yer.

YYuukkaarr››ddaann  aaflflaa¤¤››::
9. Teknenin arka taraf›.
10. Teknenin ön taraf›.
11. Bir teknede çeflitli iflleri yapan
görevli.
12. Rüzgâr ya da dalgalar›n etkisiyle
geminin bir sanca¤a, bir iskeleye yat›p
kalkmas›.

13. Teknenin yan taraf›.
14. Teknenin omurgas›n›n bafl
taraf›ndan yukar›ya uzanan
direklerden her biri.
15. Teknede güvertenin üstünde
kalan bölüm.
16. Teknede kamaralar›n

üstünde kalan ve üzerinde
yürünen zemin.
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Yelkencilik bir spor olarak ülkemizde gittikçe yayg›nlafl›yor. Resimde bir yelkenli tekne yar›fl›n›n
bafllang›c› görülüyor. Afla¤›da verdi¤imiz ipuçlar›ndan yararlanarak yar›fl sonundaki s›ralamay›
bulmaya çal›fl›n. Sonuçlar› teknelerin yan›ndaki daire fleklindeki kutular›n içine yaz›n. Bu arada
unutmay›n: Bir tekne “baflla” komutu verilmeden bafllang›ç çizgisini geçerse yar›fl d›fl› kal›r. 

Yar›fl› Kim Kazand›?

KK››rrmm››zz››,,  bbaaflflllaanngg››çç  ççiizzggiissiinnii  iillkk  ggeeççeenn  tteekknnee  oolldduu,,  aannccaakk  bbiirriinnccii  ggeelleemmeeddii..
MMaavvii  tteekknnee,,  eenn  yyaavvaaflfl  oollaanndd››..

YYeeflfliill  tteekknnee,,  yyaarr››flfl  bbaaflflllaammaaddaann  bbaaflflllaanngg››çç  ççiizzggiissiinnii  ggeeççttii..  

TTuurruunnccuu  tteekknnee,,  yyaarr››flfl››  kk››rrmm››zz››  tteekknneenniinn  öönnüünnddee,,  mmoorr  tteekknneenniinn  aarrkkaass››nnddaa  bbiittiirrddii..

KK››rrmm››zz››  tteekknnee,,  yyaarr››flfl››  ttuurruunnccuu  vvee  ssaarr››  tteekknneelleerr  aarraass››nnddaa  bbiittiirrddii..

MMoorr  tteekknnee,,  eenn  hh››zzll››  oollaanndd››..  

Bafllang›ç!
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Afla¤›daki basamaklar› s›rayla uygulayarak kâ¤›ttan bir yelkenli tekne yapabilirsiniz.
Teknenizi haz›rlad›ktan sonra boyamay› unutmay›n.

Hem Yelkenli Tekne Hem de Origami Merakl›lar›na...

Kare
fleklindeki 
bir dosya
kâ¤›d›n› kesik
çizgili
yerlerden öne
katlay›n ve
geri aç›n.

Kâ¤›d› ters
çevirin. Kesik
çizgili yerden
öne katlay›n
ve geri aç›n. 

Kâ¤›d› tekrar
ters çevirin.
Kesik çizgili
yerlerden öne
katlay›n.

Kâ¤›d› 
kesik çizgili
yerlerden
geriye
katlay›n. 

Kâ¤›d› kesik çizgili
yerlerden geriye
katlay›n.

Kâ¤›d›  kesik çizgili yerlerden içe
katlay›n.

Kâ¤›d› kesik çizgili 
yerlerden geriye katlay›n.
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3 4

5 6

7
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Yelkencili¤e ilgi duyuyorsan›z  harita okuma becerilerinizi gelifltirmeniz gerekiyor. Diyelim ki
bir yelkenli tekne, Marmaris’ten yola ç›karak Göcek’e hareket edecek. Afla¤›daki haritay›
inceleyerek bu yolculukla ilgili sorular› yan›tlay›n. Haritadan nas›l yararlanacaks›n›z?
Denizcilikle ilgili bir haritada enlem, boylam, yön, derinlik, teknelerin demirlenebilece¤i
limanlar›n yeri gibi bilgiler bulunur. Dünyay› tam iki yar›mküreye ay›rd›¤› varsay›lan “ekvator”
çizgisinin ad›n› duymuflsunuzdur belki. ‹flte bu çizgiye paralel olan çizgilere “enlem”, dik
olan çizgilereyse “boylam” denir.  Enlem ve boylam, derece ( o ) ve dakika ( 

, 
) olarak ölçülür.

Örne¤in yolculu¤un bafllang›c› olan Marmaris Liman›, yaklafl›k 36o50
,

enlem ve 28o10
,

boylam› üzerindedir.

Haritalar Yelkenciler ‹çin Önemlidir

1. Yelkenli tekne bafllang›çta hangi yönde yolculuk yapacak? ........................................

2. Teknenin en son gidece¤i yerin enlem ve boylam bilgileri nedir?.................................

3. Kaptan, tekneyi nereden dikkatli geçirmeli?..................................................................

4. Tekne yolun yar›s›na gelmeden önce hava koflullar› de¤iflirse nerede demirlenebilir? .................

Ya
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tla
r

Boylam

E
nl

em
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