satran¢ oynuyoruz

Max Lange’in, 1859 yiinda Adolph Anderssen’e karsi kazandidl oyunu diyagramlar ve safranc notasyonu
yardimiyla siz de kendi fahtanizda tekrar edin. Son diyagramdaki konumda, beyaziarla oynayan Anderssen’in
neden ferk ettigini bumaya ¢alisin. Bir satrang defteri tutup oynadiginz oyunlan yazarsaniz, daha sonra
inceleyip hatall hamlelerinizi gérebilir ve gelecek oyunlannizda ayni hatalan yapmaktan kaginabilirsiniz.
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Kombinezon: Beyaz oynar
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Hromadka-Opocensky,
Kaschau 1931

Kurgumat: 3 Hamlede Mat
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Jan Strydom, BCM 1997

Efdd: Kazang
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H.Walkewitz, Schach 1977/78

Gecen sayinin ¢dézimleri
Kombinezon:

1.2d7! Hxd7 [1..¥b4 2.a3 Dxd7 3.£h6
Dxe5 4.8xg7+ g8 5.&xe5+ Wgd
6.2xgd+ RKg5+ 7.2xg5%] 2.2h6! f6
[2..2xe5 3.8xg7+ L8 4.8xe5+ Kg5+
5.Exg5#] 3.8xg7+ Lg8 4.¥xe6+ Xf7
5.2h6+ £h8 6.¥xf7 ¥d8 7.¥g7# 1-0

Kurgumat:

1.ZhS ed4 [1..Ze6 2.8xe2#; 1..Zf5
2.2ha#; 1. Ef4 2.8h3#%; 1,263 2.We5#]
2.9 xf6#

ETL"Jd-

[3...%xa7 4.2h8+ §d7 5.2h7+ @dé
6.Zxa7] 4.Zh8+ xh8 5.Za8+ f7
6.Zxh8

Bu konuma nasil gelindi?

l.ed e6 2.2b5 Le7 3.2xd7 c6 4.2e8
Dxe8

Kisa oyunlar

Asagidaki oyunlar kendii
satrang tahtanizda
tekrarlayin. Oyuncularin iyi ve
ko6th hamlelerini mceleym
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l.ed e6 2.d4 d5 3.2c3 ¢5 4.Df3 &6
5.exdS5 exd5 6.2.e2 5)f6 7.0-0 L7 8.2.85
0- 0 9. d\c:’ 3(6 10. de-l .v.ch 113 w:)\eG"
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h,\(l4 20.‘§ﬁ’!h5 ﬁefS! 21.§e5 §h6 22 Wos
Hxh3 23.Hc5 Wg3!! 0-1 [23. Wg3
24.¥xg3 (24.hxg3 De2#; 24.fxg3 De2+
25%h1  Exfl#) 24.0e2+ 25.%hl
Nxg3+ 26.2g1 De2+ 27.2h1 Ec3]

Levitsky'nin terk ettigi konum:
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Kuskulu bir séylentiye gbre
Marshall, vezirini g3'e
oynadiktan sonra, seyirciler
tarafindan altin para
yagmuruna tutulur. Gergek
degilse bile hos bir dyku.

A. Karacay-T. C. Uzuner,
Ankara 1986

1.ed ¢6 2.d3 d5 3.5)d2 dxed 4.dxed Dd7
5.0)gf3 D)b6 6.h3 &6 7.2.d3 g5? 8.9xg5
Ze8 9.4)xf7! Lxf7 10.e5 Zg5 [10...Dfd5
11.Wh5+ Hg6 12.Wxh7+ Hg7 13.e6+!
Dxe6 (13...2xe6 14.2g6+ 2f6 15.Ded+
L5  16.Wh5+ d4  17.c3+ Dxe3
185+ 2d3 19.8xc3#) 14.9f5+ £d6
15.Ded4+ 2c7 16.We5+ 2d7 17.2Dc5+
Pe8 18.Wh5+ Ef7 19.£¢6] 11.exf6 exf6
12.5e4 Exg2 13.9g5+ Exg5 14.8xg5
fxg5 15.@h5+ 2f6 16.0-0-0 Wc7 17.64
gxf4 18.Zhel Hd5 [18..Wg7 19.We5+
&f7 20.Wxf4+ W6 21.Wc7+ £d7
22.2f1] 19.¥hd+ &7 20.¥xh7+ Lg7
21.¥g6+ 218 1-0
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Herkes satran¢ oynuyor
Peki ya siz?

Bir sGre &nce
televizyonlarmizda da
gosterilen “Guzel ve
Cirkin“den bir sahne

Onlar tanimayan var mi?
Kaptan Kirk ve Bay Spock,
Yildiz Gemisi “Atilgan”“da bir
cesit uzay satrancinin
basinda...

s satranc oynamaya gelince
cizgi film karakterleri de,
beyaz perdenin diger
kahramanlarnndan hi¢ geri
kalmiyorlar.

Aybar Karacay
Yakup Bayram



