
Araflt›rmac›lar, yavru Akdeniz foku Badem’in do¤adaki davran›fllar›n› uzaktan
gözlemliyorlar. Oyunun amac›, araflt›rmac›lar›, yavru foku uzaktan en iyi flekilde
gözemleyebilecekleri kayal›klara ulaflt›rmak.

Oyun, 2 – 4 kifliyle oynan›yor ve bafllang›ç noktas›ndan bafll›yor. Bir zar ve her oyuncu
için birer tafl gerekiyor. Oyuncular, s›rayla zar atarak gelen say›ya göre tafllar›n› ilerletiyorlar.
Kutucuklar›n üzerinde yazanlara uyulmak zorunda. Bitifl noktas›ndaki kayal›klara en önce
ulaflan oyuncu, oyunu kazan›yor. 

Badem’in Bir Günü Nas›l Geçiyor?

Badem, dipte bir

ahtopot gördü ve

peflinden suya

dald›. ‹ki kare

geri git.

Badem, ›stakoz

avlamak için

h›zla onlara

do¤ru yüzüyor.

Üç kare ileri git.
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Badem h›zla bir

bal›k sürüsünün

peflinden gidiyor.

‹ki kare ileri git.

“Akdeniz Foku Badem’le Y“Akdeniz Foku Badem’le Y

Badem, biraz

uyuklamak için

kayal›k, ›ss›z bir

sahile ç›kt›.

Bir tur bekle.
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Yasak

dönemde

avlanan büyük

bir bal›kç›

teknesi gördün.

Yetkililere

haber vermek

için bir kare

ileri git.

Foklar›n yaflam

alan›nda kaçak

yap›laflmaya

rastlad›n.

Yetkilileri aramak

için Bitifl’e git.

Badem, ›stakoz

avlamak için h›zla

onlara do¤ru

yüzüyor. ‹ki kare

geri git.

Yak›nda bir fok

ma¤aras› var.

Foklar› rahats›z

etmemek için

uzaklaflmal›s›n.

Bir kare ileri git.

Badem h›zla bir

bal›k sürüsünün

peflinden gidiyor.

Bir kare ileri git.

Yolculuk” OyunuYolculuk” Oyunu
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