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Yanilsama

Gerekli Malzeme
® Kagit
@ Boya

Deneyin Yapilhsi
K&gidin tam ortasina
kUcUk bir nokta ¢izin.
Noktanin soluna bir
yuzun dis ¢izgisini,
sagina da ydzun
icindekileri (kas, g6z,
burun gibi) ¢izin.
Resmi elinize alin ve
kollarinizi
uzatabildiginiz kadar
uzatarak, resme
bakin. Sonra yavas
yavas ortadaki )
noktaya konsantre ; 7.
olarak resmi
yakinlastinn. Bu arada
yuzUn dis gizgisi ve
yuzUn igindekiler
birbirinin UstUne
binmeye
baslayacaktir.

insanin géz ve
sinir yapisi U¢ 5
boyutlu gérmesini
saglar. Belli bir
uzakliktaki iki resim
gorsel algl
oyunuyla
beynimizde tek bir
bulanik resim
olarak goérulebilir.
Ayni deneyi farkli
goéruntller cgizerek
de yapabilirsiniz.
Ornegin,
Saturn’Un
halkalarini ve
uydularini
noktanin bir tarafina ve gezegenin kendisini noktanin diger tarafina gizerek ayni
yanilsamayi yaratabilirsiniz. Bu tUr Ust Uste bindirmelere verilebilecek bir baska érnek de
agac dallar ve yapraklar. Sizin de akliniza buradaki érneklerden baska érnekler
gelebilir.




Limon suyu Beyaz k&gt
Kap utd
Resim fircasi Gazete

Deneye baslamadan énce bir
blytdunlzden deney sirasinda size
yardim etmesini isteyin. Simdi deneye
baslayabiliriz. Limonu kesin, suyunu bir
kaba sikin. Sonra fircay! limon suyuna
batirarak beyaz kagit Uzerine resim yapin.
Ne cizdiginiz ok belli olmayacakfir., Isin
sirn da burada. Sonra resminizin kurumasini
bekleyin. Resim kuruduktan sonra, resmi
gazetenin arasina koyun. Bir blytguntz
de beyaz kadit Uzerindeki resim belirene
dek gazetenin Ustunu Gtdlesin.

Resim limon suyuyla yapildiginda,
kuruduktan sonra hi¢ belli olmaz. Ama
Uttyle isifildiginda limon suyunun iginde
bulunan seker molekdulleri yanarak
komur gibi kararr, Ve yaptiginiz resim
ortaya gikar.

Kolay Cozumler

Bir kabin ¢apinin ya da ¢evresinin uzunlugunu bulmaniz gerektiginde neler yapmalisiniz?
Iste bu zor gibi gérinen soruna kolay ¢dzumler.

Gerekli Malzeme
® Cetvel @Ka&gitve Kolem @ Kap

Hesaplama
Kabin adzini noktayla isaretleyin. Sonra o noktayi cetvelin Ustindeki sifir noktasina getirin.

saretlediginiz noktaya tekrar gelene dek kabi cetvel Uzerinde yuvarlayin. Cetvelde simdi
okudugunuz deder kabin cevre uzunlugunu gdsterir. Kap biraz énce yaptiginiz yuvarlama
isleminde tam bir kez kendi etrafinda dénmus oluyor.

Cevre uzunlugunu buldugunuz kabin ¢apini da hesaplayabilirsiniz. Cevre uzuniugu, 3,14
(yani Pi sayisi) ile cap uzunlugununun carpimiyla bulunabilir. Ya da cetvelle kesin olmayan
bir cap dlcum yaptiktan sonra bu sonucu ¢evre uzunluguyla oranlarsaniz Pi sayisind yakin
bir deger elde edersiniz. Benzer yollarla, evdeki geometrik nesnelerle birgok matematiksel

denklemi dogrulayabilirsiniz.
OzgUr Ergin



