
Foto¤raf çekmenin ilk aflamas›, görüntülemek
istedi¤imiz nesneyi foto¤raf karesi içine nas›l
yerlefltirece¤imize karar vermektir. Seçti¤imiz
nesnenin, foto¤raf karesinin uzun kenar› yatay
eksene koflut olacak flekilde düzenlenmesine
yatay, uzun kenar› dikey eksene koflut olacak
flekilde düzenlenmesineyse dikey kareleme denir.
Örne¤in, manzara foto¤raflar› için yatay kareleme,
yüksek binalar için dikey kareleme genellikle do¤ru
bir seçim say›l›r.

Bir foto¤raf, ilgiyi üzerinde toplayan ana ö¤e ve
onu destekleyen yan ö¤elerden oluflur.
Görüntülemek istedi¤imiz ana ö¤eyi, foto¤raf

karesine öyle yerlefltirmeliyiz ki, çevresinde bulunan
tüm yan ö¤elerden önce görünebilsin. Bunu
sa¤laman›n en k›sa yolu, ana ö¤enin yan ö¤elerden
ar›nd›r›larak, yal›n bir biçimde sunulmas›d›r. Ana
ö¤enin do¤ru yerlefliminde s›kl›kla baflvurulan bir
baflka yol, alt›n kural olarak bilinen 1/3 kural›d›r. Bu
kurala göre, foto¤raf karesi yatay ve dikey de
çizgilerle, dokuz eflit dörtgen elde edilecek
biçimde üçe bölünür. Çizgilerin kesiflim
noktalar›ndan herhangi biri, ana ö¤enin foto¤raf
karesine yerlefltirilece¤i yeri iflaret eder. Bazen, ana
ö¤e kesiflim noktalar› aras›na da yay›labilir. Kesiflim
noktalar› gözönünde tutularak yap›lan bir
yerlefltirme, foto¤raf›n kolay anlafl›lmas›n› sa¤lar.
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Foto¤raf çekmenin belki de en zevkli yan›, foto¤raflanacak görüntüyü
seçmek ve foto¤raf karesi içindeki yerini düzenlemektir. Minik bir
dikdörtgen içine neyin, nas›l yerlefltirilece¤ini saptamak bafllang›çta
biraz karmafl›k görünebilir. Ancak, biraz özen göstererek düzgün bir
görüntü elde etmek zor de¤ildir. 

Güzel Foto¤raf
Çekmenin Püf Noktalar›



Foto¤raf iki boyutludur, ancak derinli¤i varm›fl gibi
alg›lan›r. ‹ki boyuta indirgenmifl bir görüntüye
derinlik katmakta "perspektif"ten yararlan›l›r.
Perspektif, üç boyutlu nesneleri ve aralar›ndaki
mekân iliflkilerini iki boyutta, yani bir düzlemde
betimleme yöntemidir. Tren yolu, karayolu ya da
yüksek binalar› çekerken, çizgiler aras›ndaki
mesafelerin giderek daralmas›; ön planda büyük,
arka planda daha küçük nesnelerin yeralmas›; ön
plan›n koyu, arka plan›n aç›k renk tonlar›nda olmas›
gibi farkl› perspektif uygulamalar›, derinlik
duygusunu farkl› biçimde art›r›c› yöntemlerdir.

Görüntü düzenlemenin bir baflka önemli ö¤esi de
renkler. Renklerin özelliklerini ve yaratacaklar›
etkileri iyi bilmesi, foto¤rafç›y› amac›na daha çabuk
ulaflt›r›r. Canl› renkler s›cak, hareketli, nefleli; pastel
renkler durgun, hüzünlü, so¤uk etkiler yarat›rlar.
Yeflil-mavi, k›rm›z›-turuncu-sar› renkler bir arada
kullan›ld›klar›nda renkler aras›ndaki z›tl›k azal›rken,
sar›-mor, yeflil-turuncu, yeflil-k›rm›z›, mavi-k›rm›z›
renkler kullan›ld›¤›nda z›tl›k artar. Renklerin
yo¤unlu¤u ve görüntüdeki da¤›l›m› da, anlafl›l›rl›¤›
belirleyen bir baflka konu. K›rm›z›, yeflil ve mavi gibi

ana renklerin bir arada kullan›m›, ana ö¤enin
anlafl›lmas›n› güçlefltirebilir. ‹lgiyi do¤rudan ana
ö¤eye çekmek için, ana ö¤e canl› renkte, yan
ö¤eler pastel renkte olmal›d›r.

Foto¤rafç›n›n görüfl aç›s›, görüntü düzenlemenin en
belirleyici ö¤esidir. En klasik ve yayg›n foto¤raf
çekme biçimi, ayakta durarak, görme
yüksekli¤inden yap›lanlard›r. Bu bak›fl aç›s›, genellikle
her zaman rastlanan türden foto¤raflar elde
edilmesine neden olur. Farkl› bir foto¤raf elde
etmek isteyen bir foto¤rafç› bu aç›y› neredeyse hiç
kullanmaz. Foto¤rafç›n›n, görüntülemek istedi¤i
nesnenin çevresinde dolaflmas›, sa¤dan, soldan,
alttan, üstten, yandan, yerden, havadan de¤iflik
bak›fl aç›lar› aramas›, farkl› görüntüler elde
edebilmesini sa¤lar. Görüntülenecek nesneye
yaklaflmak ya da uzaklaflmak, de¤iflik bir görüfl aç›s›
araman›n öteki yollar›d›r. 

Foto¤rafa Bakarken
Foto¤rafta görüntünün oluflturdu¤unu
"varsayd›¤›m›z" baz› çizgiler vard›r. Dikey çizgiler ya
da dik görüntüler, heybetli ve güçlü alg›lan›r. Yatay
çizgiler, dengeli ve dura¤an konular için daha
uygundur. Köflegen çizgiler, yükselen ya da düflen
bir hareket kazand›r›r. K›r›k çizgiler, karmafla etkisi
uyand›r›r. E¤riler, yumuflakl›¤› öne ç›kar›r. Bu
nedenle, görüntüde ne tür çizgilerin oluflabilece¤ini
düflünerek foto¤raf çekmek yararl› olabilir.

Foto¤rafta, ayn› nesnelerin kendini yinelemesiyle
birtak›m desenler oluflur. Doku ad›n› alan bu
desenler, genellikle arka planda yer al›r. Foto¤rafç›
isterse yaln›zca doku foto¤raflar› da çekebilir.
Örne¤in, bir bu¤day tarlas›ndaki baflaklar›n ya da
bir çat›da dizili kiremitlerin görüntüsü, bir doku
foto¤raf› olabilir. 

Belirli bir düzen içinde kendini yineleyen ö¤eler,
dikkati ana ö¤eye çekmenin bir arac› olabilir. Bu
tür ö¤eler "ritm" etkisi yarat›rlar. Ritm etkisinin
oluflabilmesi için en az üç yinelenme yeterlidir.
Yinelenmenin daha çok olmas›, doku oluflmas›na
neden olur. Bu tür foto¤raflar çekerken, ritmi
bozan ö¤elere (özellikle istenmiyorsa) yer vermek
gereksizdir. Telgraf ya da elektrik direkleri, bir
bahçede eflit aral›klarla dizilmifl a¤açlar, bir ipte yan
yana duran mandallar ritm foto¤raflar›
oluflturabilirler. 
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