Fotograf cekmenin belki de en zevkli yani, fotograflanacak gorintiiyii
secmek ve fotograf karesi icindeki yerini diizenlemektir. Minik bir
dikdértgen icine neyin, nasil yerlestirilecegini saptamak baglangicta
biraz karmasik goriinebilir. Ancak, biraz 6zen gostererek diizgiin bir
goriintii elde etmek zor degildir.

Fotograf cekmenin ik asamasi, goruntulemek
istedigimiz nesneyi fotograf karesi icine nasll
yerlestirecegimize karar vermektir. Se¢tigimiz
nesnenin, fotograf karesinin uzun kenari yatay
eksene kosut olacak sekilde duzenlenmesine
yatay, uzun kenar dikey eksene kosut olacak
sekilde duzenlenmesineyse dikey kareleme denir.
Ornegin, manzara fotograflar icin yatay kareleme,
yuksek binalar icin dikey kareleme genellikle dogru
bir se¢im sayilir.

Bir fotograf, ilgiyi Uzerinde toplayan ana 6ge ve
onu destekleyen yan égelerden olusur.
Goruntllemek istedigimiz ana 6geyi, fotograf
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karesine Oyle yerlestirmeliyiz ki, gevresinde bulunan
tum yan 6gelerden 6nce goranebilsin. Bunu
saglamanin en kisa yolu, ana 6genin yan ogelerden
anndirilarak, yalin bir bicimde sunulmasidir. Ana
6genin dogru yerlesiminde siklikla basvurulan bir
baska yol, altin kural olarak bilinen |I/3 kuralidir. Bu
kurala gore, fotograf karesi yatay ve dikey de
cizgilerle, dokuz esit dortgen elde edilecek
bigimde uge bolunar. Cizgilerin kesisim
noktalarindan herhangi biri, ana 6genin fotograf
karesine yerlestirilecedi yeri isaret eder. Bazen, ana
Oge kesisim noktalar arasina da yayilabilir. Kesisim
noktalarn gozénunde tutularak yapilan bir
yerlestirme, fotografin kolay anlasimasini saglar.



Fotograf iki boyutludur, ancak derinligi varmis gibi
algilanir. [ki boyuta indirgenmis bir gorintiye
derinlik katmakta "perspektif'ten yararlanilr.
Perspektif, U¢ boyutlu nesneleri ve aralarindaki
mekan iligkilerini iki boyutta, yani bir duzlemde
betimleme yontemidir. Tren yolu, karayolu ya da
yUksek binalar ¢ekerken, ¢gizgiler arasindaki
mesafelerin giderek daralmasi; on planda buyuk,
arka planda daha kuguk nesnelerin yeralmasi; on
planin koyu, arka planin agik renk tonlarinda olmasi
gibi farkll perspektif uygulamalari, derinlik
duygusunu farkl bigcimde artincr ydontemlerdir.

Goruntu duzenlemenin bir baska 6nemli 6gesi de
renkler. Renklerin ozelliklerini ve yaratacaklari
etkileri iyi bilmesi, fotograf¢lyl amacina daha ¢abuk
ulastinr. Canli renkler sicak, hareketli, neseli; pastel
renkler durgun, huzinlt, soguk etkiler yaratiriar.
Yesil-mavi, kirmizi-turuncu-sar renkler bir arada
kullanildiklannda renkler arasindaki zitlk azalirken,
sar-mor, yesilturuncu, yesikkirmizi, mavikirmizi
renkler kullanildiginda zitlk artar. Renklerin
yogunlugu ve goruntudeki dagiimi da, anlasilirigi
belirleyen bir baska konu. Kirmizi, yesil ve mavi gibi

ana renklerin bir arada kullanimi, ana égenin
anlasiimasini giglestirenbilir. ligiyi dogrudan ana
ogeye ¢ekmek icin, ana 6ge canli renkte, yan
Ogeler pastel renkte olmalidir.

Fotografcinin gorus agisi, gorantt dizenlemenin en
belirleyici 6gesidir. En klasik ve yaygin fotograf
¢cekme bigimi, ayakta durarak, gorme
yuksekliginden yapilanlardir. Bu bakis aglisi, genellikle
her zaman rastlanan turden fotograflar elde
edilmesine neden olur. Farkli bir fotograf elde
etmek isteyen bir fotografci bu aglyl neredeyse hig
kullanmaz. Fotograf¢inin, géruntilemek istedigi
nesnenin ¢evresinde dolasmasl, sagdan, soldan,
alttan, Ustten, yandan, yerden, havadan degisik
bakis acilarn aramasl, farkl géruntuler elde
edebilmesini saglar. Goruntulenecek nesneye
yaklasmak ya da uzaklasmak, degisik bir gorus agis|
aramanin oteki yollandir.

Fotografa Bakarken

Fotografta géruntunun olusturdugunu
"varsaydigmiz' bazi cizgiler vardrr. Dikey cizgiler ya
da dik géruntuler, heybetli ve guglu algilanir. Yatay
cizgiler, dengeli ve duragan konular i¢in daha
uygundur. Kosegen ¢izgiler, ylkselen ya da dusen
bir hareket kazandirr. Kirk ¢izgiler, karmasa etkisi
uyandinr. Egriler, yumusakligr 6ne ¢ikanr. Bu
nedenle, géruntide ne tur ¢izgilerin olusabilecegini
dusunerek fotograf cekmek yararli olabilir.

Fotografta, ayni nesnelerin kendini yinelemesiyle
birtakim desenler olusur. Doku adini alan bu
desenler, genellikle arka planda yer alir. Fotografc
isterse yalnizca doku fotograflar da ¢ekebilir.
Ornegin, bir bugday tarlasindaki basaklarin ya da
bir ¢atida dizili kiremitlerin géruntusu, bir doku
fotografi olabilir.

Belirli bir dizen iginde kendini yineleyen ogeler,
dikkati ana 6geye ¢cekmenin bir araci olabilir. Bu
tur 6geler "ritm" etkisi yaratirlar. Ritm etkisinin
olusabilmesi icin en az U¢ yinelenme yeterlidir.
Yinelenmenin daha ¢ok olmasi, doku olusmasina
neden olur. Bu tur fotograflar cekerken, ritmi
bozan 6gelere (6zellikle istenmiyorsa) yer vermek
gereksizdir. Telgraf ya da elektrik direkleri, bir
bah¢ede esit araliklarla diziimis agaglar, bir ipte yan
yana duran mandallar ritm fotograflari
olusturabilirler.
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