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Gecen ayki sayimizda standart nofasyonu bir kez daha anlatmistik. Bu ay safrancimizi gelistirme
yéninde biraz daha ilerliyoruz ve planlama dzerinde duracadiz. Bunu yaparken standart notas-
yon konusuna da egilip bu notasyona alismanizi sagdlayacagiz. Sayfalarnmizda gegen ayin odulla
sorularnnin ¢dzUmant ve agllis kdsemizi bulabilirsiniz. Odullt sorulanmiza bir stre ara veriyoruz.
Planlama yerine koyarak onun igin de  igin de farkllasan hamleler -
Satrang oynarken pek en iyi hamleleri bulup kendi olabilir. iste bu ytzden,
cogumuz kafasinda belli bir  hamlenizi bu en lyi bircok acilis gelismis, hatta
plan gelistirerek, bu planla hamlelere gbre bu acllisiann farkli gidis
ilgili hamlelerine devam gelistirmelisiniz. yollan olusmustur. Bu bir
ederek oyunu oynariz. Bu Simdi asagidaki oyuna Philidor acilisi drnegidir.
planin ne kodorlyl bokohm..Qyunun gelisme 1. e4 e5 2. Af3 dé 3. d4
kurulduguna bagl olarak homlele_rlnl _|n.celeyerelf her exd4 Burada Philidor
oyunu kazanir ya da hamlenin nicin yapildigini falle vl i
kaybederiz. Plan yaparken dustinmeye c¢alisin ve O?'“ﬁ'mn o el L
g6zénUnde bulundurmaniz kafanizda planlar kurun. GUILI/ORE,
gereken énemli noktalar Oyunun ilk hamlelerinden 4.Vxd4 1?
vardir. Bunlardan ilki, planin baslayarak kurdugunuz
yalnizca saldirn amagcl planlar bir sonraki hamlede
olmamasidir. Hamlelerinizi planlarinizdan farkliysa, siz
dustnurken savunmanizi kendinize gére oynamay!
asla unutmayin. Diger sUrdUrebilirsiniz. Ama
dnemli noktaysa, ilkiyle biraktiginiz yerden geri <
baglantiidir; planinizi karsi doénerek bu érmegi
tarafin hamlelerini incelemeyi surdlrun. Kimi
hesaplayarak yapin. hamleler, karsilikli olarak en
Aslinda oyun plani, her iki iyi yapilan hamleler
tarafin da planini yapmayi olmalarinin yaninda
icerir. Kendinizi karsl tarafin yalnizca oyunucu istedigi
Acilis Kosesi
Alttaki oyun bir baska Philidor agilist dregi. Asinda tam adl Philidor, Nimzovitch, Sozin, -
Eco C41. Bu Eco, acilis ansiklopedisinin kisaltmasidir. Batln aciliglar bu sekilde kodlar
almislardir. C acilisiar Beyaz'in ilk hamlesinin 1. e4 olmastyla belirlenir. Acilist Philidor adli
bir satrang oyuncusu yapmis, Nimzovitch adli bir Danya sampiyonu geligtirmis ve Sozin
adli baska bir oyuncu asagidaki hale getirerek ismini vermigtir.
1. ed e5 2. Af3 d6 Philidor acilisi bu sekilde belirlenir. 3. d4 Afé Bu sekilde devam eden
acilis artik bir Nimzovitch devam yoludur. 4. Ac3 Abd7 5. Fc4 Fe7 6.0-00-0 7. Ve2 cé
8. a4 exd4 Boyle devam eden agllis ise Sozin varyasyonu olarak belirlenir.
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Philidor Nimzovitch acilisi
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Philidor Nimzovitch Sozin acilisi




Bu hamle ¢ok secilen bir yol
degil. O yuzden hamlenin
yaninda Unlem ve soru
isareti var. Unlem (1) énemli
bir hamleyi, soru isareti (?)
k&t bir hamleyi gosterir. kisi
bir arada kullanildigi zaman
(1?) ilgin¢ bir hamleyi belirtir.
Soru isareti ve Unlemse (?1)
ilgin¢ ve kuvvetli bir hamleyi
belirtir. Philidor acilisinin en
cok kullanilan oynama
yolunu gérmek icin Acilis
kbsemize bakabilirsiniz.
Gorduguniz gibi kimi
zaman oyuncular aligildik
yollardan cikabiliyorlar.

4... Acé Verzir'e tehdit 5.
FbS At't acmaza alr. 5.
...Fd7 At acmazdan
kurtarir.

6. Fxc6 Fxcé 7. Ac3 Afé 8.
O-0 Fe7 Acilis hamleleri
Beyaz icin tamamlandl.
Siyah da rok yapmak icin
hazirlik yapiyor.

9. Ad5 Fxd5 10. exd5 O-O
Siyah da aciligini
tamamladi.

11. Fg5 c6 12. c4 cxd5

13. cxd5 Piyonlar ortayi
digerine birakmama
pesinde.

13. ...Ke8 14. Kfel Kale’ler
ortadaki duseyi almak
pesinde. 14. ...a5 15. Ke2
Ke8 Siyah ¢ duseyini aliyor.
16. Kael Ama beyaz e
dUseyindeki kuvvetlerini
guglendiriyor.

Bu konumdan sonra ne
yaparsiniz? Yalnizca tek
hamle degil oyunun bundan
sonraki gelisimini disinmeye
calisin. Beyaz'in plani cok
curetkér ve birkac hamle
boyunca ayni mantikla
strecek. Siyah bu plani
gbéremez ve aldanirsa Beyaz
oyunu hemen kazanir.

18. Vg4 Vb5 Siyah plani
goruyor ve akilci bir hamle
yaplyor. Hatta iyi bir saldiri
ve savunma hamilesi.

Eder Siyah Beyaz Vezir'i
yeseydi bakin neler
olacaktt:

(18. ... Vxg4 19. Kxe8+ Kxe8
20. Kxe8++ Vezir Kale’lerini
korumayi biraktigr icin oyun
hizli bir sekilde matla
sonuclanirdi.)

19. Vc4 yine ayni plan.

19. ...Vd7 20. Vc7 Beyaz
yine Siyah Vezir'i
Kale’lerden ayirmaya
calisiyor. Ama artik bunu
baska bir konumda
yapiyor. Bu ona oyunu
kazandiracak.

20. ...Vb5 21. a4 Vxa4

22. Ked4 Vb5 Siyah Vezir
e8’deki Kale'sini koruyacak
kareler bulmaktan
neredeyse aciz kaldi gunku
Beyaz'in son hamlesiyle
oyun zorunlu olarak
sonuclaniyor:

23. Vxb7 1-0

Odiilla Sorular - 5’in
Yanitiar

I 1. ...Vf1l (2. $f1 FA3 3. Sel
KfT1++)

Il. 1. ...Vg2l+ 2. Vxg2 Kxe2
. 1. ...Kd1! 2. $xd1 h2

Bu sorumuz bir yanlighk
sonucu Siyah iki hamlede
mat eder seklinde ¢ikmustir.
OzUr dileyip farkl tGrde
goénderilen yanitlar
dikkate alacagmiz
belirtelim.

Ozgur Tek



