Beyaz Vezir Feda Edildi

Siyahlar oyunda Gstiin konumdaydi. Siyah vezir iki hamle sonunda
kazanmalarini saglayacak adimlari yani devam yolunu zihninde

canlandirabiliyordu.

Once h5 karesine hamle yapacak,

rakibin hamlesinden sonra, h1
karesine gelerek gahi tehdit edecekti.

Onu, h8 karesindeki siyah kale
korudugundan, bu hamlesiyle rakibini
mat edebilirdi. Ancak gimdi hamle
siras! beyazlardaydi.

Beyazlar da siyahlarin iki hamle sonundaki
mat hamlesini fark etmigti. Bir taraftan da

Rakibin dikkatini dagitarak, elde edecekleri
pozisyon Gstunligiyle magi kazanmalarini
saglayacak vezir fedasina karar verdiler.

Mat, bir hamle daha 3
bekleyebilir diye

digunda siyah gah.

Siyah vezirse israrla

mata giden hamleyi

yapmay! 6nerdi.
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kendi mat planlarini yapmaya ¢aligiyorlard.
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Siyah piyon, gahin
onaylamasiyla c6
karesindeki beyaz
veziri aldi.

Beyaz takim mat igin olugturdugu
pozisyonu tamamlamigti.
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Siyahlar daha 6nceden planladiklari vezir
h5 hamlesini yapti. Bir hamle sonra mat
edeceklerine emindiler. Ancak dikkatsizce
tahtanin bir bélumane odaklandiklarindan
beyazlarin veziri feda ederek olugturduklari
mat konumunu gbéremediler.

Beyaz gahin igaretiyle vezir,
| kendini feda edecegi hamlesini
o A < | gercgeklestirdi ve c6 karesine
o — . gitti. Siyah takim, bu hamleye
S C pek anlam veremedi. Cunk
beyaz vezir b7 karesindeki
siyah piyonun tehdit

alanina girmigti.
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[ Hemen arkasindan beyaz gah da b5
karesinde duran piyona c6 karesine

girerek vezirlerini alan
piyonu oyundan
¢tkarmasini

soyledi. =
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Sah, tehditten korunma yollarint hizlica
kafasindan gegirdi. Tehdit eden tagla
aralarina girebilecek bir tagl yoktu ve
tehdit eden tagi da alamiyorlardi. Son gare
olarak, gUvenli bir kare aradi. Ancak beyaz
piyonun, sahin gidebilecegi kareleri tehdit
ettigini fark etti.

Vezir fedasini kabul etmekle
hata yapmiglardi. Batan takim
(izgUnd(. Siyah vezir takimina

cesaret vererek, daha sonraki maglarda bu hatalarini
Siyahlarin hamlesinden sonra unutmamak ve tahtanin batintine bakarak hamileleri
beyaz takim kaleyle a8 karesine yapmak gerektigini soyledi. Iki gah, bu guzel
gelerek gah gekti. Siyah gah 1 oyun igin birbirlerine tegekkir ederek
beklemedigi bu durum kargisinda oyunu sonlandirdt.
sagkina donmagta.

| Tas Degisimleri

Oyuncularin kargilikl olarak tag aligverigi anlamina gelen tag degigimleri Gg farkl bigimde gergeklegir.

2. lyi (Kazangl) Tag Degigimi

1. Egit Tag Degigimi Daha az degerdeki bir tagla 3. Koéta (Zararh) Tag Degigimi

Oyuncularin ayni rakibin daha gok degerdeki Daha ¢ok degerdeki bir tagla

degerdeki taglari bir taginin degistiriimesidir. rakibin daha az degerdeki bir

degigtirmeleridir. 3 Oykumizde siyahlarin 1 taginin degigtirilmesidir. Oykimuzde

puan degerindeki fille puan degerindeki piyonla, siyahlarin 1 puan degerindeki piyonla

3 puan degerindeki beyazlarin 9 puan degerindeki  beyazlarin 9 puan degerindeki

atin degigtirilmesi vezirinin degigtirildigi durumu = vezirinin degigtirildigi durumu

buna érnektir. inceledigimizde, siyahlarin inceledigimizde, beyazlarin koti I

iyi tag degigimi yaptigini ! tag degigimi yaptigini séyleyebiliriz. |

Feda soyleyebiliriz.
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Tag degigimlerinden :
biri olan feda, mag¢ sirecinde taktik Gstunluk elde etmek ya da oyunu kazanmak amaciyla &
sahip olunan tagtan vazgegmek, kot tag degisimi yapmak olarak agiklanabilir. Oykimizde |
beyazlar vezirini piyonla degigtirerek kotu bir tag degigimi yapiyor. Ancak oyunun devaminda \ Al
bu feda hamlesiyle elde ettikleri konum (stanligu sayesinde rakibi mat ediyorlar. ro
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Yanti bulduktan sonra
siyo.l'\m fil fedasinn digindaki

1Car‘|<|| de\/am yo||ar|n|

OkamUZde, siyahm veziri

bu|may| deneyebﬂirsin.

a|mac||<§| devam yo|unu
du§Une|im. Siyo.hln fil feclaﬂyb)
siyahlarm oyunu kozondig

Beyaz Siyah

devam yo|unu bulabilir misin?
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