Kacis Yolv Kapand:

Siyah takim oyunun sonunda Gstunliga ele gegirmigti.
Hamle sirasi siyahlardaydi. Siyah vezir, rakip gahi tehdit
edebilecegi kareleri dikkatlice incelemeye bagladi.

Tahtanin hepsine dikkatlice bakti.

Beyaz vezir, siyah kaleleri ¢atala
almigti. Kaleler birbirini korudugu
i¢in bu durumu buyUk bir tehdit
olarak gérmuyordu. Beyaz gahin
mattan kurtulacagi f2 karesini
bloke edecek olan siyah piyonu,
G¢ tag birlikte tehdit ediyordu.
Beyaz vezir, beyaz
kale ve beyaz

Siyah vezir, hemen
arkasindaki kale tarafindan
korundugu igin h1 karesine
giderek sah gekebilecegini
| dugunliyordu. Ancak beyaz
gahin f2 karesine giderek
mattan kurtulacaginin

da farkindaydi. $ahin piyon... Siyah
kagig yolunu kapatmalari | vezir bu piyonu
gerekliydi. Bu nedenle f2 koruyordu
karesini bloke etmeleri ancak bu onun
yani kullanima kapatmalari guvenligi i¢in

sartti. yeterli degildi.

Beyaz vezir siyah kalenin
tehdidinden sonra c7 karesine
hamlesini yapti. Cok mutluydu
¢unkd bir hamle sonra c8
karesine hamle yapabilirdi.
Siyah takim hava deligi agmay!
unuttugu igin de oyunu koridor
matiyla kazanabilirlerdi.

Siyah piyon f2 karesini
kapattiginda, siyah gah tarafindan
alinmasi engellenmeliydi. Siyah
piyonu dolayli yoldan korumak
icin d6 karesindeki siyah kale,
f6 karesine hamlesini
gergeklegtirdi. Kale burada
beyaz veziri de tehdit ediyordu.

Beyaz vezir koridor matiyla oyunu kazanma
hayalleri kurarken siyah piyon f2 karesine
hamlesini yapti. Gulumseyerek “Sah” dedi.
Boylece beyaz gahin kagig yolunu kapatmig
oldu. Beyaz gah hi¢ beklemedigi bu hamle
kargisinda gok gagirmigti. Gidebilecegi
gavenli bir karesi yoktu. Siyah piyon f6
karesinde duran kale tarafindan korundugu
i¢in piyonu alma gansi da yoktu.

Beyaz gah, hemen yaninda duran
kalesine piyonu almasi igin igaret etti.
Beyaz kale, siyah piyonu alarak oyun
digina ¢ikardi. Siyah vezir sonunda
planladigi kogullarin olugtugunu
gordugu igin ¢ok mutluydu.

1 Bu hamleye gagiran
beyaz vezir arkasina

dbnerek gahina bakti.
Sahin hemen yaninda
= | beyaz kale vardi.
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Arkasina kalenin destegini almig Beyaz gah, tehditten kurtulma

olan siyah vezir h1 karesine yollarini tek tek inceledi. Tehdit
ilerleyerek “Sah ve mat?” dedi. eden tag! yani veziri alamiyordu.
CUnk( kale tarafindan korunuyordu.

Mat olduguna emin olduktan sonra
gulumseyerek “lyi oyundu.” dedi.

Gidebilecegi guvenli bir kare de yoktu.

Her oyunun sonunda
oldugu gibi rakip gahlar el
sikigarak bu glzel oyun
i¢in birbirlerini kutladi.

Bloke Etme

v
Rakibin bir taginin, 6zellikle de gahinin
hareket alanini daraltmak igin yapilir.
Savunmada énemli gérevi olan bir
tagin gorevini etkisizlegtirerek yapilan
taktik atak ¢esididir.

Oykumuzde de beyaz gahin hareket alanini daraltmak igin

dnlemek amacilyla beyaz kale piyonu alarak oyun digina
¢tkardi. Ancak beyaz kale bu hamlesiyle savunmadaki 6nemli
konumunu bozmak zorunda kaldi. Bunun sonucunda da siyah
vezir h1 karesine ilerleyerek mat hamlesini gergeklegtirdi.

siyah takim f2 karesini bloke etti. Bu amagla piyonunu f2
karesine ilerleten siyah takim, rakip gahi tehdit etti. Tehdidi 'yah oynar.
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Diyagr‘am ince|eye|im. Beyaz
| takim siyah piyonu nasil bloke eder,

dl‘i§[1ne|im.

Beyaz piyon dort hamlenin
sonunda doniigebilir mi,

ince|eye|im.
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Algul Kalay ince
Cizim: Duygu Cigal
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