
Art›k Diyagramda hamle s›-
ras› siyah›n ve gördü¤ünüz gibi
flah›n kurallara uygun hamlesi
yok. Ayr›ca siyah flah, beyaz ve-
zir taraf›ndan tehdit alt›nda de-
¤il. Bu iki nedenden dolay› oyun
pat’la yani, berabere bitti. Be-
yaz kazanabilece¤i bu oyunda,
bir puan alabilecekken dikkat-
sizlik nedeniyle, yar›m puana raz›
olmak zorunda kald›.

Kuvvetli oyuncular çok de-
neyimli olduklar›ndan, oyunlar›n-
da pat’› kolayca engelleyebilir-
ler. Ama satranca yeni baflla-
yanlar için bu zordur. Bu neden-
le çok dikkatli oynamak gerekir.
Kuvvetli durumdayken pat ol-
mas›na izin vermemek do¤ru bir
yoldur. Ama, oyunda zay›f duru-
ma düfltü¤ümüzde bu konumla-
r› bilirsek kendimiz için yaratabili-

riz. Çünkü, kötü konumlarda pat
yapmak baflar›d›r. Afla¤›daki di-
yagram buna çok güzel bir ör-
nek olabilir.

Bu konumda, siyahlar hem
güçlü hem de c2 karesinden
mat istiyor. Ancak, hamle s›ras›
beyazda. Beyaz vezirin tahtada
olmad›¤›n› düflünün flimdi, konum
pat olacak! Evet, oyun flöyle de-
vam etti; 1. Vb8+ fixb8 PAT. Beyaz
flah›n gidebilece¤i kare yok.

Afla¤›daki problemleri çöz-
meyi deneyebilirsiniz.
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Mat De¤il “Pat”
Mat yapabilmek için oyunda belirli bir güce sahip olmak gerekti¤ini art›k biliyoruz. Yoksa oyu-

nu kazanamay›z. Ama bazen öyle durumlar olur ki, oyunculardan biri tek kalan flah›n› ya da
hiçbir tafl›n› oynatamaz. Üstelik flah› da tehdit alt›nda de¤ildir. ‹flte, bu duruma “pat” diyoruz.
Pat, satranç oyununda berabere kalma durumudur. Oyunda kimse kazanamad›¤› için, iki taraf
da yar›m puan al›r. E¤er oyun matla biterse kazanan tarafa 1, kaybedeneyse 0 puan verilir.

Çözümler:  
1.1. Ag1 c8(V) pat  (1….fie5 2.Ae2)
2.1….Fc3+ 2. Vxc3 Kg1+ 3.fixg1 pat
3.1. Ah5+ gxh5 2.Vg5+ Vxg5 pat 1. Beyaz oynar,1 hamlede pat

2. Siyah oynar, 2 hamlede pat

3. Beyaz oynar,2 hamlede pat
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