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G evremizdeki cisimlere itme ya da ¢ekme kuvveti uyqulayarak
onlarin hareket etmelerini, durmalarint ya da yer degistirmelerini
saglayabiliriz. Haydi sizin i¢in hazirladigimiz bu oyunu oynayin; itme
ve ¢cekme kuvvetlerini hangi durumlarda uygquladigimizi 8grenin!

Oyunun Kurallart

e Oyunu oynamak i¢in sag sayfadaki oyun
alani, dergimizin ekinde verdigimiz oyun
kartlari ve zar gerekir.

e Oyun iki Kisiyle oynanir.

® Oyun kartlari kesilerek birbirinden ayrilir.
e Kartlar icini gostermeyen bir torbaya
koyulur.

e Her oyuncu kendine bir kart rengi secer.
e Oyuna ilk Kimin baslayacagina karar verilir.
e Birinci oyuncu zari atar. Sonra zarl
yerden alip tabanina bakar. Zarda kirmizi
yuz geldiyse bir tur bekler. EGer bir say!
geldiyse o say! kadar karti torbanin icinden
alir.

e Oyuncu aldigl kartlari inceler ve her

bir kartta gosterilen seyi yapmak icin

itme Kuvveti mi, yoksa ¢ekme Kkuvveti

mi uygulandigina Karar verir. Uygulanan
Kuvvetin itme olduguna karar verirse karti
oyun alaninda, “*Itme” yazan Kutulardan
birinin Uzerine oyuna baslarken se¢tigi renk
ustte kalacak sekilde yerlestirir. Cekme
olduguna karar verirse de “"Cekme” yazan
kutulardan birinin Uzerine yine ayni sekilde
yerlestirir. Sira ikinci oyuncuya gecer.

e Oyun kartlari bittiginde oyun sona erer.
e Oyunu Kimin kazandigini bulmak icin

her oyuncu, ka¢ karti alana dogru olarak
yerlestirdigini sayar. Kartlari dogru
yerlestirip yerlestirmediginizi anlamak icin
55. sayfamizdaki itme ve cekme listesinden
yararlanabilirsiniz. Oyun alanina en ¢ok
karti yerlestiren oyuncu oyunu kazanir.
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Elektrik anahtarina
basmak

Prizden fisi
cikarmak

Daldan elma
koparmak

Otomobilin kapisini
kapatmak

Cizim: Bilgin Ersozli

Iter misin? Ceker misin? - Kartlar

Camasir makinesinin
kapagini kapatmak

Cikartma
yapistirmak

Arkadasinin yerden
kalkmasina yardim

Bilim Cocuk dergisinin 167. sayisinin ekidir.

Bebek arabasi
sirmek

Eve girerken kapiyi
acmak

Bisiklet pedall
cevirmek

Kalemin kapagini
¢ikarmak

LS

ipinden tutara
yurimek

El arabasiyla kum .
tasimak Eldiven

cikarmak

Evden cikarken
kapiy! kapatma

Halat cekme oyunu
oynamak

Yerdeki
yapraklari
tirmikla
toplamak

Tel zimbayla
kagitlari zimbalamak

Salincakta

arkadasini sallamak

Tahterevalliye
binmek




Tahterevalliye

Cizim: Bilgin Ersozli
Bilim Cocuk dergisinin 167. sayisinin ekidir.

Iter misin? Ceker misin? - Kartlar

El arabasiyla kum
tasimak

Evden cikarken
kaply! kapatmak

Tel zimbayla
kagitlar zimbalamak

Salincakta
arkadasini sallamak

Bebek arabasi
sirmek

Eve girerken Kaplyi
acmak

Bisiklet pedall
cevirmek

Kalemin kapagini
¢ikarmak

Tekerlekli oyuncagin
ipinden tutarak
yurimek

Camasir makinesinin
kapagini kapatmak

Cikartma
yapistirmak

Patates baskisi
yapmak %

Bulasik makinesinin
kapagini agmak

Arkadasinin yerden
kalkmasina yardim

Elektrik anahtarina
basmak

Prizden fisi
cikarmak

Daldan elma
koparmak

Otomobilin kapisini
kapatmak
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