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"Diinyada hersey icin, medeniyet icin,
hayat i¢in, basar: icin en gercek yol gosterici
ilimdir, fendir. Ilim ve fennin disinda
yol gosterici aramak, gaflettir, cahilliktir,
dogru yoldan sapmaktir.”

M.Kemal Atatiirk
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Elimsende, birdirbir, uzunegek, seksek, celikcomak ve daha
yiizlercesi... Adlari farkli olsa da yiizyillar boyu her
cografyada, her gocuk igin eglencenin adi olmustur oyun...
Tiim ¢ocuklar igin oyun bir kiltirdir, bir egitimdir; oyun
bir ¢agridir. Diinden bugiine oyunlar, hem toplumlarda
gelenek olusturmug, hem de kendi iginde kurallar
edinmigtir... Hepimizin bildigi, “oyunbozanlik yapmal” s6zi
yerine gére kimi zaman ciddi, kimi zaman da gegici bir
kirilmighgi ifade eder. Oyunu birakmak, yarida kesmek

ya da oyunun kesintiye ugramasina yol agmak... Tim bunlar,
hig de kolay bagiglanir davraniglar degildir. Nedir oyunlarin
bizleri boylesine geken, béylesine etkileyen yani?.. Bu
sorulara, herkes icin gegerli bir yanit bulmak oldukga glig.
Oyunlar bizi eglendirir, diigiindiirir, bilgimizi artirir; ancak
oyun tutkusunu yalnizca bunlarla agiklayamayiz. Oyuna
katilan cocuklara soracak olsaniz, bunlarin higbirinin
farkinda olmadiklarini soyleyeceklerdir size... Igte tam bu
nhoktada, herkes icin gegerli olabilecek “oyun bir diinyadir”
sozii geliyor akla. Bir bakima, kaynaklarini yagadigimiz
diinyadan alan, ama kendi kurallariyla yepyeni bir evren
kurmay! basarabilen bir eglence bigimidir oyun... TUBITAK
yayinlari arasinda ¢ikan Giindelik Bilmeceler, Dr. Ecco’nun
Sagirtici Seriivenleri, Bilimin Arka Yiizii gibi kitaplarda da
bilimin ¢ekiciligi, problem ¢gzmenin eglenceli bir ig oluguna
baglanir... Iste size sihirli lig sézciik: oyun, problem, bilim...
Ilk bakigta birbirleriyle iligkisi yokmug gibi ggriinen bu
kavramlara, sezme becerisi, yaraticilik, igin igylizind
kavrayabilme gibi agilardan bakildiginda aralarinda gi¢li bir
bag oldugu fark edilir. Bilim ocuk dergisinin de sizlerin bu
baglantilar: kurabilmeniz, hig akla gelmedik bir noktada
bilimin igleyisine tanik olabilmeniz bakimindan dikkate
deger bir gérevi listlendigi diigiincesindeyiz. Oyun,
gegmigten giinimiize tiim diinya gocuklarinin ortak dilidir.
Tipki bilimin tiim insanligin ortak kazanimi oldugu gibi.
Bulmacadan oyuna, oyundan bilime, bilimden sizlere...

Hele bu siire¢te bir de Bilim Cocuk varsa...
Zafer Karaca
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G6JUN Kizilderilileri

Baykuslarn isi zor:
Tek besinleri
olan
tarlafaresi,
dagsicani
gibi hayvanlar
gunduz pek
ortalikta
goérinmuyorlar. Bu yUzden
gece avianmak zorundalar.
lyi ki gézleri keskin; kocaman
gozlerindeki buyUk mercekler,
1511 etkili bicimde topluyor.
Bdylece ortaligi neredeyse
gundUz gibi goérebiliyorlar.

Gelgelelim bu da yeterli degil.

Nedeni, aviarinin son derece
hassas kulaklar olmasi. En
ufak bir ses, en ufak bir
fitresim, fareleri yuvalarina
kacirmaya yetiyor. Demek ki,
ac kalmamak icin baykuslar
sessiz olacaklar. Zaten
kendileri de buna gére
gelismis. Baska kuslarn kanat

Derinlerde Yasam

Okyanus diplerinde sicak su
kaynaklar bulunur. Bu derin
kaynaklarn ¢evresinde,
Ustlerindeki kilometrelerce
kalinliktaki suyun korkung
basincina aldirmadan, oksijensiz
orfamda yasayan solucan
bicimli basit canlilarin varligini
biliyoruz. Ancak yerylzinde
yasam buralarda mi basladi?
Bilim adamlarinin cogu bu
¢ kanida degil. Yasamin
o basladigl yer konusunda

uclanndaki thyler uzun ve sivri.
Oysa baykuslarinki, kanatlarnn
havayi yararken cikarttigi sesi
hafifletecek bicimde gelismis.
Yani, yuvarlak, yumusak ve
tayld. Bu tyler, onlara kovboy
filmlerindeki kizilderililer gibi
sessiz hareket etme olanagi
veriyor. Oyle ki, penceleri
sirflarna gecginceye kadar

su kaynaklar gibi daha soguk
ortamlar.

Ne var ki, Japon arastirmacilar
laboratuvarda okyanus
dibindeki ortami yaratarak,
buralarda da yasamin yapl
taglannin ortaya cikabilecegini
gosterdiler. Bu kaynaklarda,
zengin mineral icerikli su, ytksek
sicaklik ve basingta deniz
tabanindan fiskinyor. Nagaoka
Teknoloji Enstittst arastirmacilari,
varsayimlarini sinamak igin
birbiriyle baglantili iki su
tankindan olusan bir duzenek
kurdular. Bu tanklardan ilkinde
su, 200 atmosfer basing altinda
(1 atmosfer, yerylzinde, deniz
seviyesindeki havanin basincina
esit) 110 — 350 dereceye kadar
isitildiktan sonra, hemen &teki
tanka aktarilarak neredeyse
donma derecesine kadar
sogutuldu. Buradan ¢ikan su,
yeniden sicak su tankina
déndaraldu. Boylelikle,
arastirmacilar, okyanus dibi

fareler baykusu
farkedemiyorlar. Bu
yetenekleri, mihendislerin de
dikkatini cekmis. Daha geligkin
*hayelet" ucaklar pesindeki
tasarmcilar, baykus taylerinin
dzelliklerini inceliyorlar.

New Scientist, 6 Mart 1999

oldular. Daha sonra sicak ve
soguk tanklar arasinda gidip
gelen suya, glisin adli bir amino
asit kangtirdilar. Amino asitler,
yasamin yapitaglar sayllan
karmasik molekuller. Bu dongu
sirasinda amino asitlerin, peptid
denen uzun zincirler olusturdugu
gdzlendi. Arastirmacilar, bir de
dogal kaynaklarda sikga
bulunan bakir eklediklerinde,
peptid zincirlerinin daha da
uzadidi géruldu. Yasam, yaklasik
dort milyar yil énce bunun gibi
uzun molekdl zincirlerinin
kendilerini kopyalamanin yolunu
bulmalaryla orfaya gikmigti,
Yasam igin daha az sicak
ortamlar gerektigi konusunda
cogunlukga benimsenen gorUs,
Japonlara goére sorun degil.
Kaynak baslannda ortaya ¢ikan
yasam, sicak orfamda ¢ok kisa,
soguk ortamda ise ¢ok daha
uzun stre kaliyor, bdylece
yanma ve donma tehlikesinden
kurtuluyor diyorlar.

,.S'\O/\-\ genel egilim, volkan
D e O/qg‘é bacalarn yakinlarndaki

a T

kaynaklardan ¢ikan suyun

dolanim semasini taklit etmis New Scientist 13 Subat 1999



Cizgi Film

'Cizgi film seyreder misiniz?"
diye sormak sagcma.
Karakterlerini tanir, seversiniz
(elbette kUcUcUk domuzlari
kovalayan, ya da
babaanne kiligina giren
hain kurt disinda). Peki,
birlikte oynamaya ne
dersiniz? DUstnebiliyor
musunuz; Tom olup Jerrry'yi
kovalayacaksiniz, isterseniz
de fare kilgina girip Tom’un
basina gelmedik sey
birakmayacaksiniz.
ABD’deki Massachusetts
Teknoloji EnstitUst cocuklari
da unutmamis. Batti

(Swamped) adl bir
@ bilgisayar oyunu
gelistirmis. Yumurta

duskunu bir kokarcayla,
yumurtasini birakacak yer
arayan tfavuk arasinda bir
kovalamaca. Tavuga
yardim'sizin elinizde.
Kucaginizdaki oyuncak
tavugun kanatlarnni ¢irptiniz
mi, ekrandaki tavuk
havalaniyor. Gagasini
siktiginiz zaman gidakliyor.
Basini dé6ndurlp, ekrandaki
tfavugun dikkatini, arkadan
sinsice yaklasan kokarcaya
cevirebiliyorsunuz. Kokarca,
kendi basinin ¢aresine bakmak
zorunda. Ustelik, hareketlerini

sizin yonettiginiz tavugunkilere
go6re ayarlyor. "Senaryo" falan
yok. Oyun yazari da, oyuncu
da sizsiniz. Yon, hareket
algilayicilarl, manyetometre
gibi aygitiar la saptaniyor ve
bilgisayara aktariliyor.

New Scientist, 13 Mart 1999

Denizin Dili

Balinalar, memeli
hayvanlarin en buayukleri.

Kuskusuz biliyorsunuz bunu.

Belki sarki sdylediklerini de
duydunuz. Peki, bir dilleri,
hatta gramerleri
olabilecegini hi¢
dusindUntz mu?
Balinalar, okyanuslarin
kuzey ve guney
kutuplarina yakin soguk
bélgelerinde genis aileler
halinde yasiyorlar. Bu
toplumsal yasam ve
bazen aylarca suren
mevsimsel gocler,
aralannda eftkili bir
haberlesme gerektiriyor.
Balinalann “sarkilarini®
dinleyen bilimm adamilart,
bunlarn, bilgi aligverisinde

Vikinglerin
Mercekleri

Bin yil kadar énce Vikingler,
bugun fotograf
makinelerinde kullanilan
merceklere benzer
mercekler kullaniyorlardi. Bu
mercekler, Baltik Denizi
Uzerindeki Gotland
Adasi'nda Xl. yuzyila ait bir
Viking hazinesinde bulundu.
Bu ada Uzerinde dogal
kristaller bulunmadigindan,
bu mercekleri
=7 Vikingler yapmis

onlar baska
yerlerden

=20 olamaz; herhalde

kullanildigini
dUsuntyorlardi. Balinalarn
kaydedilmis seslerini
inceleyen ingiliz bilim
adamlarnin dikkatini,
sarkilardaki dtzenli
degisim ¢cekmis. "Degisen
siklikta kullanilan dtzenli
bolumler var. bunlarn
bazilan kalyor, bazilan yok
oluyor, bazilarna da
eklemeler oluyor” diyorlar.
Arastirmacilar, bu degisik
bélumlere degisik
semboller uygulamuslar.
Boylelikle, ortaya grameri
andiran bir yapi ¢ikmis.
Onlara gére semboller
arasinda ne kadar az
duzen varsa, aktanlan
bilgi o dlcude buyuk
oluyor. Omegin "ye, ye,
ye" komutu son derece
duzenli. Ayni sey duzenli
bicimde tekrarlaniyor. "Bu
pastay ye' komutuysa o
kadar duzenli degil.
Degisik parcalan var. Sizce
hangisi daha ¢ok bilgi
aktarnyor?..

New Scientist, 27 Subat 1999

getirmiglerdi. Bu
merceklerin bigcimi tam
olarak kuresel degildir;
ama mukemmel bir
buyatec gorevi
yaparlar. Merceklerle
ilgili fizik yasalarni, 600
yUzyll sonra astronom
Willebord Snell Van Royen
buldu. Bundan az sonra
Rene Descartes ¢ok net
goruntl vermesi beklenilen
bir mercek dusindu; fakat o
zamanin cam ustalan boyle
bir mercek yapamadilar. Bu
tar merceklerin yapilisi ancak
bilgisayar sayesinde
gerceklesebildi.

Science et Vie, Subatf 1999



besini de, kollaryla
tutamayacagr kadar kdguk
canlilar. O parlak turuncu
rengini, kollannin arasinda ki tul
gibi zan da goéren yok. O
zaman bizimkisi ne yapmis?
Elbette en akilica olani. isine
yaramayan aletleri atip, yararl
olanlar segmis. Vantuzianndaki
gucll kaslardan vazgecmis.
Bunlar yerine, fotosit denen, isik
Uretici hlcreler gelistirmis.
Karanlik sularda kollarini

Cevreye Gore
Donanim

BUyUklerimiz derler ki, "zaman
saNa UymMuyorsa, sen zamana
uy". Istedikleri, kendimizi varolan
kosullara uyarlamamiz. Evrim
bunu zaten yapiyor. Milyarlarca
yilik strecte, ancak kendini
ortama uydurabilen canlilar
ayakta kalmis. Bir ahtapot tard
de sinavi gecmis gérunuyor.
Ahtapotlar, giines 1IigiNiN
erisebildigi sig sularda yasarlar.
Herbirinin sekiz kolu olur. Bunlarn
altinda da "vantuz' denen
yapisma organlart. Bunlar,
ahtapotun avini yakalomasing,
deniz dibinde giderken
kayalara, taslara
tutunabilmesine yariyor. Oysa
bizim ahtapotumuz denizin 900
metre derinliginde, zifiri
karanlkta yasiyor. Taban, ¢ok
daha derinlerde; yani
tutunacak bir sey de yok. Temel

Mars'ta Su

Uzerinde yasam izleri aramak
Uzere, komsumuz Mars’a Ocak
ay! basinda bir ara¢ génderildi.
Gorevi, topradi kazip, cok
eskiden yasadigi dasuntlen
bakteri gibi basit canlilarin
izlerini aramak. Goktasl
carpmalar sonucu Mars’tan
firlayip, DUnya’ya ulasan kUguk
kaya parcalar tzerinde
bakteriyi andiran ¢ok kiguk
topakeiklar bulundu. Bunlar,
Mars’a olan ilgiyi arttirdl.
Topragindaki demir pasinin
verdigi renk nedeniyle "Kizil
Gezegen" denen Mars'ta, eger
varsa ¢cok, cok énce yasamis
canlilann fosilleri bulunacak.
Bunlar basit yasam bigimlerinin
izleri olabilir. insan ve &teki
memeliler gibi gelismis
canlilann ortaya ¢ikmasi,
milyarlarca yillik bir evrim
gerekiiriyor. Mars da,
DUnya’miz gibi 4.5 milyar

Kuzey:-Kutbu

yasinda. Dinya’nin yaklasik
yarsi bUyUkligunde. Bu
nedenle ¢cok daha erken
sogumus. Bugunku ortalama
sicakligi, yaklasik —60 derece.
Ancak eski ddnemlerinde
daha sicak oldugu, bUydk
goller, okyanuslarla cevrili
oldugu dustnultyor. Sivi
haldeki su, bildigimiz ttrden
yasam icin vazgeciimez bir
kosul. GUnumuzde Mars’taki su,
donmus karbon dioksitle birlikte
kutuplarda toplanmig

act@inda, ikl kollar, kiguk
kabuklu hayvanlarn kendisine
dogru cekiyor. O da, bunlar,
bohcasina hapsediyor. Yukari
itilen besinler, agiz kenarindaki
yapiskan bir maddeye takiliyor
ve yutuluyor. Isikli kollar, kendisini
dusmanlanndan da koruyor.
Karsinizda birden bire acgilan bu
alev alev sekiz koldan, siz olsaniz
korkmaz misiniz?

New Scientist, 13 Mart 1999

GUney Kutbu

gdranayor. Bir kisminin da,
toprak alfinda donmus halde
bulundugu saniliyor. Yalnizca
kutuplardaki buzun erimesi
halinde, gezegenin 20 metre
derinliginde bir su tabakasiyla
kaplanacagi hesaplaniyor.
Toprak altindaki suyun da
ylzeye ¢ikmasi halindeyse, tim
gezegeni kaplayacak
okyanusun 500 m derinlige
erisecegini ne sUrenler de var.

Sky & Telescope, Nisan 1999

Rasit Gurdilek
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Bir arkadasiniza, gdkyuzundeki bir - /
ylldizin ufuktan yudksekligini \ %1
anlatmaya calishiginizi dtstndn. *4/ g

Bu uzaklik size ne kadar geliyor?
Bir metre mi? Yoksa birkac

; : . SkytizC ¢ , kezinde
kiometre mi? Bunu bir de arkadaginza ~ SOkytzune bakhigimizda, onu merkez

oldugumuz bir yarm kure, yani kubbe gibi

sorun, o da fahmin etmeye goriirdiz. Kimimize birkac kilometre,
calissin. Goreceksiniz ki kime kimimizeyse sadece birkag karis gibi
sorarsaniz sorun, hic;birinin séyledigi gérUneQ gékyt‘lzt]ndeki gorunlr uzakliklar
. Cr dlcmek icin de acilardan yararlaniriz.
ofekininkine uymayacak, herkes Smegin, ufuktaki herhangi bir noktayla
farkll bir sey sdyleyecektir size. basucu noktasi (basimizin tam Uzeri)
arasindaki agi 90 derecedir. Ay’'In ve
Gokcisimleri, hem bize hem de birbirlerine GUnes’in gérunur caplarysa yaklasik
¢ok uzaktir, Bu nedenle, bir yildizin yarm derecedir.
uzakligr anlatilirken kilometrelerden séz
edilmez. Bunun yerine isik yili kullanilir. GokyUztinde acllar kabaca élgmek igin
Peki, nedir iskk yili? Isik yil, gdkbilimde sikca basit bir ydontemden yararlanabiliriz.
kullanilan bir uzaklik birimidir. Kisaca Dirsegimizi kirmadan elimizi uzatalim ve
fanimlarsak, isik yili 1isigin bir yilda alabilecegi godkyuzundeki iki parlak yildizin birbirine
yoldur. Bir 1sik yilinin kac¢ kilometre oldugunu uzakligini kansimizia dlgmeye ¢alisalim.
merak ediyorsaniz, 1°in yanina on alti sifir Kansimiz, bas parmag@imizin ucundan serce
koyun ve onu okumaya caligin! Simdi, parmagimizin ucuna kadar yaklagik 25
ylldizlarin bize ve birbirlerine ne kadar uzak derecedir. (”)Ic;mek istedigimiz uzakliklar
olduklarini, onlarn uzakliklarnndan séz kansimizla dlgemeyecegimiz kadar kGgUk
ederken neden SlcU birimi olarak de olabilir. Bu durumda, yumrugumuzu ve
kilometreleri kullanmadigimizi daha iyi parmaklarimizi kullanabiliriz. Kolumuzu
anladik degil mi? Ozellikle, milyarlarca isik yil uzathgimizda yumrugumuzun genisligi
uzakliklarnn séz konusu oldugu Evren’den yaklasik 10 derece, serce parmagimizin
s&z ediyorsak... genisligiyse yaklagik 1 derece olur.



Dogal olarak, kars, yumruk ve parmak
genisligi kisiden kisiye degisir. Bunu

kontrol etmek icin, gdkyuzinde ¢ok uygun
bir takimyildiz vardir: Bayuk Ayi.

BUyuUk Ayl Takimyildizi’ni bulmak icin kuzey
ybnUne bakmallyiz. Bu takimyildiz, kepce
bicimiyle hemen dikkatimizi ¢eker.
Takimyildizi olusturan yildizlann birbirine olan
goérunur uzakliklarndan yararlanarak, karis,
yumruk ve parmaklarmizin genigliklerini

yaklasik olarak bulabiliriz.

BUyuk Ay, Kutupyildizi'ni
bulmamizda da yardimci
olur bize. Bunun igin,

Eskiden denizciler konumlarini belilemek igin
"'sekstant" denilen bir aygittan yararlaniriardi.
Bu aygitla, Kutupyildizi’'nin ufuktan
yUksekligini dlcerek hangi enlemde
olduklarini kolayca bulurlardi. Biz de
yapacadimiz basit bir sekstantla herhangi
bir gékcisminin agisal yuksekligini daha
hassas bicimde ol¢ebiliriz. Bununla birlikte,
Kutupyildizi’nin acisal yuksekligi yerkure
Uzerinde bulundugumuz enlemi verir bize.
Sekstantimizia Kutupyildizi’nin yGksekligini
dlcerek, bulundugumuz kentin enlemini
bulabiliriz. Omegin, istanbul’da
Kutupyildizi'nin agisal yUksekligini yaklasik

41 derece olarak élgeriz. Yani, Istanbul

kepcenin dis kenarndaki iki %, yaklasik 41 derece enlemde yer alir. Eger
ylldizdan yararlanabiliriz. Bu dlcumUmuzt Antalya’da yaparsak,
ylldizlar, "isaretci yildizlar" olarak buldugumuz deger yaklasik 37 derece
bilinir ve kepgenin igine dogru, bu olacaktir. Peki, dlcumlerimizi Kuzey
iki yildizdan gecen bir dogru Kutbu’'nda ve ekvatorda yapsaydik
cizdigimizde, bu dogru bizi hangi degerleri bulurduk sizce?
Kutupyildizi'na ulastirr.
Alp Akoglu
Sekstantimizi Nasil
Hazirlayacagiz? .
- Qo oo,tl

Gerekli Malzeme & %o ) N

@ Doritebir daire biciminde 7 /7 200 B ot N

kesilmis bir karton 7/ /" 30°40°50° 6(\) . T

® AciOlcer @ Ip @ Ipin ucuna
baglanabilecek kugUk bir agirlik

Sekstant’in Yapilisi
Once, dorttebir daire bigimindeki karfonun

yUKsekligini gosterecekir.

yuvarlak kenarini, agidlger yardimiyla, O‘dan

90 dereceye kadar isaretleyin. Ipin bir ucunu

kartonun dik kdsesine tutturun, sonra da ipin oteki ucuna agirligr baglayin.
Sekstant kullanima hazir. Bir cismin yerden agisal yuksekligini dlgmek igin fipki
sekildeki gibi, karfonun dik kenarini bakis dogrultunuza paralel olarak
hizalayin. Serbestce sarkan ip, daire Uzerinde cismin ufuktan agisal




Insanoglunun
Uzay Seruveni

Geceleri yapllan térenlerde senlik
amaclyla havaya firlatilan ve renkli
isiklar sacan havai fisekleri cogumuz
gérmUstzdur. Bunlann uzun bir
gecmisi vardrr. ik havai figekler MO
3. ylzylda Cin‘de kullanilmustr.
Bunlar, iclerine barut doldurulan
bambu kamislanydi. Havada
patlayip k&tU ruhlan uzak tutmalan
icin dinsel bayramlarda firlatiliriardl.
Gercekte bu basit havai fisekler,
tarihin ilk roketleriydiler. Cinlilerin bu
durumun farkina varmalari, yani
havai fisekleri fUze gibi etkili bir savas
aracina dénustirmeyi akil etmeleri,
yaklasik 1300 yillanni ald. Tarih,
Cinlilerin 1000 yillannda, dustagu
yerde patlayarak sarapneller sagcan
fUzeler kullandigini yaziyor.

Daha sonraki bin yil boyunca, bu efkili silaht
Mogollar, Araplar, Avrupalilar ve Amerikalilar
da savaslarda kullandilar. Yirminci yUzyilin ilk
yarnsinda, ézellikle de Il. Dunya Savasi'nda
fUzelerin menzilleri ve gucleri cok arttl. Flze
artik ¢cok tehlikeli bir silahti. Ne var ki bu efkili
silah, yUzyilin ikinci yansina gelindiginde
bilimsel arastirmalara ¢ok buyUk bir katkida
bulunmaya, uzay arastirmacilannin itici gacu
olmaya basladi. Savaglar icin gelistirilen
fUzeler, Uzerlerinde yapilan birtakim
degisikliklerle, uzay araglarni taglyan
roketlere dénusturdltyordu.

Bu yeni aractan ilk yararlanan Sovyetler
Birligi oldu; 1957°de Sputnik 1 adli uyduyu
DUnya yorangesine oturtarak yepyeni bir
dénemin, uzay ¢caginin, kapilanni acti. Dort

yil gibi kisa bir stre sonra Sovyetler Birlidi
uzaya ilk insani génderdi: Yuri Gagarin.
Hemen ertesi yil, Sovyet uzay muhendisleri
uzay istasyonu tasanmian tzerinde
calismaya basladilar. Bu istasyonlardan kimi
DUnya yéringesinde dolanacak kimiyse
Mars’la DUnya arasinda konumlanacakfi.

Kimi bilim tarihgileri,

uzay ¢agnin, Sputnik 1°in
firlatilistyla basladigini
kabul eder. Kimileri de
Spuinik1‘i ydringeye
tastyan roketin atasi olan
ve ll. Dinya Savasi’'nda
Almanlann gelistirdigi

V2 flzeleriyle basladigini
ileri surer.

Kazakistan’daki.
Baykonur Uzay Usst
19507l yillann basinda
kurulmugtu. 4 Ekim
1957°de bu Usten
filathlan bir roket, tarihin
aksini degistirdl. Canka
bu roketin tagidigi yUk.
Dunya ydringesine
yeriestirilecek insan
yapimi ilk uyduydu:
Sputnik 1.

Sovyetler Birlidi’nin uzay ¢agina hizl ve

hic beklenmeyen bir girig yapmas

bilim ve teknoloji alaninda ddnyanin énde
gelen &teki uluslanni biraz sasirtti.

Ama uzay calismalarini yuratebilecek
gucteki tlkelerin sayisi gok degildi. Bunlarn
basinda da Amerika geliyordu. Il. Dinya
Savasi‘nin en etkili flzelerini yapan

Alman bilim adamlaryla birlikte ¢alisan
Amerikalilar da cok gegmeden gozlerini
uzaya gevirdiler.



Ay Yarigl

25 Mayis 1961°'de ABD Baskan Kennedy 10 yil
icinde Ay’a insan indireceklerini agikladi. Bu
aciklamayla birlikte ABD ile SSCB arasinda bir
“Ay yansl” basladi. Bu yaris sirasinda Sovyetler
Birligi, Luna ve Zond adl projelerde, dérdu
basarsiz 18 uzay aracint Ay‘a yolladi.
Amerikalilarsa Pioneer, Ranger, Surveyor,
Lunar Orbiter ve Explorer adli projelerde,
dokuzu basarisiz 25 Ay seferi dUzenledi.
Sovyetlerin ve Amerikalilarnn Ay’a génderdigi
uzay araclarnndan bir bé&IumMU, yainizca Ay’in
yakinindan gecerek-Gunes’in cevresinde bir
yoérangeye ofturdu. Ama otekiler ya Ay’in
yoérangesine girerek ya da ylzeye inerek ¢cok
degerli bilgiler gbnderdi. Hatta bunlardan
birkaci Ay’in cevresinde birkag fur aftiktan
sonra DUnya’ya geri ddndu. Sekiz yil stren bu
yars, Apollo 11 uzay araciyla Ay’a giden G¢
astronottan ikisinin 20 Temmuz 1969°da Ay
yUzeyine inmesiyle sona erdi. Bu tarihten
sonra Amerikalilar, bes kez daha Ay’a insan
indirdiler. Sovyetler Birligi"yse insansiz araclar
gbndermeyi sUrdurdd. Gonderdikleri 10
aractan ikisi, fopladiklan toprak érnekleriyle
birlikte Dunya’ya geri déndu.

Bu yarstan sonra iki rakip, gozlerini
komsu gezegenlere, Venus ve Mars’a,
dikfiler. Amerikalilarin yolladigi bes uzay
aracina karsilik Sovyetler, Venus’e

Gezegenlere yapilan Ik
basgarill proje ABD'nin
yurattagu Mariner 2°dlr.
Venus U goérantileyen
Mariner 2 daha sonra
Gunes’in gevresinde bir
yoéringeye oturmugtur.

Jules Verne 1865 yilinda
Ddnya’dan Ay‘a adli bir
bilimkurgu romani
yazmigtl. Bu romanda,
dev bir fopun firlathdi
mermiyle Ay’a giden,
onun gevresinde
dolanan ve Dunya‘ya
geri dénenlerin
yasadikian aniatiiyordu.
Insanlar Jules Veme'in
romaninda yazilanlan
ancak yz yil sonra
gercekiestirebildiler. Hem
de fazlastyla; 20 Temmuz
1969°da Amerikali G¢
astronot Ay’a gitmekie
kalmadi, bunlardan ikisi
Ay ylzeyinde yUradua bile.

17 arac génderdi. Mars taysa durum esitti.
Her iki Ulke de Mars’a on Uger uzay aracl
yolladilar. Sovyetler Birligi’'nin Venera

7 adli uzay araci Agustos 1970°te

VenUs’e inerek, baska bir gezegene inen
ilk arac oldu. Ote yandan Amerikalilarin
Viking 1 ve Viking 2 adli uzay araglan da
Temmuz ve Agustos 1976'da Mars’a indiler.
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Gercekte bu iki oncu ulke, Ay yarsindan )
sonraki uzay calismalarini iki koldan

yUrGtGyorlardi. Bir yandan gezegenlere uzay

araclan génderiyor, ¢te yandan da ¢ok

dnemli baska bir alanda ¢alisiyorlardi:

Uzay istasyonlari.

Sovyet bilim adamlarinin daha 1960°larnn |
basinda uzay istasyonlarnna yonelik

calismalari vardi. Ne var ki bu ¢alismalar

Ay yargl yUzinden rafa kaldirimigti. Yangin

bitmesiyle birlikte bir yandan gezegenlere

yonelik calismalar hiziandinldi bir yandan da

hemen bu projeler gindeme geldi.

Uretilen ilk uzay mekigi Columbia’dir. Columbia
Dunya yortngesine ilk ucusunu Nisan 1981°'de
gerceklestirmistir. Columbia’dan sonra Challenger,
Endavour, Discovery ve Aflantis adli doért mekik daha
yapilmistir. Bugiine degin uzay mekikleriyle Dinya Amerikalilar Skylab uzay | . o
L - i - = y istasyonunu 1975°te yérungeye
yorlingedine-doksanin Gzetinde sefel dikeHenmi: yerlestirmisti. Firlatma srasinda, Skylab’in géktasi kalkani ve
glines panellerinden biri pargalanmigti. Buna karsin
astronotlar uzay istasyonuna U¢ kez gittiler. Bu seferlerde
"""""" toplam 171 gun istasyonda kalindi ve bilimsel deneyler
yaplldi. Skylab‘in 1979'da Dunya’ya digmesinden sonra,
ABD uzay istasyonlan Uzerinde ¢alismakian vaz gecti.

Sovyetler Birligi ilk iki uzay istasyonu Salyut 1
ve Salyut 2yi, 1971 ve 1973"te firlatt. Ama
bu istasyonlarda bilimsel galismalar hig
yapilamadi. Salyut 2°den bir ay kadar sonra
ABD Skylab adli uzay istasyonunu yorangeye
oturttu. Amerikall astronotlar Skylab’e U¢ kez
gittiler ve toplam 171 gtin uzayda kaldilar.
Uzay istasyonu yarigini da ABD kazanmisti.
Amerikall bilim adamlar ve muhendisler
uzay istasyonlar yerine arfik uzay
mekikleriyle ilgilenmeye basladilar. Sovyefler
Birligi'yse daha sonra yedi uzay istasyonu

Mars'a arac géndermek, insanlarn ik hedeflerinden biriydi. firlatt ve bu alanda essiz bir deneyim ve
1976"da Viking uzay araglannin Mars ylzeyine inmesiyle bu bilgi birikimi elde etti su an Dunya

amaca ulasiimisti. Ne var ki son yillarda “Kizil Gezegen” bir ; " ' ;

kez daha insanlarin ilgi odadi oldu. Bu kez amaglanan, cevresinde dénmekte olan Mir uzay

Mars’a insan géndermek. Bunun igin ABD her 26 ayda bir, iki istasyonunda 12 yildir bilimsel ve teknolojik
uzay aracini Mars’a géondermeyi planliyor. Resimde 2001 oro§’r|rmolor yopllmokTOdlr

ylinda Mars’a indirilecek uzay araci ve i¢inden ¢ikacak
gezgin robot goérultyor.



Yeni Adimlar

Amerikalilar ilk uzay mekigini 1981°'de
firlattilar. BugUne degin uzay mekikleriyle
DUnya yérungesine 90'dan fazla sefer
gerceklestirilmistir. Bilim adamlarn yaklasik 20
yildir kullanimda olan uzay mekiklerinin
yerine, kendi kendine havalanip inebilen ve
yllda 50 kez uzaya cikabilecek yeni bir
mekik Uzerinde calisiyorlar.

GUnUmMUz uzay ¢alismalarinda Ulkeler
arasinda artik herhangi bir yaris s6z konusu
degildir. Aksine Amerika ve Rusya dahil
bircok Ulke, gelmis ge¢cmis en bUyuk

Uzay Istasyonu’nu kurmak igin el ele
calisiyorlar. 2004 yilinda bitmesi planianan
bu uzay istasyonu 21. ylzyllda bilimin itici
gucu olacakfir,

insanlar yalnizca 40-50 yildir uzaya yonelik
calismalar yurtttyor. insanlik tarini icinde
gercekten de ¢ok kugUk bir dilim olan bu
zaman icinde yapilanlar, yukarda
anlatilanlarla da sinirl kalmiyor. Tum bunlarin
yani sira Gunes’e, Jupiter'e, Safum’e,
asteroidlere ve kuyrukluyildiziara, hatta
Gunes Sistemi’nin disina, uzay araglar
gonderildi, bugtin DUnya’nin gevresinde 500
dolayinda yapay uydu dolasiyor.

BugUnlerde uzay ¢alismalarnin bir baska
blyUk hedefi daha var: Mars. Yeniden ilgi
odadi olan “Kizil Gezegen“e, son Ug Il
icinde biri Rusya’ya, biri Japonya’ya ve
dordl de ABD'ye ait alti uzay aract yolland.
Yirmi yil icinde de Mars’a insan indirmeyi
hedefliyor bilim adamlari.

uluslararas bilimsel calisma olan Uluslararas Gaglar Sunay
Al S A P O L L{O |V
v P E.l Z ik
A‘ V eknhike | N
N | K O U
SézcUkler, yatay, dikey ve capraz olarak, v i | s P 3
hatta tersten bile yazimis olabilr. T
* Bu sézcUkleri bularak dmekteki gibi daire K R K Y
icine alin. Bulmacanin bulundugu sayfanin ==z o e
bir fotokopisini en ge¢ 25 Nisan 1999
tarihinde elimize gegecek bigimde R N L ! N
adresimize postalayin. Fotokopi yerine SRS [ i e R
elinizle gizerek de génderebilirsiniz. SézcUk
| bylmocomn ¢oézUmUnU bize ulastiran A A v E N
ilk 100 okurumuzu, TUBITAK Cocuk ve Genclik Kitaplgi'ndan
“Bir Zamanlar...” adli kitap bekliyor. Haydi, sarnlin kagit kaleme! WL e RS ) o
- S R D U N G
Adresimiz
Bilim Cocuk Dergisi SézcUk Bulmaca =l =3 wEE T 2oy
PK 156 Kavakiidere - Ankara A K i K E
Adi e, Soyadi :....cceevneriennnees
OKUIU  ceeeeeeeeeeeeeeeeeenneneeecsesenennenns Sinif...... Sozcik Bulmaca’da Neler Sakhi?
AAFES  ciismsmssmsimsmsms i sy s iR oA e aaaTes Bu kez S&zcUk Bulmaca’da “insanoglunun Uzay Sertiveni” adli yazida sézl
gecen uzay araclarnndan Skaylab disinda yedisinin adi gizli. ]
Telefon ...




Karincalar hep birlikte
bir yuvada yasarlar.
Biri, bir yiyecek buldu mu hemen
Otekileri caginr. Cagirma isini, yurdrken
biraktigr kokuyla saglar. Yuvadaki &teki
karincalar anten bicimindeki
duyargalarini kullanarak kokuyu izlerler,
Bu deney icin, ya 15 Mart 1999 tarihli
sayimizdaki karincalarla ilgili deneyimizdeki karincalardan
yararlanin, ya da yine bir karinca yuvasinin yakinina giderek orada
su deneyi gerceklestirin.

Yolu

al
Gerekli Malzeme / %
® BuyUkge bir k&gt / *
® KUgUK bir parca elma / #
Deneyin Yapilisi / %\ . =&
Once bir karinca yuvasi bulun. Sonra / Q//ﬁ S e

bes altl metre uzaga kagidi ve Uzerine
elmayi koyun. Karincalarin elmayi
kesfetmeleri icin bir stre bekleyin. Eimayi

bulan ilk karinca hangi yolu izlemisse &teki / @ ;z% /
/ ‘ /

karincalar da ayni yolu izleyeceklerdir.
Bir sGre karincalar gézleyin.

Simdi de elmayi yine kéadit Uzerine ama farkli EL”;,Z:'“ % Ev2 /
bir yere koyun. Karincalar elmayi koydudunuz =~ / = e /
yere dogrudan mi yoksa eski yollar Gzerinden
mi gidiyorlar? Peki bunu neden yapiyorlar?

Guneyi ve Kuzeyi
4 Kesfedin

“ o

T~ Hangi yarmkUrede bulundugunuzu kolayca
6grenmek ister misiniz?

////—’—’\ e -
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Bu deney icin higbir malzeme gerekmiyor. Yalnizca glinesli bir giin, tam &gle vakti ve

bir de Bilim Cocuk dergisi yetiyor. Deneyde hangi yarmkUrede yasadidinizi kendiniz kesin
olarak égreneceksiniz. GUnesli bir gun, cok gerekli cinkl golgenizin gésterdidi yon hangi
yanmkurede oldugunuzu sdyllyor. Eger &Jleyin gdlgeniz kuzeyi gdsteriyorsa kuzey
yarnmkUrede, guneyi gbsteriyorsa gliney yarmkUredesiniz demekiir.
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Akcigerlerinizin
Gucunu Olcun

Akcigerlerinizin ne kadar hava tutabildigini
hi¢ merak etfiniz mi? Bunu evdeki

malzemeleri kullanarak yapacaginiz bir
deneyle kolayca égrenebilirsiniz.

Gerekli Malzeme

/ //’\} ® Saydam bir plastik sise ® Legen
7 @ BUkulebilir bir pipet ® Su
1 \$="% ¢
| St e

Deneyin Yapilisi

| Once plastik siseyi agzina kadar doldurun. Elinizle sisenin
f(‘ i agzini kapatin. Sonra icine hava girmesini engelleyerek
- 7 ters cevirip su dolu legene koyun. Pipeti kivirarak sigenin

agzindan iceri sokun.
Pipetin disar ¢ikmasini dnleyin. Daha sonra derin bir p—
nefes alarak bir seferde ufleyebildiginiz kadar ufleyin. \ |
Legendeki suyun duzeyi yUkseldi mi? Ya da sisenin by
icindeki su miktar azaldi mi? Sisenin igine dolan hava, 9, ©
akcigerlerinizin ne kadar hava depoladiginin bir 'Lf?a esf"?
gostergesidir. Ama yine de bu, akcigerlerinizin tim I ,
hava kapasitesini géstermez; clnkl ne yaparsaniz H L
yapin akcigerlerinizde hald bir miktar hava kalacaktir, —_—

Kullaniimayan Su

Biz ictigimiz suyun fazlasini vacudumuzdaki zehirleyici ve yabanci
maddelerle birlikte idrar olarak disan atariz. Bitkiler de fopraktan
aldiklar suyun hepsini kullanmayabilir. Bu deneyde bitkilerin
kullunmadiklar suyu ne yaptiklarini géreceksiniz.

Gerekli Malzeme .
® Saksida bir bitki @ BuyUk bir saydam plastik torba @ Iplik

Deneyin Yapilisi

Bitkinizi torbayla kaplayin ve bitkinin sapinin ¢cevresinden torbay! iple
baglayin. Bitkinin topragdinin nemli olmasina dikkat edin. Sonra da
gunegli bir yere koyun. Dort saat sonra elinizle torbayi yoklayin, torbada
su damlalar birikmis mi ona bakin. Bitkiler kokleriyle topraktan cekfikleri
suyun tamamini kullanmazlar. Fazla suyu yapraklarnda bulunan kUguk
deliklerden disar atarlar. Deneyde kullandigimiz torba suyun kagmasini
Onleyerek bizim su damlalarini gérmemizi saglar.

OzgUr Ergin

Lo



Internet
C 1
unya

Artik kimse haberlesmek, dinyaya aciimak
icin telefon ya da televizyonla sinirlandinimis
degil. Bu sinir asildi. Evinizde, okulunuzda bir
bilgisayar varsa, bu bilgisayar dunya
uzerindeki en buUyuk bilgisayar agi olan
Internet’e bagliysa, hersey tamam demektir.
Artik, siz de baska diyarlara geziye
cikabilirsiniz.

k'ta bu ay - Netscape =10
w Go Communicator Help

e 2 % o w S

Fowsd Reload  Home  Seach Netscape Secuity m

anarks  J Location: [hitp: /v bitek tubmak. gov.r/cocuk/

tessoge S WebMal & Comtact &) People & YelowPages & Download _,"Dumek

AYLX POPULER BUM DERGES

internet'ten her
yerde s&z ediliyor,

ama yine de ¢ok
kisaca
aciklayalim:
internet dtinyanin
farkll yerlerinde eSS
bulunan, 000 |
kurumlara e
(drnegdin okullara)
ait kicuk bilgisayar aglannin birlesmis
bicimidir. Birlesmenin sonucunda, dunya
capinda tek bir bilgisayar adi ortfaya ¢ikmis.
Bu tanimdan da anlasilabilecedi gibi,
Internet Uzerinde birbirinden farkl birgcok

amaca hizmet eden, klcUk bilgisayar aglari
vardir. Bunlardan en ilging ve dnemlilerinden
birisi de K-12 adiyla anilir, Bu orfadgretfim
cagindaki kisilere yonelikfir.

K-12 adi sayesinde internet’in
olanaklarindan yararlanip farkl okullardaki,
farkll dersanelerdeki cocuklarla
gorusebilirsiniz. Bundan 6te sanal olarak
birlikte ders isleyebilirsiniz. Bu yolla tGm
cografi engelleri asmis ve farkl kdltdrlerden
olan insanlarla kolayca bir araya gelmis
olabilirsiniz.

Internet’e bagdl herhangi bir kurulusun WWW
sitesi olarak bilinen bir ana sayfasi bulunur.
Elinizin altinda intfernet bagdlantisi olan bir
bilgisayar varsa, Netscape Navigator ya da
Microsoft Internet Explorer yazilimlarini
kullanarak ana sayfalara baglanmaniz
mUmkUn. Bu yazimizda da size hem
elinizdeki Bilim Cocuk dergisinin hem de
hosunuza gidecegini dusindugumuz baska
yerlerin ana sayfalarini tfanitacagiz.

Oncelikle okudugunuz bir dergideki ya da
bir arkadasinizdan aldiginiz ana sayfa
adresine nasll baglanacagdinizi séyleyelim.
Bilim Cocuk dergisinin ana sayfasinin adresi:
http://www.biltek.tubitak.gov.tr/cocuk
olarak tanimlanmigtir.

En soldaki "http://" kismi, bu adrese yukarida
bahsettigimiz Netscape Navigator ya da
internet Explorer gibi



Raas Sewch Guoe P Sacumy
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AQ’I faramaya yarayan programilari
kullanarak baglanmaniz gerekfigini anlatir.
Ikinci kisimsa, www.biltek.tubitak.gov.tr, Bilim
Gocuk dergisinin WWW sayfasinin tutuldugu
bilgisayarin Internet adresidir. ".ir" kisaltmasi
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adresin Turkiye’de, "tubitak.gov" ise TUBITAK’
adli bir kamu kurulusuna ait oldugunu anlatir.
En son kisim "/cocuk” ise sayfanin bilgisayarda
tutuldugu dizinin adidir.

Bilim Cocuk’un ana sayfasindan en son
sayidaki yazilara ulasabilir; dilerseniz
okuyabilir, dilerseniz bunlarin kagida ciktisini
alabilirsiniz. Yine ayni sayfadan, TUBITAK'In
yayimladigi Populer Bilim Kitaplar'nin listesini
alabilir, hatta bu kitaplarda nelerden
bahsedildigini de égrenebilirsiniz. Cok
yakinda bu sayfadan kitap siparisi de
verebileceksiniz. Bize ulastirmak istediginiz bir
dileginiz varsa ya da yazarlarimizdan birisiyle
iletisim kurmak istiyorsaniz, ana sayfadaki
'Bize Yazin" dugmesini fiklayarak, bunu
goébndermeniz de mumkun. Birkag saniye
icinde mesaijiniz Bilim Cocuk ¢calisanlarinin
"elektronik posta" kutusuna tasinir.
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internet’te yapabilecekleriniz sadece Bilim
Cocuk’un sayfaslyla sinifi degil. Bakmaktan
hoslanabileceginiz ¢cok sayida ilging sayfa
bulmaniz mumkun. Ancak bunlarin
bircogunun yabanc! dillerde oldugunu goz
dnline almalisiniz. Bir sevindirici nokta,
Turkiye’de intermet’in hizia gelismesi. Buyk
olasilikla cok kisa sUre igerisinde ¢ocuklara
yonelik cok sayida Turkge sayfa da
olacaktir. Nitekim
http://www.ada.com.fr/kidnet adresini
kullanarak ulasabileceginiz Kid/Net,
cocuklar i¢in hazirlanmig Turkge sayfalara iy
bir &drnek. Bu sayfada sanat etkinliklerinin yer
ve zamanlarinin bulundugu Sanat Kultbd,
farkll yaslarda ¢cocuklarnn resimlerini
sergiledikleri Kid/Net Sergisi ve Boyama
Kitabi béltmleri yer aliyor. Bu sayfadaki
uygun resmi fareyle tiklayarak istediginiz
béllime ulasabilirsiniz.

Amaci tim diinya ¢ocuklarnin ayni haklara
ve olanaklara kavusmasini saglamak olan
Birlesmis Milletler'in UNICEF kurulusu da,
internet Uzerinden baglanabileceginiz bir
TESE s
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baska ilging WWW sayfasl. Sayfanin adresi
http://www.unicef.org. Bu sayfadan
UNICEF'in kurulus amaglari, gergeklestirdigi
etkinlikler gibi konularda bilgi alabilirsiniz.
Ayni zamanda UNICEF’i desteklemek
amaclyla satilan kartpostallardan da
alabilirsiniz. ilk sayfada bulunan
"Organization” (kurulug) dugmesine
tikladiginizda gelen sayfadan UNICEF
calisanlarnin intemnet adreslerini alabilir ve
onlara e-posta génderebilirsiniz. Yalniz yine
unutmamaniz gerekir: E-posta yolladiginiz
kisiler, cogunlukla ingilizce haberlesir.

Murat Maga



Ama bu aksiliklerin
ansizin bir sUrprize
donustukleri de olmuyor
degil. Gitmeyi hic istemedigimiz
bir yerden memnun kalabiliyor ya da
tanismaktan bile kagindigimiz birinden
hoslanabiliyoruz.

Gecen yaryil tatilinden hemen énce
basima gelenler buna gosterebilecedim iyi
brneklerden biriydi. Son iki yildir her sabah,
okula giderken aparfman merdivenlerinde
agabeyimle yangiyorduk. Annemin sayisiz
uyarilanna ve azarlamalarina karsin, bu
oyundan vazgecmemistik. Ama yariyil
tatiline birka¢ gun kala dikkatsizligim
yUzunden iki yerinden kinlan sad ayak
bilegim bana, bu tUrden oyunlara bir daha
ylz vermemem gerektigini 6Jretti. Yani
bunun iyi bir ders oldugunu sdyleyebilirim.

Once yalnizca burkuldugunu sandik. Eve
¢lkip annemin saskin ve endiseli bakislar
arasinda, banyoda soguk suyun altina
tuttuk. CUnkd bodylesi durumlarda soguk su,
burkulma sirasinda parcalanan kilcal
damarlardaki kanamayi durdurdugundan
sismeyi ve morarmay! énler, agryr azaltirmis.
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'|dugu aksilikler her se

hayli gui¢c gézUkuyor

ama, énce kendi kendime
yapmayi deneyecegim. Olmazsa,
eli bu islere yatkin birini bulmayi
dustnuyorum. Malzeme ve
cizimlerle bir marangoza gitmekse
en son ¢ozUm yolu.

y/'tersylz edip planlanmizi

Boylece, iple ¢cektigim yarnyil

tatilini, deniz kiyisinda dolasip

renk renk cakiltaglari, deniz
kabuklar toplamak, babamin
durbunuyle agiktaki feknelere, deniz
kuslarna bakmak varken, babannemlerde,
yatakta gecgirecektim.

ik birkac guin gercekten cok sikiciyd.
Aslinda olmam gereken yeri, yani deniz
kiyisini, orada yapmay! planladiklarmi
dustinmek, bu birka¢ gunu sikicl hale getiren
en 6nemli etkendi. Ne var ki bu konuda
yapabilecegim birseyin olmadigin
kabullendim. Béylece durum eskisi kadar
can sikict olmamaya baslad.

Ayagim alcidaydi. Bu yUzden neredeyse
strekli yatmak zorundaydim; ama bu
haldeyken de iyi vakit gecirmenin bir yolu
olmaliydi. Hemen akla televizyon ve radyo
geliyor. Bunlarin insani oyalama gucunu
gbzardi etmiyorum; ama okudugum iki kitap
gercekten cok eglenceliydi. Bunlardan biri
Ayak Izlerinin Esran digeri de Dev Seftali
adini taglyordu. Bu arada okulda
okudugumuz Turkce ders kitaplarndaki
okuma parcalarindan bir ikisini, neden

ipi gecirmek icin
milin ortasina
kucuk bir delik
agmak
gerekiyor.
Ayrica ipin
sarlabilmesi i¢in
de milin bir
boIimMU biraz
inceltiimeli.

Yapmasi bir
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boylesi kitaplardan secmezler diye
dustnmeden edemedim.

Bunlar bir yana yatak hapsim sirasinda beni
en cok heyecenlandiran ve bir an énce
ayagda kalkmam icin zorlayan en dnemli
sUrpriz, babannemin kendi yaslarndaki kap
komsusundan geldi. Yaklasik on bes yildir
komsuydular. Bunun verdigi yakinliktan

olsa gerek, iki kiz kardes gibi birlikte
yastyorlard.

En blyUk eglenceleriyse aksamlari
televizyon basinda sohbet etmekti. Yillardir
hemen her aksam ayni seyi yapmalarina
karsin héld konusacak bir seylerinin olmasina
cok sasirmistim dogrusu. Kosesinde kendi
kendine konusan televizyonun da énemli bir
pay! vardi bunda. Arada bir kulak
kabarttiklar televizyon onlara, Uzerinde
konusabilecekleri sayisiz konu sagliyordu
cUnku. Ondan aldiklar ipucuyla sohbete
baslyorlar, konuyla ilgili kisa bir guncel
degerlendirmenin ardindan, yavas yavas
kendi gencliklerine, hatta cocukluklarina
kadar uzaniyorlardi cogu kez.

GUn boyu yatmaya alisik olmadigimdan
besbelli yoruluyordum. Aksamin geceye
ilerledigi saatlere, bir de gittikge anlasiimaz
miritlara dénusen bu konusamalar da
eklenince, uykunun ilik kucagina
siginlyordum.

Iste bu sohbetlerin birinde, konu
dénup dolasip cocukken oynadiklar
oyunlara ve oyuncaklara gelmisti.
Uykumu birdenbire acan bu sohbeti can
kulaglyla dinlemeye basladim. Akillarina
gelen buttn oyunlan sayacaklarindan
emindim. Bunda yaniimadim. Bugune kadar
hic duymadigim, o kadar ¢ok oyundan,
oyunlu sakadan ve oyuncaktan soz eftiler
ki dogrusu agzim acik kaldi. Hepsi de ¢ok
eglenceli ve cok guzeldi. Ama bunlar
arasinda biri vardi ki iyilesir iyilesmez ilk
isim onu yapmak olacak.

Tahtadan yapilan ve mekanik duzenegi
sayesinde belli bir stre kendi kendine
ilerleyebilen bir araba yaparlarmis. En hizli ya
da en uzaga hangisi gidecek diye
yanstinrlarmig bunlar. Dogrusu
babaannemden beklenmeyecek birsey... Bu
oyunda benim en ¢ok ilgimi ¢eken,
sbzkonusu tahta arabaydi. Arabayla ilgili
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sorulanma karsilik verdiler; ama nasil bir sey
oldugunu anlamadim. Onlarin tariflerine
gore cizdiklerimle biraz daha anlasilabilir

olmustu. K&tU ¢izmis olmama karsin
gercekten harika bir seye benziyordu. Dort
tekerlekli bir arabaydi. Kendi kendine
lerleyebilmesi bir ip yardimiyla oluyordu. Bir
ucu arka tekerlerin takildigi mile bagliyd.
Oteki ucu da arabanin énunde, dikine

tutturulmus olan uzun ve esnek bir dalin

ucuna baglanmisti. Arka tekerleri, gidis
yonUne ters ydnde dondurdukee ip mile
sariliyor, bu da dik duran dali agagr dogru
egiyordu. Boylece gerilen (ya da kurulan,
baska bir deyisle potansiyel enerji kazanan)
esnek dal veya kamis parcasl, araba yere
birakildiginda ipi cekerek bagh oldugu mili
ve tekerleri ddndurtiyor, araba da kendi
kendine epeyce bir yol kat ediyordu. Bu
haliyle tam bir mekanik harikaslydi ve
yapmak icin sabirsizlaniyordum.

Ama kullanacadim malzemeyi nereden
edinecedimi ve nasil yapacagimi
bilemiyordum. Resim yapma yetenegim pek
olmadigindan ¢izdigimi benden baska
anlayan da yoktu, ama deneyecektim.

Bu olayin Uzerinden tam bir hafta gegmisti.
Komsu teyzenin getirdigi ¢izimler imdadima
yetisti. Benim bu kadar ilgi gosterdigimi
gorince, bir iki gunligune ziyaretine
gittigi, deneyimli bir mimar olan kiguk
ogluna cizdirmis. Gergekten de bu
cizimlere hayran kaldim. Kuskusuz
benimkilerden cok daha iyi, gok daha
anlasilr cizimler (Denemek isteyenleriniz igin
bunlarn da géstereyim...). Yine komsu
teyzenin verdidi ipuglarysa isimi cok
kolaylastiracaga benziyor. Ornegin
arabanin gévdesi i¢in, pazardan alacagim
bir ekmek kesme tahtasi ok ise
yarayacak. Esnek dali da bir atkestanesi
agaci ya da bir ségutten kesecegim.
Ayrica bu dalin diiz olmasi cok da gerekli
degdil. Esnek olmasl yani egince
kinlmamasi ve birakinca eski seklini almasi
yeterli. Tekerlekler ve gbvdeye
yerlestirilecek yarim silindir bigimindeki
parca icin de, yaklasik 30 cm uzunlugunda
ve 4-5 cm capinda bir dalin yeterli olacagini
saniyorum. Ya da tum bunlar i¢in yardim
alacagim birilerini bulmayr dugtndyorum
ama, bu kesinlikle agabeyim olmayacak!

Murat Dirican



Annem yogurt getirdi / Kedi burnunu batirdi
/ O kediyi ne yapmali / Minareden atmaili /
Minarede bir kus var / Kanadinda gumus
var / Enistemin cebinde tarld tarlt yemis var.
Sayismacalarla baslar cogu oyunlar. Oyun
oynarken siraya girmek dnemlidir cunku.
Siraya girmekse esitligi saglamak icin guzel
bir baslangictir. Esitligi saglamak oyunlarda
olduk¢a dnemlidir; cunka esitligin saglandigi
bir oyunda kaybetmeyi daha kolay kabul
eder insan. Eh, oyun bu, elbette kazanmak
da vardir kaybetmek de. Buna alismak
gerek. Yasamin 6teki alanlarinda da bdyle
dedil midir? Isler kimi zaman istedigimiz gibi
gider, kimi zaman da tam tersi olur. ister iyi

gitsin ister k&tU her iki durumun da bize neler
hissettirebilecedini ilk olarak oyun oynarken
fark ederiz.

Oyunlar, bizler icin gergek yasamin birer
aynasi gibidir. Paylasmayi, isbirligi yapmayi,
sorun ¢ozmeyi, karar vermeyi oyun
oynarken égrenmez miyiz? Oyun oynarken
arkadaslanmizi daha yakindan taniriz.,
Boylece hem birbirimizle hem de yetigkinlerle
iliski kurmay 6greniriz. Oynarken yaptigimiz
hareketler bedenimizin gelismesini saglar.
Sonra ¢evremizi anlamamiza da oyunlar
yardimci olur. Ornegin, saklambag oynarken
Uzerine cikhigimiz agagta dallar, yaprakiari,
kuslan fark ederiz. Ote yandan oyunlarin
kurallarindan baslariz bir topluluk iginde
yasamanin kurallarini benimsemeye.
Kisacasl, oynadigimiz oyunlar yetiskin
olmaya hazirlar bizi.

Oyun oynamayi sevmeyen var midir acaba?
Elbette yoktur. CUnkd oyun insanlar igin bir
gereksinimdiir; insanlik orfaya ¢ikhigindan beri
vardir. Bilinen pek cok oyun ¢ok eski
zamanlardan beri kusaktan kusaga
aktarilarak giinimUze kadar strtp gelmigtir.
Kimi oyunlar butun Ulkelerde, kimileriyse
yalnizca baz Ulkelerde oynanir. Hafta ayni
Ulkenin farkl bolgeleri icin bile bu tur benzerlik
ve farkliliklar séz konusu olabilir. Sézgelimi
Perihan Abla / Etegini topla / Uc kere atla. Bu
Ulkemizdeki cocuklarnn ip atlarken sdyledikleri
bir tekerlemedir. Buna benzer tekerlemeler
sodylerler mi bilmiyoruz, ama inuitler de ip
atlamayi ¢ok severler. inuitler, Kuzey Kutup
Bolgesi'ne yakin bdlgelerde (Kanada,
Groénland, Alaska, Kuzeydogu Sibirya giboi)
yasayan yerlilerdir. inuit sézcUgu 'insan’
anlamina gelir. Asinda herkesin bildigi bir
adlan daha vardir: Eskimo. Bunun da anlami
"cig et yiyen kuzeydeki insanlar'dir. Bu ytzden
Eskimo denmesi yeglenmez.
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ip atlama dinyanin bircok yerinde yaygin
olarak oynanan bir oyundur. Bu oyun pek
cok yerde yalnizca iple oynanrr. inuitlerse
fok derisi baglanmig ozel bir ip kullanirlar.
Inuitlerin oynamayi sevdigi oyunlardan biri
de fok ya da mors derisinden yapilmisg
battaniyeler Uzerinde ziplamaktir.
Arkadaglarnin tuttugu bu battaniyenin
Uzerinde en ¢ok sayida ziplayan oyunu
kazanir. Bu oyun, tramplende ziplamaya
benzer, ancak baska yerlerde tframplen
olarak deri battaniye yerine kalin kumaslar
kullanilir. Tipki bu érnekte oldugu gibi,
Ulkelerin oyunlar birbirine benzese bile
oyunda kullandiklar malzemeler birbirine
tipa tip benzemez. CUNkU her malzeme her
bdlgede bulunamayabiliyor.

Gelelim herkesin bildigi bir oyuna. Kimilerinin
cizgi dedigi bu oyunun adi seksek. Seksek,
yere cizilen cgizgilere basmadan tek ayakla
Ustiinden atlamaya dayali bir oyundur. Bu
oyun Romalilar déneminde Avrupa’da
egitim amaciyla ¢ok buyuk alanlarda
askerlere oynatilirmis. Daha sonralar Romaili
cocuklar kendileri icin daha kdguk alanlar
cizerek bunu oyun olarak oynamaya

baslamiglar. Seksegin dunyaya buradan
yaylldigi dustnUltyor. Bu oyunun bir¢ok
degisik cesidi vardrr. Oyle ki bir aragtirmaci
ABD'nin San Francisco kentinde 20 degisik
t0r seksek oynandigini saptamigtir.,

Seksegin bir turiinde her oyuncunun yassi bir
tag vardir. Oyun igin yere cizilen alanin
bolamleri numaralandirlir, ilk oyuncu tasini
birinci kareye atar. Tas yanlis kareye ya da
cizgilerin Uzerine gelirse oyuncu yanar ve
sira ikinci oyuncuya gecger. Butin oyuncular
yandiktan sonra sira yeniden ona gelir ve
kaldig sayidan oyunu strdurdr, Tag eger
dogru yere gelirse oyuncu tek ayag
Uzerinde ziplamaya baglar. Bunu yaparken
de cizgilere degmemeye, yanlis kareye
basmamaya ve dengesini yifirmemeye
caligir. Cizgilerin sonuna geldiginde yapmig
oldugu hareketleri ters bir sira izleyerek
tekrarlar ve oyunu tamamilar. Oyunun birinCi
basamagdini bdylece tamamiayan oyuncu
tagini iki numarall alana atar. Oyun bdylece
sUrer gider.

Siz hi¢
yuvarlanarak
ilerleyen bir
cemberin
ardindan
kostunuz mu? Bu
da bir oyundur,
yUzlerce yildir
oynanmis bir
oyunun adi da ¢gember gevirmedir. Bu
oyunda bir cember bir degnekle ya da elle
toprakta, kaldinmlarda ya da sokaklarda
yuvarlanir. Higcbir sey ddsinmeden,
yuvarlanan bir cemberin arkasindan
kosmanin zevkine doyum olmaz.

Yunanl bilgin Artemidoros "Eger riyanda
kendini cember ¢evirirken gérarsen bu,
sikintilardan kurtulup ¢ok iyi bir ddneme
girecegini gosterir." diye yazmig bir
kitabinda. Ruyalarin gelecekte olacaklari
gostermedi@ini Artemidoros'un bilmedigi,
ama cember gevirmenin ne denli eglenceli
bir oyun oldugunu bildigi bu sézlerinden
anlasiliyor. Eski Yunan ve Roma resimlerinde
de cemberin bir gocuk oyuncagi olarak
kullanildigi gértlmektedir. Eski Yunanlilar
bedence glicll olmayanlara gemiber
cevirmeyi 6gutlerlerdi. Kizilderililer de
cember gevirmenin gocuklarda dogruluk ve
durastlugu gelistirdigine inanirlard.



Ik cemberler daha cok metalden yapillirdl.
Daha sonraki donemlerde kullanilan
¢cemberlerse yalnizca tahtadan ya da
metalle ¢cevrilmis tfahtadan yapiliyordu.

19501 yillarda plastik bir cemberi bel
cevresinde ddner halde tutmaya ¢calismak
cok yaygindi. O dénemde buna hulahup
deniliyordu. Hulahupla oynamak birden ¢ok
yayginlasmis ve her yastan insanin oynadigi
bir oyun haline gelmisti. Doktorlar bile
hulaohupu spor olarak éneriyorlardi.

Topag igin "dans¢l” dendigini hic duymus
muydunuz? Bdyle diyenler var topaca,
Amerika'nin guneybatisindaki kizilderililer
ona dansci diyorlarmis. Topagla oynamak
ilkcaglardan beri hem ¢ocuklar hem de
yetiskinler arasinda ¢ok yaygindi. Topag,
6zel bir ucun ya da bir ¢ivinin Uzerinde
ddnen, koni, kure, top ya da yumurta bicimli
bir oyuncaktir. Genellikle bir ip yardimiyla
doéndardltr. Elle, yayla ve kamgiyla
déndurdlenleri de vardir,

Topacin Avrupa'da kullanimi 14. yGzyila
rastliyor. Shakespeare'in yasadigi dénemde
sogukta isinabilmek ve beden egzersizi
yapmak i¢in buyuk topaclar kullaniriardi.
Asya'da ¢ok eskiden beri kullanildigi bilinen
topaclar kabak, ceviz, bambu ve tastan
yapllirdl. Yeni Zelanda'da Maoriler kiigUk
kabaklardan vinlayan topaglar yapar.
Potaka takiri adi verilen bu topaclar yuksek
ses clkardiklarr igin 6zel yas térenlerinde

20

kullanilirdi. Cin'de Ko-en-gen olarak bilinen
bir topac oyunu Napoleon devrinde diablo
(seytan) adiyla Avrupa'da da ¢ok moda
olmustu. Eski Yunanlilar ve Romalilar elle
cevrilen &zel bir topaci zar atmak amaciyla
kullanirardi. GUnUmuzde dénerken renk
degistiren, muzik sesi ¢ikaran birgok topag
cesidi gelistirimistir. Ormegin, Japonya'da
yapllmis bir topacin ¢ok ilging bir ézelligi var;
bu blyUk topac ddénmeye baslayinca
icinden bir surl kUguk topag gikariyor.

lyiyle kot hemen her zaman birbiriyle
cekismistir. Bu cekisme oyunlara bile
yansimistir. Bircok Ulkede oynanan halaf
cekme oyunu, iste bu iyi kotl cekismesini
simgeler. Konada'da yasayan inuitlerin
oynadidi halat cekme oyununda bir grup
sonbahari, baska bir grup kisi temsil ederdi.
Oyunun sonucuna goére kis mevsiminin nasil
gececedi tahmin edilirdi. Kore'deyse halat
cekme oyununu kazananin o il
sonbaharda en ¢cok Urlnu elde edeceqi
dUsunulUrdu. Elbette bu oyunun sonucu
mevsimlerin nasil gececegini ya da en ¢ok
artnu kimin alacagini géstermez; ama
insanlar eski
zamanlarda
yeterince
bilgiden yoksun
olduklarr igin
bnceden bilmek
istedikleri seyleri
bu yolla
6grenmeye
calisirlard.

Ya su oyunu biliyor musunuz? Bunu hi¢
oynadiniz mi? Ac¢ kapiy! bezirgdnbasi
bezirgédnbasi / Kapi hakki ne verirsin? / Ne
verirsin? / Arkamdaki yadigar olsun /
Yadigar olsun / Bir sican / Iki sican / Dolaba
kacan. Bu oyunda herkes, iki kisinin karsilikli
el ele tutusarak olusturdugu kdprdntn
altindan gecer. Bu iki kisi bnceden
kendilerine elma, armut, tfavsan, tilki gibi
adlar takarlar. Ama bu gizli kalir, kimse
bilmez. Oyunu oynarken "ag¢ kaplyi
bezirgdnbasl" sarkisi sdylenmeye baslanir.
Sarkinin son cumlesi séylendigi sirada
kapinin altinda olan kisi yakalanir. Diger
oyunculardan biraz uzaga goturdldr ve
gizledikleri adlarini kulagina sdylerler.
Oyuncu bu adlardan birini seger. Sec¢tigi ad
kime aitse onun arkasinda siraya girer. Butdn



oyuncular icin bu secim yapildiktan sonra
her iki fakimdaki oyuncular birbirlerinin
bellerinden tutarak arka arkaya siraya
girerler. Bundan sonra bastaki oyuncular
karsilikli olarak birbirlerinin ellerinden sikica
tutarlar. Ortalarna bir ¢izgi ¢izilir ve
birbirlerini cekmeye calisirlar. Cizgiyi gecen
takim yenilmis sayilir. Bu oyun cok eski
caglardan beri Avrupa'da oynanir.

Yutmacasing ya da yutmamacasina
sdzcukleri neyi dustindurdd sizlere?
Elbette bilye oyununu. Ucgen, kuyu,
tumba, bas, kafakarns. O kicUk kurecikleri
bilirsiniz. Bilye oyunu oynayan butun
cocuklar bilir "yutma'nin kaybedenin
bilyelerini almak anlamina geldigini;
uc¢genin, kuyunun, tumbanin, basin,
kafakarigin bilye oyunu ¢esitleri oldugunu.
Misket, mille, gulle ya da cicili denir
TUrkiye'de bilyeye. Bilye oyununun tarini
Antik Cag’a degin uzanir. ilk misketler Misir
mezarlarinda Yunan ve Roma kazilarnda
bulunmus. Yuvarlak cakil taslar, findiklar,
meyve c¢ekirdekleri bu oyun i¢cin en uygun
malzemelerdir. Gunumuzde kil, mermer,
celik ya da cam bilyelerle oynanir en gok.
Bu oyun da hemen hemen dunyanin her
yerinde oynanmaktadr.

Peki sunlardan hangilerini duydunuz ya da
biliyorsunuz? Dungulas, dulldk, cirmetdr, met
degnek, sultk, celle celdim, cellik, celik
cubuk. Bunlar da 17. yuzyildan beri
dunyada oynanan bir oyunun Turkiye'nin
cesitli bolgelerindeki adlar. Oyunun en
bilinen adiysa ¢elikcomak. Bazi
arastirmacilar ¢celikcomagi beysbol ve kriket
oyunlarnin atasi olarak saylyorlar. Oyunun
bircok cesidi var, ancak temel kurallar
birbirine benziyor. Yaklasik 1 metre
uzunlugunda bir comak (sopa) ve 2-2,5 cm
kaliniginda, 15-20 cm uzunlugunda, uglar
hafif¢e sivriltilmis, ¢celik adi verilen bir baska

sopayla oynanir. Yere yerlestirilen ¢eligin
ucuna comakla vurularak yerden
havalanmasi saglanir. Havadayken ikinci bir
vurusla olabildigince uzaga gitmesi saglanir.
Takim halinde ya da iki kisiyle oynanan
tarleri vardir.

Bu oyunlar buglne degin oynanmis
olanlarin yalnizca bir béIUmU. Dunyanin
bircok Ulkesinde birgok gocugun oynadigi
saymakla bitmeyecek kadar ¢ok ¢esifli
oyunlar daha var. Yalnizca saymakla degil,
oynamakla da bitmeyecek kadar ¢ok!
Bunlar blyuk, kicUk hepimizin tadina
doyamadidi etkinliklerdir. Gergekte oyunlar,
egdlence kaynaklar oimalarindan baska
toplum acisindan da énemli bir kaltar
birikimidir. Bu nedenle kulturle ve ¢cocukla
ilgilenen bilim adamiari, bu konuyla ilgili pek
cok arastirma yapiyorlar. Ulkemizde de
Ankara Universitesi'ne bagh Cocuk Kulttrd
Arastirma Merkezi'nde benzeri aragtirmalar
strdUrdltyor; oyunlar, oyuncaklar gibi cocuk
dunyasini ilgilendiren daha bir¢ok konuyla
ilgili arastirmalar yapiliyor. Bu aragtirmalar
oyun dunyasinin zenginligini, gelistiriciligini,
kUltar icindeki yerini ortaya koymaktadir.

Bilim adamlar oyunlar arastiradururken
cocuklara da dusen bir seyler var elbetfe.
Daha cok eglenmek, gelismek ve oyunlar
daha uzun stre yasatmak icin daha ¢ok
oynamaya ne dersiniz?

Zuhal Ozer
Resimleyen: Yigit Ozgur



Pieter
Bruegel’in
Cocuk
Oyunlari

Pieter Bruegel’in
yaklagik seksen
¢cocuk oyununu
gdsteren bu tablosu
Viyana Sanat Tarihi
Mdzesi’'nde
sergilenmektedir.



Birdlirbir, uzun esek, cember cevirme, misket. Dort yliz yil dnce de oynanirdi bu oyuniar. Pieter
Bruegel'in yaphid "Cocuk Oyunlan' adli bu yagliboya tabloda birdirbir gibi buglin de bilinen pek ¢ok
oyunun 16. yUzylda bile Avrupa’daki kdylerde oynandidini gérlyoruz. Gunimuzde oynanan daha
pek cok oyun, o zamanlarda da vardi; ondan ¢ok énceki zamanlarda da... Iste boylesine eski ve
vazgecilmez bir 6gedir insanogdlu igin oyun. Yasamimizin aynimaz bir par¢asi.




Hayvanlar da

Yeftigkin ya da yavru, yalniz ya =588
da birlikte memeli hayvaniar ve =SS
birgcok tUr kus oyun oynar. Peki Z=88
ama, neden yaparlar bunu? -~ =%
Oyun oynamayi yalnizca
eglenceli bulduklar igin
mi yaparlar, yoksa
oyunun onlara
kazandirdigi baska
seyler de var midir?
Oyun oynamak bizi 4
eglendirmenin yani
sira, bizlere bircok
sey de kazandrir.
Oyunun bize
sagladigi yararlar
gibi, hayvanlara
sagladigr yararlar da
cok yonluddr.
Oncelikle
hayvanlarin fiziksel
guclerini arfinp
gelistirir. GUclUkler
karsisinda onlarn daha
dayanikli kilar,
ddévlsurken ya da
avianirken de ustalagtirr.
BoOylece oyun sayesinde
uysallasan, glclenen,
yaraticikliklarn gelisen
hayvanlarn yasamlarini
surdurmeleri de o dlclde
kolaylasir.

= Japonya’'da
yasayan bu yavru kar
maymunu da tipki insan
yavrularn gibi kar yagdiginda
ne yapmasl gerektigini
6grenmise benziyor. Geng kar
maymunlari sik sik kartoplar
yapar ve bu toplarla oynarlar.
Omegin, bu fotografi ceken
fotografci, iki yavru kar
maymununun yaptiklar
kartopunu birbirlerine
yuvarladiklarini, bir digerinin ise
yaptdi blydk kartopunun
tepesine ¢ikip oturdugunu
séyldyor. Ama hi¢ kimse
bugline degin bir kar
maymununu karfopu
atarken gérmemis.
Zaten yetiskinleri de
kartopu yapmaktan pek
. hoslanmiyorlarmis.



Hayvanlar arasindaki baglari,

birbirleriyle olan iliskilerini guglendirip
gelistiren dnemli bir etkendir oyun.

Bireysel gelismelerinin, foplumsal iligkilerinin
ve konumlarinin anahtarndir, Oyuncu
hayvanlar, genellikle hem avianmada
hem de es bulmada digerlerinden

daha Ustundurler.

Memeli hayvanlarin ve kuslarn oynadiklari
oyunlar cok cesitlidir. Cesitli oldugu kadar
karmasiktir da. Bu, onlarnn beyinlerinin
gelismisligiyle ilgilidir.

Oyunun birgok yararlar vardir. Geng

hayvanlarin fiziksel ve dUsunsel gelismelerinin

saglikll bir bicimde tamamlanmasina
yardim eder.

Oyun bircok hayvana vicutlarna hakim
olmayi égretir, Ayrica hareketlerini

nasil uyum icinde strdureceklerini
anlamalarnna yardim eder. Oyun sayesinde
hayvanlar gevrelerindeki birgok seyi
kesfederler. Ornegin, gamurun kaygan
oldugunu ve kayalarn kirlip,
dékUlebilecegdini. Oyunun hayvanlarda
seslere karsl duyarliig da artirdigi bir
gercek. Oyun sirasinda guresen hayvanlar,
karsilarindaki hayvana ne zaman
guvenebileceklerini ya da ne zaman
kendilerini korumalar gerektigini
anlayabilirler.

i zey ku n en mutlu ayisi, herhalde yakinlardaki
 arastrma merkezinden kagirdigi araba lastigiy!
- oynayan bu aydr. Lostik icin bi

tas gibi

M O 4. ylzylda Platon,
sigramanin hemen hemen
tam hayvanlarin ortak
ozelliklerinden biri oldugunu
sdylemis. Bu sekilde
sicramak ve buktlmek en
yaygin ve bilinen oyun
hareketlerinden biri. Yabani
oglaklar, antiloplar, atlar,
yunuslar ve katil balinalar
guriimeye deger sigrayislar
yaparlar. Col fareleri ay
isiginda sigrarken, suaygiriar
da bazen suyun altinda
geriye dogru fakla atarlar.

= 1992 kisinda Hudson Manitoba’da henlz denizin UstU
tumuyle buzla kaplanmamisti. Bu nedenle avianamayan
kutup ayisi 4 aydir dogru durlst bir sey yememisti. Boyle bir
durumda kendisine dogru yaklasan bir kopegin, kutup ayisi
icin Iyi bir av olabilecegini dustinebilirsiniz. Ancak, pek de
beklendigi gibi olmamisti isler. Kdpek kuyrugunu sallayarak
aylya yaklasmis ve basini éne egerek onu selamlamisti.
Kutup ayislysa kopedi sevecen bir beden dili ve kizgin
olmayan bir yUz ifadesiyle kargilamisti. Sonunda bu iki hayvan
ayni dili konugmay! basarmiglardi. Birbirlerine sanki “haydi gel,
oynayalim” demislerdi.




= Kenya'daki Amboseli Milli Parki'nda yasayan bu iki fil yavrusu
guvenli aile ortami iginde iclerinden geldigi gibi gliresiyoriar.
Yavru filler eglenmek igin birbirlerini iterler, yuvarlaniriar,
hoplarlar ve guresirler. Bu gresin sonunda yavru fillerin grup
icindeki konumlarn da belilenmis olur. Aslinda cok daha
karmasik oyunlar da oynarlar. Ornegin, alt aylik bir yavru filin
en sevdigi oyunlardan biri ytksekee bir calinin arkasina
saklanip, dalgin dalgin yurdyen bufalo yavrulannin édnlerine
birdenbire cikarak onlar korkutmakmis. Yetiskin filler de oyun
oynamaya bayilir. Oyunda kazanmak ya da kaybetmek onlar
icin pek dnemli degildir; Snemili olan oyunun kendisidir. Boylar
birbirinden farkli iki fil ne zaman bir oyunda karsi karsiya
gelseler, uzun boylu olan fil dizlerini kirarak digerinin boyuna
gelir. Béylece karslasmayi daha adil hale getirir,

I Bir devekusu tuyu, Serengeti’de yasayan bu gimus sirtli
cakal yavrularnnin ¢ok ilgisini cekmise benziyor. Oyun
oynamaktan ¢ok hoslanan bu hayvanlarin yetiskinleriyse
bazen tarla farelerini yemeden énce onlarla kovalamaca
oynarlar. Kapal bir aile yapisina sahip olan ¢akal yavrular
icin oyun ¢ok édnemlidir. Cakal yavrular oyun oynayarak
paylasmayi ve topluluk icinde yasamayi égrenirler.

& Sumatrada yasayan bu orangutanin su icmek igin sectigi
yol olduk¢a ilging ve bir o kadar da eglenceli. Ayaklanmizia
dallara tutunarak bas asagi nehirden su icmek bizim i¢in pek
kolay sayllmaz. Ama o, halinden memnun gérinuyor.

& Solda gérdugunuz, Madagaskar'da yasayan bu yavru
lemur, ayaklanyla dala tutunarak basasadi sarkip annesiyle
oynamaya ¢aligiyor. Agactan sarkmak, birbirlerine tekme
atip, digerinin elindekini alip kagmak en sevdikleri
oyunlardan.




I Hep birlikte havaya sicramak

turnalarn en sevdikleri oyunlardan.

Oyle seviyorlar ki yetiskin olunca birbirlerine
kur yapmak icin de ayni oyunu

oynamayi surdurtyorlar. Martilar, sumrular,
papaganlar ve yirtici kuslar da

oyun oynarlar.

= Hayvanlar icin bir oyuncakla oynamak her
zaman ¢ok eglencelidir. Hele bir de oyuncak
canliysa! Gergi kuyrugu ¢ekilen hayvanin
edlendigi pek sdylenemez... Yetiskin
sempanzeler yavru babunlar ldurip yeseler
de, yavru bir sempanzeyle yavru bir babun her
zaman iyi birer oyun arkadasidirlar. Yapilan son
arastirmalar, babunlarn oyunculugunun
cevresel kosullara gére degistigini gosteriyor.
Ne kadar cok yagmur yagar ve ¢evredeki bitki
ortUst ne kadar yeserirse, babunlar da oyun
oynamaya o élgtde istekli oluyorlarmis.

= Yavru leoparin
annesiyle oynamasi
hem aralanndaki
bag guclendirir
hem de yavrudaki
guvenlik duygusunu
artinr, Bu G¢ aylik
leopar yavrusu da
annesine pek rahat vermiyor galiba. Vahsi ya
da evcil, kedigillerin tum Gyeleri yoslan ne
olursa olsun birbirleriyle, 6lU ya da canli
avlarnyla, cansiz nesnelerle kisacasi
pencelerine alabilecekleri her seyle oynarlar.

P, 3 | m Bu geng erkek dag
e kecisi (ibex) arka
ayaklannin tzerinde
kalkarak arkadaslarini
oyuna ¢aginyor. Bu cagn
Uzerine oyun baglar ve
keciler gbvdeleriyle
birbirlerine ¢arparak
boynuzlanni tokustururlar.
Bu yansma aslinda
dayanikliliklarin
karsilastirmak ve tfoplumsal
konumlarini belilemek i¢in
daha sonra yapacaklar
kavgalara bir tr
onhazirliktir.

= Hayvanlar arasinda
Olimpiyat Oyunlar
dUzenlenseydi, bu
genc boz ayi herhalde
altin madalya kazanirdi.
Alaska’daki Denali

Milli Parki’'ndaki bu

kar kulvarn geng ayilarn
kayak yarisi yaptiklar
dogal bir pist sayilabilir.

= Her ikisi de iki yasinda olan bu aslanlar gergekten kavga ediyorlarmis
gibi goztikiyorlar. Her ne kadar sinirli gibi dursalar ve hirlasalar da dislerini
gdstermediklerinden birbirlerine zarar vermezler.

Bu oyun aslan yavrularnin en sevdidi oyunlardan biridir.

= Anne aylyla yavrusunun oynadiklarn agiz agma oyunu hayvanlar
arasinda cok oynanir. Ayilar baska hayvanlarla oynamaya da bayiliriar.
Ornegdin, bir aylyla bir kuzgun gok eglenceli oyunlar oynayabilirler. Kuzgun
sicrayarak oturan ayinin Uzerinden atlar. Ay, kuzgunu kovalar, kuzgun
ucar, havada bir daire gizerek yine ayinin yakinlarina bir yerlere gelir, ayi
onu tekrar kovalar ve oyun bdylece strlp gider.

Elif Yilmaz



BecerikKli
Yapl Ustalari

"...Burasi Ingaatcinin Sesi Radyosu. Simdi size kunduzlan éddllendirmeye

hayvaniar dinyasindan haberleri sunuyoruz: deger buldu. Dogrusunu
sOylemek gerekirse, 6dul

Geleneksel "'Doganin Mdhendisleri" kurulu bu yil da segim

éddlleri bu yilki sahiplerini buldu. Bu yil yapmakta bir hayli

oddl kurulu, yapr muhendisligi dalinda zorlandl.




Secmelere katilanlar arasinda kimler yoktu
ki... Kunduzlarn en énemli rakipleri, Afrika
savanlarnna klimal dev gékdelenleri (kendi
boylanna gére canim!) kuran fermitler,
drnek sehircilik anlayiglaryla GUney
Amerika’nin yaprak yiyen karincalari, toplu
konut alaninda buyuk bir atilim
gerceklestiren esekarilarydl. Bu yilki 6dulin
kunduzlara verilmesinin nedeniyse, bu
sevimli kemirgenlerin baraj insaati
konusunda kaydettigi ilerlemeler...”

Doganin bu becerikli yapr ustalar,
kunduzlarla ilgili neler biliyoruz acaba?
Canlilarin bUyUk bir bolumu, biz insanlar gibi,
yasam alanlarini kendilerine uygun hale
getirmek icin yapilar yapar. Bu yapilarin en
ilginclerinden biri de kunduz barajlardir.
Kunduzlar, kendilerine
kacuk goller
olusturmak igin
akarsularin
Uzerine tas,
agag dallan
ve call
cirpidan
~/ yapllma
/ barajlar kurar,
Baraj yapisini bir
kaleye benzetebiliriz.
Kunduzlar, dilece bu
kalenin icindeki
yuvalarinda yasar.
Yuvanin girisi suyun
allindadir. Bargj
sayesinde yuvanin
girisinin oldugu yerde
su duzeyi hep 1-1,5
\ Mmetre olur. Boylece
baska hayvanlar
yuvaya kolay kolay
erisemez.

Kunduzlar,
akarsularin izerine
agag dallart ve kiigiik taslar
kullanarak barajlar yapar. Yuvalari \

da bu baraj yapisinin iginde olur.
Yuvanin girigiyse suyun altindadir.
Boylece yuvaya gok iyi dalicilar olan

kunduzlarin diginda, oteki /
hayvanlar giremez.

29

iyi bir ytiztict, dalgic
ve oduncu...
Kunduzlar,
akarsularnn Uzerine,
kestikleri agag¢ dallar
ve kucuk taslarla
barajlar yapar.

Ayrica, dzellikle kisin, kunduzlarn yiyecek
bulmak icin fazla éteye gitmesine gerek
kalmaz. Cunkd kunduzlar, agag yiyerek de
beslenir.

Baraj deyince, insanlann yaptidi barajlara
da kisaca degdinelim. Bizler i¢in su, en temel
gereksinimlerdendir. Ancak her zaman hem
gunltik gereksinimlerimize, hem de tarm
alanlarinin sulanmasina ya da endustride
kullonmaya yetecek kadar bol su
bulamayiz. Bu ylzden insanlar, &zellikle
tarmla ugrasmaya basladiktan sonra, kurak
mevsimlerde kullaonmak Uzere su
biriktirmenin yollarni aramislar. Baraj yapma
bdyle bir arayistan dogmustur. Aslinda
barajl, bir akarsuyun éntnt kesmek i¢in
yapilmis bir duvar olarak da dtstinebiliriz.
(Ancak, bu tam bir duvar degildir.)

Baraj gélleri ve barajlar sayesinde olusan
sulak alanlar, ézellikle kuslar ve &teki

baz hayvanlar icin cok gekicidir. Ne var ki,
baragjlarn olumsuz etkileri de vardir.

Ormegdin yumurtlamak igin akarsular secen
balik ttrleri genellikle barajlarnn
yapllmasindan zarar gérlr. Ancak, kunduz
barajlarinin, insan yapisi barajlardan ¢ok
dnemli bir farki vardir. Kunduziarn yaptigi
barajlar yalnizca birkag yil ayakta kalir. Bunlar
yikildiktan kisa bir stire sonra da barajin
bulundugu bdlge yine eski durumuna doner.

Asll ZUlal



birlikte yaratalim

Gelin Topradi Inceleyelim

Bahgemizde, kirlarda gérdugumuz topradi yakindan incelemis miydiniz hic? iste bu
etkinligimizde topradi daha yakindan inceleyecediz. Toprak, canlilarn yasaminin sUrmesi
agisindan ¢gok énemlidir. Toprak olmazsa yasamimiz tehlikeye girebilir, cinkd toprak hem
canli ve cansiz maddeler hem de besin ve su icerir. Bitkilerin, dolayisiyla insan ve
hayvanlarin yasayabilmesi icin toprak gereklidir. Bitkiler ancak toprakta yetisir. Pek ¢ok
canli toprakta yasayabilir.

Toprakta neler bulunur? Bunu bulmak icin éncelikle duyu organlarnmizi kullanacagiz.
inceleyeceginiz topragi cevrenize zarar vermeyecek bir bicimde bahcenizden, kirlardan
ya da parklardan alabilirsiniz. Ancak bu isi yaparken buyuklerinizden izin almayi
unutmayin.,

Topragi incelemeye baslarken, buyUte¢ kullanin. BlyUtecle énce topragin yapisini, rengini
inceleyin, iginde bulunan kdk, yaprak, solucan, tas gibi seyleri daha yakindan gérmeye
calisin. Yapisini iyice hissedebilmek icin toprad elinize alip parmaklarnizin arasinda tutun.,
Rengini daha iyi gérebilmek icinse bir parca nemli topradi beyaz bir kagida surtebilirsiniz.
Topragin kokusunu alabilmek icin Uzerine biraz su sikmak yeterli olabilir. Toprak Uzerinde
yapacaginiz incelemeler sonucunda bulduklarinizin hepsini bir yere not etmeyi unutmayin.




Toprakta beklenmedik bir sey buldunuz mu?
Topragi inceleyen bilim adamlari

gdzlem yaparken, tipki bizim size
dnerdigimiz gibi, duyu organlarini
kullanirlar. Ancak, gézlem yapmanin
disinda yaptiklan bagka seyler de vardir.
iste, hep birlikte yapacagdimiz bu deney
de bilim adamlarinin yaptiklarnna ¢ok
benzeyen bir ayrnistirma deneyi.

Gerekli Malzeme

@ Silindirik bicimli yUksekge bir kavanoz

® 1-2 yemek kasigr sap
(Baharatcilardan alabilirsiniz.)

® Kosk @ Toprak @ 1 bardak su

Topragi Katmanlarina Ayirlyoruz
Kavanozunuzun igine 2,5 cm
yUksekliginde toprak koyun. igine bir
miktar sap ekleyin. Sapin derinize
degmesi zararl degdildir, ancak agziniza
degmesin, buna dikkat edin. CunkU
fazla miktarda alinmasi vicudunuzdan
su yitirmenize yol acabilir.

Sap. topragi aynstinct madde olarak etkiler. Topraktaki
tanecikleri cinslerine gére ayinp agiriklarna bagh olarak
katmanlar olusturmasini saglar.

Kavanozu suyla doldurduktan sonra kapagini sikica
kapatip iyice ¢alkalayin. Bundan sonra kavanozu dik
duracak bigimde bir yere koyun. Butun bu islemleri
yaptiktan sonra, kavanoza bir stre dokunmayin,
sarsmayin.

Kavanozun igindeki toprak katmanlarina ayrildiktan
sonra gdzlemlerimizi yapmaya baslayabiliriz.
Kavanozunuzun i¢cinde kag¢ katman olustu? Bu
katmanlar nasil anlatirsiniz?

En dipte ne var? Neden bu katman en dipte duruyor? En Ustte ne var? Neden en Ustte
duruyor? En kalin katman hangisi? En dar katman hangisi?

Kavanozun alt kisminda gérdugunuz gibi bircok toprak ttrl 2-3 katmandan olusur.
Kavanozun Ust kisminda ytzen bir katman olustu mu? Ylzen kisimda organik maddeler
bulunur. Alt katmanlarin en Ustinde kil, onun altinda mil, en alttaysa kum bulunur. Killi
topraklar islaninca yapiskan hale geger; ¢unkU suyu emerek icinde tutabilir. Kumilu
topraklarsa suyu gegirir, yani tutamaz. Peki siz, topradinizda bu durumla ilgili neler

go6zlemlediniz?

Resimleyen : Yigit OzgUr
Kaynak: LHS GEMS, Terrarium Habitats Teacher’s Guide, 1997.

“Birlikte Yaratalim” Enka Okullar: isbirligiyle Yapilmistir.




Keman ailesi
Uyelerinde
bulunan

F biciminde
ses delikleri

Yayli ¢algilar bati muziginin hem de klasik
TUrk muziginin temel ¢algilandir. Yay adi
verilen yardimcl bir aragla ¢alinan bu
calgilar, orkestranin temelini olusturur. Eger
bir senfoni orkestrasini dinlemeye giderseniz
yayl calgilar ailesinin hepsini birarada
gorebilirsiniz. Bu ailenin en Unld Gyesi
kemandir. Oteki Gyelerse boy sirasina gére
viyola, viyolonsel ve konfroastir.

Yayli calgilar yUzyillardir siregelen bir gelisme
sUrecinin Urinudur.GUntmuzde bu galgilarnn
gelisimi doruk noktasina ulasmistir. Onlarin
atalan gintmuz ¢algilarndan ¢ok farkli
dzellikler tasiyordu. Sdzgelimi saplar perdesiz
(ses araligini gésteren minik pargalar)
olabiliyordu ya da ginumuzdekilerden ¢ok
daha fazla telleri vardi. Calinig teknikleri de
farkliydi. Bu calgilar zaman iginde gesitli
bicimlerde Uretildiler. Giderek gunumuzdeki
bicimlerine kavustular.

Yayl calgilar icinde en populer olani
kemandir. Bicimi, ¢alinisi, teknik olanaklar ve
sesiyle hem kulagi hem de g6zt doyuran
olaganustu bir calgidir. Keman,
yapimcisindan sabirli ve fitiz bir galisma
ister. Bu ses kutusunun yapimi pek de kolay
degildir. Bir aylik emek, 8-9 kat vernik
tabakasi ve bir yill askin bir kuruma suresi
gerektirir. Yaklasik 400 yildir degismeyen
keman yapim sanati, cogunlukla babadan
odula gecmistir. Bazi yapimcilar gocuklarinin
isleyecedi malzemeyi dnceden aimis,
kurumaya birakmistir,

Kemanin bir can diregi vardir. Bu, ses
tablasinin (gdJus) titresimini feknenin



iki yUzyll boyunca viyola viyolonsel
ve kontrbasla birlikte gercek bir
yetkinlige ulast. 18. ylzyilda senfoni
orkestrasinin ve yayl calgilar dértidstndn

(ses kutusu) dibine r
ileten kéknar

agacindan yaplimig
kucuk bir silindirdir.

Silindirin yeri kurulmastyla keman ailesi yayl ¢galgilar
milimetrenin onda en dnemli calgilar durumuna geldi. Simdi
biri kadar bile keman ailesinin &teki Uyelerini de taniyalim:

degistirildiginde,
kemanin sesi degisir.
Kemanda tellerin
tiresimi esikten i¢i bos
gbvdeye gecger,
orada gugld ve
dUzgUn bicimde yavilrr.

Viyola

Bicimi kemanla aynidir. Bununla

birlikte, viyola biraz daha
bUyUktlr ve keman sesinden
pes (kalin sesle) akord edilir.
Bu nedenle sicak tenor bir

Béylece gbvde, kemana ses verir.
6zgU zengin ve parlak sesi
Uretecek bicimde tinlar. Viyolonsel

Viyolonselin bir diger adi da
"cello"dur. Pes sesli bir calgidir.
Viyolonselin gdvdesinin
ucunda sivri bir ¢ikinti vardir.
Viyolonselci aletini yere dayar
ve oturarak calar. Cok
blyuk anlatim glcu olan
viyolonselin tiz (ince) "la”
telinin olaganustu

vinlamali bir sesi vardir.

GUnumuzde kullanilan
keman Ronesans
ddéneminde eski bicimini
kaybetmis, gelistirilerek
ona yeni bir yapil
kazandirimistir. Ayrica
gecmisten gunumuze degin
keman yapiminda hep
degerli malzemeler
secilmis ve kullanimistir,
Malzemeler de zamanla
degismistir. Kontrbas
Yayl calgilar ailesinin en
pes sesli Uyesi kontroastir.,
Salyangoz adi verilen bir
ucundan gévdesinin
altindaki sivri uca kadar boyu
1,90 m’dir . Kontrbasgl bu

Keman ik ortaya ¢ikhigi
doénemlerde genellikle halk
mUziginde, dans parcalari
icin kullanilyordu. Kemani
orkestraya katan ilk kisi, italyan

besteci Monteverdi‘dir. 18. ylzylldan L calglyl calmak igin aletinin arkasinda
baslayarak énemli bestecilerin cogu keman ayakta durur ve onu yere dayar. Keman
icin besteler yapmaya basladilar. Turk ailesi calgilan dort tellidir. Ama kontroaslara
muzigine 18. yUzyilin baslarnda sinekemani besinci bir tel takildigr da olur. Y
adiyla girmistir. 19. yUzyildan Kontrbaslar, yayla ya da
baslayarak da yaygin olarak parmakla calinir. Telleri parmakia
kullanimi artmistir. Keman cekilerek calindigi zaman derin,
gunUmuzde klasik Turk muzigi finlayici bir ses ¢ikanr. Cozda ve
topluluklan icin oldugu kadar, folk muziginde ritm ¢algisi olarak
eglence mUzidi topluluklar icin de bu bigimde calinr.

vazgeciimez calgilardan biridlir.
Yayl calgilar ailesinin Gyelerini

Keman kendisiyle birlikte ayni artik siz de taniyorsunuz. Boy
aileden olan viyola, viyolonsel boy olan bu dért kardesi

ve kontrbasla ideal bir gormek ve dinlemek
bicimde dengelenmis yayl istediginizde yapmaniz

calgilar dértitsunt olusturur. gereken fek seyse bir
Keman ailesi bugtinkl bicimini ~ konsere gifmek...

1550’lerde aldl. Bunu izleyen
Gokhan Tok

D



KUp Yapalm

Yandaki sekil kesilerek bir kip haline
getirilseydi, Uzerinde siyah elips deseni
bulunan yUzun karsisindaki ylzinde
hangi desen olurdu?

Tuhaf Hayvanlar
Dizis|
Matematiksel hayvanat bahgesinden

kacan hayvani bos karenin igine
Cizebilir misiniz?

LL

T e

L e T RS S

Kareler

Kare bigimindeki bir k&gidi yukanda gérduguniz
gibi 16 esit parca olusacak bicimde katlayin. Kagidi
agin, ortaya ¢ikan kutularn igcine 1'den 16°ya kadar
olan sayilar yine yandaki gibi sirayla yazin. Sonra
k&gidi ayni bicimde katlayarak 16 katl kareler
demetini yeniden olusturun. Daha sonra, keskin bir
makas yardimiyla kenarlarn kesip ortaya ¢ikan 16
kagUk kareyi demetteki siralarina goére yere serin.
(Bazi karelerin yazisiz taraflan Uste gelecektir; Bunlarn
ters cevirmeyin.) Ortaya ¢ikan sayilar toplayin. Biz
yanifinizin ne oldugunu biliyoruz. ..




Pop Art

SéNUk bir balonun Uzerine bir kare
ciziyorsunuz. Balon sisirildiginde
kare yandaki ¢izimlerden
hangisine benzer? Peki, kareyi
sisirilmis bir balonun Gzerine
cizdiginizi dustnelim. Balonu
sénduriince cizim neye benzer?

Cizim

Yandaki sekli, elinizi hi¢
kaldrmadan ve daha énce
gectiginiz bir yerden ikinci bir kez
gecmeksizin cizebilir misiniz?

Denge

Yalnizca kupler ([]) ve
toplan (e ) kullanarak dguncu
resimdeki piramitle iki ktbU
dengeleyebilir misiniz?




Yandaki sekilde kag¢ tane Ucgen
bulundugdunu bulabilir misiniz?

ic ice gecmis Ucgenleri de
saymayi unutmayin.

Yumurtfada
Yilani iki esit parcaya
bdlerek yumurtanin icine
sigdirabilir misiniz?

Perili Ev

En az on saniye boyunca
96zUnuzt ayirmadan yandaki
hayalet resmine bakin. Daha
sonra bakiglarinizi yandaki

eve kaydirn. Yavas yavas
kaybolan bir hayalet
goreceksiniz.Bu optik
yanilsamayi aciklayabilir misiniz?




Siralar ve Sutunlar

Birden 16’ya kadar olan sayilar
asagidaki gibi yazin:

i 2 3 4
5116 788
9 10 1 &12
13 14 15 16

Saylardan herhangi birini daire icine
alin ve sectiginiz sayinin saginda ve
solunda kalan bUtun sayilann Uzerine
carpi koyun. Daha sonra, sayinizin
altinda ve Uzerinde kalan sayilarin da
Uzerine ¢arpl koyun.

Gecen Sayinin Yanitlar:

Parkta 18 kisi vardi.

Hangi Kedi
Dért numarali olan.

(Ormegin, sectiginiz sayl 6'ysa, 5,7, 8 ve
2, 10, 14’Un Uzerine carpl koymaniz
gerekir.)

Sonra, Uzerine ¢arpl konmamis olan
baska bir sayryr daire icine alin, onunla
ayni situnda ve sirada yer alan sayilarn
da Uzerine ¢arpl koyun.

Uzerinde isaret bulunmayan Gguncu bir
saylyl daha daire icine alin ve onunla
ayni sttun ve dizide yer alan sayilarin
da tzerine carpi koyun. Geriye bir tek
sayl kalacaktir. Onu da daire igine alin.
Daire icine aldiginiz dort sayiyr foplayin.
Yanit her zaman 34 olacakfir.

Fareyi Kurtarin

Kedinin érimcek agina kadar
gidebilecedi en emin yolu
kirmiziyla isaretledik. Kedi, fareyi
agdan ancak maviyle
isaretlenmis yolu izleyerek
kurtarabilirdi.

Asli ZAll




Boceklerin cok ilginc bir dunyasi
vardir. Bu ilginc dunyaya bir
yolculuk yapmaya ne dersiniz?
Bu yolculukta size boéceklerle ilgili

akil almaz sayllardan séz edecediz.

En blyuk bdcedin ne oldugunu
merak etmiyor musunuz?

Ya da en kdgugunu? Bunlarn
yaninda en hizli ucan, en uzun
yasayan ve en gurditdcu bodcekler
hangileridir? isterseniz bunlara bir
g6z atalim.

Her seyden énce dunyadaki canli
turlerinin % 95°ini bdceklerin
olusturdugunu séyleyelim.
Bunlardan bilimsel anlamda
yalnizca 1 milyon tur bécek
biliniyor. Bilim adamlari 10
milyonun UstUunde bdcek
fUrdnun varoldugunu
tahmin ediyorlar.
Amazon’da neredeyse

her gun yeni bir tur
bulunuyor. Bu, ormanin
derinliklerinde saklanan
daha milyonlarca tdrdn
varoldugu anlamina
geliyor.

Bbcekler 32 takima
ayrilirlar. Bu takimlardan
en genisini icinde

yaklasik 500 000 tur
barindiran, 125 aileli
kinkanatlilar (coleoptera)
olusturur. Bu su anlama
gelmektedir: Bu dunyadaki
her dért hayvandan biri
kinkanatlidir,

Sayilarla®

4 Yenl Zelanda'da yasayan
? bir gekirge turl olan

1 ‘weta" (Deinacrida
heteracantha) adanin
en gok sevilen
bdceklerinden biridir.

Bodcekler dunya
Uzerinde her yerde
bulunur: Karada, suda,
havada onlara
rastlayabilirsiniz. Kutuplardan coéllere

degin her yerde yasamayad uyum

saglamis tarler vardir. ‘)\
Hamambodcekleri -32°C’ye kadar \
yasayabilmektedir. GUmUs safra \
sinekleri cok daha dusuk sicakliklara
dayanabilir. Ama soguga en dayanikli |
bdcekler tatarcik ya da fitrersinek LY
larvalarndir. -270°C derecedeki sivi helyuma 1
batinlan tatarcik larvalanndan 3
kimileri yasamistir. \i

?VQA&;:.: s

B&ceklerin kimileri
de sicaga karsl
koymada
ustalasmistir.

Afrika’da
Buyuk Sahra  §
Colu'nde kizgin  jy
kumlarda bazi g
karncalar rahatca f
dolasmaktadir. Ayaklarinin
altindaki sicaklik 60°C"dir.
Sicakliga yalnizca karada
dedil, suda kargl koyan
bdcekler de vardir.
izZlanda’daki sicak su
kaplicalarnda yasayan
Scatella thermarum

4 \

Titanus giganteus 16 cm’ye ulasan boyuyla
bbcek dunyasinin devierindendir. Resimde
neredeyse gercek boyutuyla gérdugimuz
bu bécegdi, pek cogumuzun tanidig!
ugurbdceginin boyuyla bir kiyaslayin.



Megasoma acteon’dur.
GuUney Amerika’da yasayan
bu bdcedin erkekleri @ cm
uzunlugunda, 5 cm
genigliginde ve 4 cm
kalinigindadir. Buytkltk
acisindan agirhigr gbéz énune
alirsak, bu kez de karsimiza
baska bir bécek ¢ikar. Yeni
Zelanda’da yasayan bir
cekirge tUrd olan "weta’
(Deinacrida
heteracantha) adli
bdcegin hamile disisi
70 g agrhiginda
olabilmektedir. Vlcut
boyu acisindan en
bUyUk bdcek, cok
ender gorllen,
GUney Amerika’'da
bulunan dev tekebdcegidir
(Titanus giganteus). Bu
devlerin boyu antenleri hari¢
16 cm’dir. Diger uzun
boynuzlu bdcekler uzun
bacaklar ylzinden daha uzun
gortnebilir, Bunlar arasinda Fiji'den
kinkanatllar takimindan baska bir bécek
olan Xixuthrus heros ve Herkul bocegi
Dynastes hercules sayllabilir. Yine de selvi
boylu bir bédcek arnyorsaniz degnek
bodcedi Pharnacia kirbyi, 36 cm

larvalar, pek cogumuzun
elimizi bile
sokamayacagimiz

48 °C’'de su icinde
yasamaktadir.

Bu bdceklerin erginleriyse
yasamlarini, yine

hayli sicak olan bu su
ustunde yuzen alg
birikintilerinde gegirir.

/

Golianthus adindaki

bu bécek de yine
devlerden biridir, Cok ender
rastlanan bu bécegin egsiz
~ 'enkleri vardir,

vegnek bbdcedi Pharnacia kirbyi, 36 cm
boyundaki disileriyle bdcek dunyasinin en
uzunudur. Bu bécegdi gercek boyutlaryla
x gostermeye kalkissaydik, bu iki sayfayi 9
X kaplayan bir gértintayle karsilasirdik. o . .
N PSS T S P L gD L boyundaki disileriyle b&cek dunyasinin
" . en uzunudur. Yasayan kimi

pulkanatlilann (lepidoptera)
kanat acikliklar 32 cm’ye
ulagir ve 300 cm*lik bir
alani kaplarlar.

En soguk ve en sicak

yerlerde yasayan
bocekleri kisaca tanidik. Peki, en garip
yerlerde yasayan bdcekleri de 6grenmek
istemez misiniz? Bunlardan ilki, kiyl sinegi
Ephydra larvalandir. Bunlar neredeyse
lsrail’deki OlU Deniz kadar tuzlu
Callifornia’daki Mono Golu’'nde yasiyor.
Petrol sine@i Psilopa petrolei nin
larvalarysa ham petrol géletlerinde
yasamlarina basliyor.

KlcUklere gelince
bunlar o kadar fazladir
ki, bircok bécegin

uzunlugu 1 mm’nin
altindadir. Kuzey Amerika
tay kanatl bécek
(Nanosella fungi 0,25 mm
uzunlugundadir. Sinekler,
zarkanatllar, arlar
karincalar ve
kuyruklasicrayanlar da ¢ok
kacUuk tarleri
kapsamaktadir.

Gelelim en buyUk bédcege. BuyUkluk
derken baska belirlemeler de
yapmaliyiz. Ornegin en agir bécek, en
buyUk gévdeli bdcek ve en uzun
bdcek gibi. BuyUkltk dendiginde pek

cok kisinin aklina hacim buydklGgu Cokayakilardan

kirkayaga birgogumuz

gelir. Bu durumda kazanan bécegimiz
Acteon boécegdi adll kinkanatlilardan

evimizin duvarlarinda ya da
bahgede rastlamigizdir.



Bu siniffan, Alaptus magnanimus 0,21 mm
uzunlugundadir ve dunyanin en kUguk
bbcegi olarak biliniyordu. Simdi ise rekor
Hymenoptera (arlar) takimindan baska bir
parazitin elindedir. Guadeloupe’lerden
Megaphragma caribea’nin boyu yainizca
0,17 mm.

Kuyruklasigrayanlar gok kiiguk
bdceklerdir, Burada da
onlar bir kabuklunun basina

Ustsmuslerken goruyoruz.

Sicak su kaplicalarinda
yasayan bu sinekler larvalarinin
basinda gérultyor.

En uzun yasayan bdcek Unvanina, 17 yilla
agustosbdcekleri iyi bir aday. Oysa bu
unvan, 50 yildan fazla yasayan agag oyucu
bdcegin. Ama agustosbdcegdi en gurlittict
bdcek Unvanini cekirgelerden kapmis
durumda. En hizli ucan bdcekse saatte

145 km yapan atsinegidir.

Yazin hepimizin
duydugu
agustosbécegdi

en gurdlttcu bbécek
Unvanina sahiptir.

Schistocerca gregaria
sUrdleri, ekili bir alani
cok kisa bir stre icinde
yok edebilir,

Dynastes
hercules ya da
bir diger adiyla
gergedan
bbdcegdi de buytk
bdceklerden biridir.
Onun bUyUdkltgu
vUcudu kadar buytk
olan kiskaglarindan
kaynaklanir.

Boceklerin hepsi bizden boyca kugUktur;
ama kimi zaman birlikte inaniimaz sayillara
ulasarak hayal edebilecegimizden ¢ok
daha fazla yer, hacim kaplar, agirlik
yaratirlar, 1943 yilinda bir bilim adami
ingiltere’de bir donUm toprak pargasinda

1 milyar eklembacakll buldu. Bunlarin 400
milyonu bocek, 560 milyonu akar, geri kalan
40 milyonu cokayaklilardandi. Amerika’daki
bilim adamlar lowa’daki bir metrekarelik bir
toprakta 100 milyon kuyruklasigrayan
oldugunu belirledi. Afrika’da ¢ol gekirgesi
(Schistocerca gregaria) surdsunun 28 milyar
Uyesi olabiliyor. Tek bir ¢ekirgenin agirligi

2,5 g olsa da, surt 70 000 ton agiriginda
oluyor. Karincalar sosyal hayvanlardir.
Koloniler halinde yasarlar. Kimi kolonilerde
50 birey vardir; ama Japonya’da bir
koloninin 1 milyondan fazla kraligesi ve 300
milyondan fazla is¢isi oldugu bulundu. Bu
koloni 45 bin yuvanin birlesmesinden olusuyor.

Ozgur Tek

~ Kanncalar ve onlicigs
benzeyen termitier
zaman ¢cok buytk”
yuvalar olusturabiii



Kanli Canli
Kemiklerimiz

sayida canli hticreden olusur. Bu hlcreler,
kemiklerimizin blytmesini ve kemiklerde

Kemiklerimiz olmasaydi neye benzerdik

acaba? Herhalde yere yigimig, et ve
deriden olusan acayip bir yaratik olurduk.
Peki, ayaga kalkip yUrtyebilir miydik?
Kesinlikle hayir. O halde hareket de Kafatasi
edemezdik. Neyse ki kemiklerimiz var... ] JJ{»
Kemiklerimiz, bizi yumusak, hareketsiz bir - (/
yigin olmaktan kurtaran, dimdik ayakta Y, ‘6 €
durabilmemizi saglayan yapilardir. Bir '\ NE &f
NegRea |

baska gdrevleri de, hayatta kalabilmemiz \;} _

icin dnemli islevleri olan organlarimizi
korumaktir. Oredin kafatasimiz
birbirine kenetlenmis kemiklerden
olusur. Isleviyse bir kask gibi
beynimizi korumaktir. Ayni
bicimde gdguskafesimiz de, kalp
ve cigerleri koruyan bir kafese
benzer. Kemiklerin bir gbrevi de J 4
hareket edebilmemizi /5P
saglamalarndir. Kaslanmiz { Il ]
kemiklere baglidrr. Bu nedenle, |
kaslar kasllip, gevseyerek
hareket ettiginde kemiklerimiz,
dolayislyla da vicudumuz

(e

hareket etmis olur. ‘ ;ﬁ\
Dogdugumuzda 8.8

vUcudumuzda yaklasik 360

kemik bulunur. Ancak, yetiskin birer
insan oldugumuzda bu say! 206'ya \/
iner. Peki, bu durumda eksilen 154 4 § , Uyluk
kemige ne oluyor? Gercekte bu f\ 4
kemiklere bir sey olmuyor, bunlar halen H
viicudumuzdalar; ama bazilari '
birbirleriyle birleserek tek bir kemik 1!
haline dénustyor. Bunun sonucunda da
toplam kemik sayimiz azalmis géranuyor. W

Peki, kemiklerimiz canli mi, yoksa cansiz
mi? Bunu dUsinms mUydUndz hig? iste
yaniti: Kemiklerimiz canlidir. Kemikler,
onlara sertlik veren katl bir madde ve ¢ok

herhangi bir hasar meydana geldiginde
bunun onarilmasini saglar.

Kemiklerimizin ici "kemik iligi" denen bir
maddeyle doludur. Bu maddenin
gdrevi kirmizi ve beyaz kan hlcrelerimizi
yapmaktir. Kanin kemiklerde yaplildigini
hic tahmin eder miydiniz?

Yapiliyor iste...

Kemiklerle ilgili birkag ilging
bilgi daha: Vucudumuzdaki
en kucuk kemik,
kulagimizda bulunan ve
"Uzengi" adi verilen
kemiktir. Boyu yaklasik

2\ 2.5 mm’dir. En uzun

kemigdimizse, "uyluk"

W\ kemigidir. Uyluk

| kemig@inin boyu 40-50
UYL em, yani boyumuzun

| Gégmkafe;*‘; yaklasik 1/4'¢

.\ kadardir. Bir

./ elimizde 27,

© yUzUmUzdeyse 14
kemik vardir. Kemiklerimiz
bUyudukce boyumuz uzar.

Ancak boydaki uzama

\) \) genel olarak kiziarda 16,
\ f

erkeklerdeyse 18

) (’ yasinda sona erer.

ZUrafa ve insanlarin
boynundaki kemik sayisl
\ aynidir! Elbette
zUrafanin kemikleri
\ bizimkilerden Gok daha
% uzundur.

i

rgf \
’\'%« M . Armagan Koger

Sagirogu

\



Matematik dersindesiniz. Konunuz geometri. Ucgenler, dértgenler bitmis,
sira daireye gelmis. Ogretmeniniz tahtaya bir yuvarlak ciziyor, tam
ortasina bir nokta koyuyor. Bu nokta dairenin merkezi. Noktadan
dairenin dis gizgisine yani cembere dogdru bir dogru cizdikten sonra
Ogretmeniniz bunun da dairenin yarncapi oldugunu séyluyor. Daire ile
ilgili birka¢ 6zelligi de art arda siraliyor. Sonra sira dairenin alanini ve

cevresini hesaplamaya geliyor.

Dairenin Alani= rr?,
Cemberin Uzunlugu= 2nr

“r” ve 2'yi anliyoruz; ama bu isaret de ne?
Pi sayisi oldugunu 6grendiginiz bu sayi

bir sabit sayl. Onun sabit bir degeri var.
Problem sunulurken cesitli yuvarlamalar
yapllarak size Pi'nin degerini 3, 3.14, 22/7
ya da 355/113 olarak verebilirler. Siz de

bu degeri Pi'nin yerine koyarak problemi
kolayca ¢dzersiniz. Ama kullandigimiz deger
sonucu etkiler. Ornegdin, yaricapi 2 olan bir
dairenin alanini, Pi degerini 3 aldiysaniz 12
m? buluyorken, aslina daha yakin bir deger
olan 355/113"U aldiysaniz sonug 12.56 m?
olarak elde edilir.

Buraya kadar her sey tamam. Hersey
tamam da sabit bir sayi olan Pi'ye neden
farkll degerler veriyoruz? Sunun icin, Pi sabit
bir sayidir, ama degeri simdiye kadar tam
olarak bulunamamistir. Problemlerde isimizi
kolaylastirmak icin Pi sayisinin degeri
yuvarlanarak verilir. Pi'nin tanimi icin ise yine
cevre ve ¢captan yararlaniyoruz. Cap
yarigapin iki katina egit ve cevre
formullindeki 2rr ayni zamanda nR'ye esit.

a4

Esitlikteki Pi’yi tek basina birakirsak, Pi’yi
dairenin ¢evresinin dairenin ¢apina orani
olarak tanimlayabiliriz.

Oyleyse neden hala sabit say olan Pi'nin
tam degerini bulamayiz? Bu sayinin
virgulden sonraki basamaklar sonsuza dek
sUrtyor da ondan. Cok gug¢ld matematik

Cember

ryaricap

Merkez

Cemberin uzunlugu: C
Cemberin capi: R
Cemberin yarigcapl: r
C=2nr
n=C/2r=C/R




3.14159265358979323846264
33832795028841971693993751
05820974944592307816406286
20899862803482534211706798
21480865132823066470938446
09550582231725359408128481
11745028410270193852110555
06446229489549303819644288
10975665933446128475648233
78678316527120190914564856
69234603486104543266482133
93607260249141273724587006
60631558817488152092096282
92540917153643678925903600
11330530548820466521384146
95194151160943305727036575
95919530921861173819326117
93105118548074462379962749
56735188575272489122793818
30119491298336733624406566
43086021394946395224737190
70217986094370277053921717
62931767523846748184676694
05132000568127145263...

islemcileriyle yapilan hesaplamalarda, 3'ten
sonra “tekrar etmeyen” bir sayilar dizisi
cikiyor. Bu tur sayllara da irrasyonel sayilar
diyoruz. Yani Pi de bir irrasyonel sayi. Bu
dizinin sonsuza degin sUrdugunu biliyoruz.

Pi sayisinin buttn basamakliar higbir zaman
tumuyle bulunamaz. Daha dogrusu bu
saylyl tam olarak bulmak diye birsey yok.

Bir &SmuUr bile ugrassaniz sonsuz basamakli bu
sayinin belki trilyonlarca basamagini elde
edersiniz ama tum irrasyonel sayilarda
oldugu gibi, bu da meraklisini tatmin eden
bir is olarak kalacaktir.

Pi"yi bir deneyle
bulmaya ¢alisalm

Siz de evde bir silindir, ip ve cetvel
kullanarak Pi sayisini bulmaya calisabilirsiniz.
Nasil mi? Once silindiri iple cevreleyin ve
dikkatlice ipin uzunlugunu &lctn. Sonra
cetvelle silindirin tabaninin capini dlgun. ik
buldugunuz sayly! ikinciye oranlayin. Bolme

Pi sayisiyla ilgili ilgin¢ notiar:

Pi bir irrasyonel sayidir. Yani sonlu

sayida ya da tekrar eden
basamakiar yokur.

Zamaninda Piicin bicilen
degerlerden biri de 3.2 idil.

Son olarak Pi'nin 6 442 450 000.
basamagdi 1995 yilinda elde edildi,
elbette bilgisayar yardimiyla.

Ta 1767 yilinda Pinin bir rasyonel
say! oimadigy, irrasyonel say! oldugu
aciklandi, bdylece basamakiarini
hesaplamanin anlamsizigr da
belirtilmis oldu; ama bu hastaliga
yakalananiar kolay kurtulamadilar.

Pi bir irasyonel sayi. T2 de bir
irrasyonel say!.

San Fransisko’da, her yil Mart ayinin
14’0Unde Pi gunu kutlaniyor. Neden mi?
Tarih 3-14 diye atilryor da ondan.

isleminin sonunda Pi igin bir deger
bulacaksiniz. Bu islemi strdUrelim; sabriniz
varsa elde ettidiniz rakamlarin tekrarladigini
gdrebilirsiniz. Ama unutmayin ki Pi'nin
tekrar etmeyen sayilardan olustugunu
sdylemistik. Tekrar eden sayilar
buldugunuzda da bu sayinin bir rasyonel
sayl oldugunu ve Pi olmadigini gosterir.
Yine de Pi'nin 3.14 deg@erine yakin bir
deger buldunuz degil mi?

Sizin evde yaptiginiz bu hesaplama,
dlctm aletlerinin hassasiyetine ve sizin
slcum yeteneginize bagl olarak Pi'nin
gercek deg@erine yakin ya da uzak
olacaktir. insanoglunun eliyle ve géziyle
yaphdi dlctmlerde mutlaka bir yanima
pay! oldugunu unutmamak gerek. Bu
durumda buldugunuz sonucun Pi’nin
gercek degerine en yakin sonug
oldugu konusunda israrli

olmamak en iyisi.

OzgUr Ergin



KAYE U;y ANSKY PGSleI
gsakh 4 Kaye Umansky/Cevir: Gulten Suveren/Say Yayinlar/

B istanbul, Agustos 1996
o Pasakli, gok pis huylan olan mutlu bir cadidir. Toprak Cinleri yanina tasinir
ve yasamini ¢ekimez bir hale getirirler. Bunun Uzerine Pasakli, en iyi
arkadagi Dislek ten, yeni bir yer ve yeni bir yardimel bulabilmesi icin
yardimint ister. Ama yardimina yalnizca Hugo adli bir hamsterin gelmis
olmasi, onu buyUk bir hayal kinkligina ugratir. Cnkl Hugo’'nun dogaustU
gizli glgleri oldugundan habersizdir... Bildigimiz masal kahramanlarndan
¢ok daha farkl kahramanlar olan bu kitabi okurken, dussel bir
cografyada gegen komik ve dUstindUriict olaylara tanik olacaksiniz.

......... Apartiman Cocuklar
H'fﬂr“ﬂﬂz 2{?{,}‘?2’,;” Rifat llgaz/Cinar Yayinlar/istanbul, Haziran 1997

""" Hemen hepimizin televizyonda severek izledigi Hababam Sinifi, Rifat
llgaz’in ayni adli romanindan sinemaya aktarimisti. Bu Unlti yazar ve
sairimiz, onunla yapilan bir sdylesisi sirasinda, yapitlarna egemen olan
temel duslince hakkinda soyle diyor: " Blyuk zitlarin, toplumu her
bakimdan rahatsiz ettigi bir ortamda yasiyoruz. Mizah bu zitlar en
basaril bir sekilde belitmeye yarayan bir yazi ¢cesnisi (bicemi), bir gérls
Gzelligi... Eger yapitlanmda mizahi bir cesni varsa, bu ancak olaylar
gdérme, yorumlama &zelligimin bir sonucudur..." Onun, Hababam Sinifi
kadar Unlt olmasa da, en az onun kadar edlenceli ve bagarili romani
Apartiman Cocuklarn da icinde yasadigimiz toplumun, bizim ¢cogu
zaman gunluk kosusturma icinde farkina varamadigimiz, zaten komik
ve bir o kadar da garip olan yanlarini ortaya koyuyor.

ey Fizik Deneyleri .
A, Robert W. Wood/Ceviri: NUkhet Canbeyli/Nar Yayinlari/Istanbul, Ekim 1998
Flnk Denf:)derl Ylzyillar éncesinde insanlar agir bir yUka, sézgelimi bir kaya blokunu,
3 yan yana getirdikleri agag kuttklerinin Uzerine koyup bdylece onu
¢ekmenin daha kolay oldugunu buldular. Aslinda bunu yaparken bazi
temel fizik yasalarini uyguluyorlardi. O ginden bugUne fizik cok
kapsamli ve bUyUleyici bir bilim dali haline geldi. Bunun igin de isi, optik,
) elektrik, manyetizma ve ses gibi farkli alanlara bélinmek zorunda kaldi.
L Fizik Deneyleri adll bu kitap da, fizigin en heyecan verici alanlarndan
> birinin, elektrik ve manyetizsnanin, kapilarnni araliyor sizler icin. Kitaptaki,
- her birini en ¢ok yanm saatte hazirlayabilecediniz deneyleri yaparken,
elektrik ve manyetizmanin ne oldugunu, nereden geldigini ve miknatis,
patatesten pil, pusula, telgraf, elektronik kilit yapma gibi onlari
kullanma yollarndan bazilarini da éJreneceksiniz.

Ekmek Elden Siit Memeden

Yusuf Atilgan/YKY; Dodan Kardes Kitapligi/istanbul, Ekim 1995

Yusuf Atilgan‘in, Aylak Adam ve Anayurt Oteli adli romanlariyla
cumhuriyet dénemi Turk Edebiyati’'nda énemli bir yeri vardir. 1989
ylinda aramizdan ayrilan Atilgan’in bu kitabiysa Korkut’a Masal ve
Ceren’e Masal adli iki kisa dykuntin bulundugu bir ykU kitab.
Adlarindan da anlagilacag@i gibi masal tadindaki bu dykulerin ilkinde,
yasl bir coban kdpegiyle klguk bir cocugun sicak ancak kisa stiren
dostluklarina tanik olacak, digerindeyse bir diis dinyasinin sinirlarinda
dolasacaksiniz.
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Mutlaka okuyup begendiginiz kitaplar vardir. Peki, sevdiginiz bu kitaplar arkadaslannizia paylasmak istermez misiniz?
iste bu sayfada, okudugunuz klasikleri, bilimkurgulan, masallarn, gocuklar i¢in yazimis romanlar, dykuleri arkadaglarnniza
dnerebllirsiniz; boylece kitaplardan aldiginiz tadi ve bedenlyi arkadaslarninizia paylasabilirsiniz.

Betonlar Cicek Agsa

Dilara Akinci/ Altin Cocuk Kitaplari/ 127 sayfa

Bu kitapta Dilara Akinci’'nin cocukken gecirdigi bazen komik, bazen duygusal, bazen de
macera niteligi olaylar anlatiliyor. Bu kitabin bir de devami var.

Baris Bilgic/ Hamdullah Suphi Tannéver ilkégretim Okulu/ 5-A

Citlembik Kiz

Dilara Akinci/ Altin Cocuk Kitapligi/ 144 sayfa

Bu kitap “Betonlar Cicek Acsa”adl kitabin devami. Dilara bu sefer okul yillarinda yasadigi
olaylarn anlatiyor. Bu iki cilt kitabi zevkle okuyacaksiniz.

Baris Bilgic/ Hamdullah Suphi Tannéver ilkégretim Okulu/ 5-A

Parbot Daginin Esrari

Gulten Dayioglu/ Altin Cocuk Kitaplar/ 141 sayfa

DUnya cok blyuk bir nikleer savasa dogru gitmektedir. Klicuk bir bitki bilgini, kesifleriyle bir
dagin icinde yasayan “kalonlar” ulusunu kesfeder. Kalonlar insandirlar ve tim k&tUluklerden
annmiglardir. Bitkilerle de iletisim kurabilmektedirler. Sonunda, birlikte bu savag durdurmaya
caligirlar.

Yerstem Yagan/ Dr. Nuri Bayar ilkégretim Okulu/ Adapazar

Goril Avcilan

R.M. Balantayne/ Yasar Yayinlari/ 158 sayfa

Uc eski arkadas bir guin bir blroda tesadtfen bulugur. Aralarnndan Mr. Agnes eski bir aveidir.
Av koleksiyonunu gelistrmek ve cogaltmak icin Orta ve Bati Afrika’ya gidip goril aviamayi
dnerir. Bu fikri digerleri zar zor kabul eder. Goril Bélgesi'nde kahramanlanmizin baslarina
neler gelir, neler? Mutlaka okuyun. Cok strtkleyici bir kitap.

Fahri Ozgur/ Lileburgaz lkégretim Okulu 6/D

Hayaletler Degirmeni

Thomas Brezina/ Dort Kafadarlar Serisi/ Say Yayinlar/ 154 sayfa

Dért kafadarlar (Aksel, Lilo, Dominik, Popi) takiminin basindan gegen bu macerada, Aksel’in
yegeni olan Julian ormanda fosil aramaya ¢ikar. Ormanda dinozorlarn goérar. Dinozorlar
Julian’1 korkutup kacinrlar. Dinozorlar aslinda eski bir dedirmeni ve bir kuleyi saklamaktadirlar.
Julian’in oralara girmesini engellerler. Daha sonra isin icine doért kafadarlar karnsir. Olayi
hemen cozerler. Bu kitabi okumanizi tavsiye ederim. Ozellikle dért kafadarlann perili
degirmen icinde yasadigi olaylar ¢ok ilging.

Fahri Ozgur/ Lileburgaz llkégretim Okulu 6/D

Goze Giren Cin

Sevket Bilgisel/ Serhat A.S. Cocuk Klasik Dizileri/ 96 sayfa

Bu kitapta 6grenerek heyecanla okuyabilecegimiz hik&yeler var. Ornedin birinde  bir
képedin sahibinin géziine girebime cabalarnni anlatiyor. Soytar, Muzedeki Fare, Kotulerin
Oyuncagi diger hikayelerden birkaci yalnizca.

Aynur Culaz/ Genc Osman llk Ogretim Okulu/ 5-B/ Fatih/ Istanbul

Bir Dag Masali

Ercan Dincer/ Farikidos Yayinlari/ 56 sayfa

Bir dag kdéyundeki yasam abartilarak komik bir anlatimla ¢izgi roman haline getirilmis.
Okurken cok gulecek ve edlenceli anlar gegireceksiniz. Okumanizi éneririm.

Asli Tanya Stunguoglu/ Marmara Koleji 5-A/ Bodrum
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% Bilim Cocuk Dergisi'ne,

Biz, Kasim Ekenler Ilkégretim Okulu'ndan
Nursen Obek ve Selguk Yildiz. Derginizin
12, sayisini aldik arkadagimla bir karar aldik
artik onu her ay alacagiz. En ok, “Bilmece
Bulmaca" ve “"Evde Bilim" gibi yazilariniz
hogumuza gitti. Derginiz, okudukga
digtlindiiren, tartigtiran ve de bilim hakkinda
bilgi veren bir dergidir.

Nursen Obek-Selcuk Yildiz/ Yenice/ Tarsus

%\)

/\ Bilim Cocuk Dergisi Yetkilileri,

Bilim Cocukla 23 Kasim Pazartesi tanigtim.
O Pazartesi giinii fen dersimiz vardi. Fen
ogretmenimiz bize Bilim Cocuk dergisini
anlatti; ¢iinkii iginde konularimizla ilgili ¢ok
iyi bilgiler ve ¢ok ilging yazilar vardi. Ben
de okul ¢gikigi hemen gazeteciye gidip Bilim
Cocuk dergisi aldim. Eve gelince hemen
okudum. Bu dergiyi almadan énce dergilerle
hig ilgilenmezdim. Ama bu dergiyi cok
begendim ve bagimlilik duydum. Her ayin
23'li bu dergiyi almaya karar verdim.
Derginizde en ¢ok uzay bilimlerini, deniz
hayvanlarini ve diinyanin olusumu ve
yerylzi hakkindaki bilgilerinizi isteyerek
ve heyecanli bir bigimde okuyorum. Size
gok tegekkiir ederim.

Emel Daglar
Oktay Olcay Anadolu Lisesi/ aycuma

o
t(\)
/\ Sevgili Bilim Cocuk Dergisi,

Ben de Sizden Gelenler sayfalarina yaz
gonderen bazi arkadaglarim gibi Bilim
Cocuk dergisiyle okulda tanigtim; ama
benim o arkadaglarimdan tek farkim
Bilim Cocuk dergisini 6gretmenimin
elinde degil de derste arkadagim Uras
Duhan'in elinde gérmemdi. Zil galdiginda
herkes digari ¢ikti. Oysa Uras o dergiyi
okuyordu. Ben de ¢ok merak etmigtim.
Hemen yanina gittim. Iyi arkadag
oldugumuz igin bana Bilim Cocuk
dergisini ne zaman ve nerden aldigini
sdyledi. Okul ¢ikiginda cebimdeki birkag
giinliik para ile evimizin yanindaki
bakkaldan hemen Bilim Cocuk dergisi
almaya can atiyordum. Bakkala
yaklagtigimda Bilim Cocuk dergisini
goriince sevingten ugacak gibiydim.
Sanki kargidan bana giiliimsiyordu.
Dergiyi aldigim gibi eve gittim; ama eve
geldigimde bakkaldan eve nasil geldigimi
hatirlamiyordum. O giin akgam geg
yatmigtim. Nedenini size soyleme gerek
yok. Bu yaziyi size gondermemin asil
amaci dergide yayimlamanizi istedigim
bazi yazilar. Sizden tek istedigim
Birlikte Yaratalim sayfalarinizda kagit
ugaklarla ilgili bilgiler vermeniz ve
popiiler bilim kitaplari arasinda Katla ve
Ugur kitabina benzer birkag kitap
bulundurmanizdir. Bu arada Bilim Cocuk
ve Bilim ve Teknik dergisi ¢aliganlarina
bol bol sevgiler.
Gagatay Cetin
Ozel Igik Ilkogretim Okulu/ Balikesir
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% Sevgili TUBITAK,

Dergi ve kitaplarinizin hayraniyim. Bilime ok, ama gok ilgi duyuyorum. Biiyiyiince gen miihendisi
olmak en bilyiik hayalim. Adim Deniz ve amacim bilim... Bilim... Bilim. Ben sizden TUBITAK ile
ilgili kurulug yili ve amaciniza yénelik bilgileri merak ediyorum. Ayrica bu ige nasil

bagladiniz, bilgileri nereden ediniyorsunuz? Giizel resimleri nerede gekiyor veya nereden
buluyorsunuz? Caligma ortaminiz nedir? Biitiin Tiibitak Kitaplar: ve Bilim Cocuk dergileri var
bende. Sanirim bunun igin bilimin ve sizin hayraninizim. Bir ara okulda (sinifta) benim kadar
bilime merakli arkadaglarim (Eray ve Bulut'la) siiper bir kitap fuari yaptik. Arkadaglarim olaya
canla bagla katildilar. Sonra kendi gevre grubumuzu kurduk; fakat sonra dagildik. Hayatin bilime
bagl oldugunu bir kez daha anladim. Kitaplarinizin devaminin gelmesini gooook istiyorum. Adim

Deniz, amacim bilim, cooook bilim...

Iyi giinler!
Deniz Glimig
Tandogan (Mebusevleri)/ Ankara

;f\) (C\
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/\ Sevgili Bilim Cocuk, % Sevgili Bilim Gocuk Dergisi,

Seni ilk sayindan beri aliyorum. Her Ben Adapazari Dr. Nuri Boyar Ilkagretim
zaman ilgimi geken konulardan Okulu'ndan Yerstem Yagan. Adim size biraz
bahsettigin igin seni biiyiik bir zevkle ilging gelebilir ama arkadaglarim buna aligtt.
okuyorum. Beni su ana kadar higbir 6. sinifa gidiyorum. Ileride bilim adami olmak
sayinla sikmadin. Cocuklarin istiyorum. Fen Bilgisi dersinde il gapinda
anlayabilecegi bir dilde konulari basite bagarilarim var. Bilimin her daliyla ilgilenirim.
indirgemen, okuyucularinin sayisini Yakinda kiigiik bir teleskopum olacak. Hele o
arttiriyor. Ayrica ilk sayfay! agtiginiz popiiler bilim kitaplarinizi gok sevdim. Bazilarini
anda ozverili bir ¢aligma sonucu ¢iktig arkadagimdan &diing alarak okudum. Cok
anlagiliyor. Bu yiizden tiim dergi begendim. Zaman buldukga gokyiiziini izlerim
galiganlarina ve TUBITAK'a sonsuz yildiz haritamdan ve sizin derginizi gok begendim.
tegekkiirlerimi iletiyorum. Uzayla ilgili konulari biraz arttirirsaniz gok

sevinirim. Bilimle ilgili her seyi not ederim.
Goneng Gobanoglu
Sirrt Yircali Anadolu Lisesi/ Balikesir Yerstem Yagan/ Adapazari/ Sakarya

47



Bir &nceki sayimizda oyun sonunu incelemeye baslamistik. Bu sayida da size ¢alismaniz igin farkli oyun
sonlarn hazirladik. Asagidaki ilk bes kare bu ¢alismalann bir baslangici. Farkl taslarla sizden Siyah’t mat
etmenizi bekliyoruz. Bu oyun sonlanndan kimileri cok kolay, kimileri de cok zor olabilir. Ozellikie At ve
Fi'le mat etme sorusu bir hayli getin. Bu gibi dzellikli oyun sonlarnni gelecek aylarda genis olarak
inceleyecegiz. Oteki tahtalardaysa ¢dzUmlerini gelecek aya sakladigimiz bes problem var.

G
Hel<-Hall

Bir &nceki qQy size hayli kolay bir soru
sormustuk. lki Kale'yle mat etme en kolay
oyun sonudur. Hamleler basitce 1. Ka7
ve 2. Kn8'di ya da 1. Kn7 ve 2. Ka8. Bu
gibi Kale'yle yapilan matiara merdiven
mat denir. Yandaki ilk sorumuz da
olduk¢a kolay. Ama bir Kale'yle Siyah'i
en kisa sekilde mat etmeyi 6grenmeniz
agisindan énemli. Ikinci soruda Kale
yerine Vezir'e sahipsiniz. Bunun ilkinden
¢ok daha kolay oldugunu géreceksiniz.
Uclincu soruyla bir hayli bogusacaginiz:
dustnyoruz. Bunun &zel bir yontemi
bulunmaktadir. Cézemezseniz UzUimeyin,
gelecek aylarda bunun ¢ézUmunu yine
bu sayfamizda bulacaksiniz. Dérdinct
soru da yine ozellikli bir soru. Ancak
satrancini ilerletmis olanlarnn bu sorunun
atfindan kalkabilecegini dstntyoruz.
Besinci sorumuzda da iki taraf icin en iyi
hamleleri dUsinmenizi istiyoruz. Bu soruyu
bir arkadasinizlia karsilikli oynayarak
coézmeye calisin.

Yandaki iki soru fipik oyun sonu
problemleridir. Siyah neredeyse tas
clkmakta. Bu ylzden Beyaz ¢cok akillica
oynayip dogru hamleler yapmalidir. Bu
sorular %Szerken kimi kez beraberligin
yenimekten daha iyi oldugu
unutulmamali. Alttaki son G¢ fahtada
birka¢ hamlede mat problemleri var.
llkinde Siyah oynar ve kazanir. Diger
ikisinde ise ik hamle Beyaz'in. Sizden
birka¢ hamlede tarafian kazanca
goéturecek hamleleri buimanizi istiyoruz.

Ozglr Tek



KITAPLAR
MASADA OKUNANLAR
VE
KOLTUKTA OKUNANLAR
OLMAK UZERE IKIYE
AYRILIR

KOLTUKTA OKUNANLAR
RAHAT KOLTUKLARDA
OKUNANLAR VE KANEPELERDE
OKUNANLAR OLMAK UZERE
IKIYE AYRILIR

KANEPELERDE
OKUNANLAR ISE
YASLANARAK OKUNANLAR VE
YATARAK OKUNANLAR
OLMAK UZERE IKIYE
AYRILIR

_ EN GUZEL KITAPLAR
RUYAMIZDA OKUDUGUMUZ
KITAPLARDIR

YAZIK KI KIMSEYL
O KITAPLARI OKUDUGUMUZA
INANDIRAMAYIZ

N

TUBITAK

PopL'JIer Bilim Yaylnlarl

Yarin bilmedigimiz daha az sey kalacak...
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