Bolenleri Bul, Puanian Ta
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Oyunun Kurallart

e Oyun iki Kisiyle oynanir.

e Oyunu oynamak i¢in kagit, kalem, bir zar, iki
piyon ve siuire tutmak icin de bir saat gerekir.
Fasulye, nohut, boncuk ya da madeni para
piyon olarak Kullanilabilir.

e Oyuna ilk kKimin baslayacagina karar verilir.
® Oyun “Baslangi¢” dairesinden baslayip “Bitis”
dairesinde sona erer.

e Birinci oyuncu zari atar ve zarda gelen sayi
kadar dairede ilerler.

e Ikinci oyuncu 1 dakika stre tutar. Birinci
oyuncu bu sure icinde geldigi dairedeki
sayinin bolenlerini bulup bir kagida yazar.
Buldugu bolenlerin toplami kadar puan alir.
Ornegin, 35 sayisinin bolenleri 1, 5, 7 ve
35%ir. Yani 35 sayisi 1, 5, 7 ve 35 sayilarina
kalansiz olarak bolunebilir. Diyelim ki Uzerinde
35 yazan daireye gelen oyuncu yalnizca
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1, 5 ve 35 sayllarini bulmus ve 7'yi
unutmus. Bu durumda 1 + 5 + 35 = 41
puan alir.

Ikinci oyuncu, birinci oyuncunun bolenleri
dogru bulup bulmadigini kontrol eder. Eger
hicbir boleni bulamadiysa birinci oyuncu
puan alamaz.

Yol oklarla ikiye ayrildiginda oyuncular
istedikleri yoldan gidebilirler.

Bitis dairesine ulasabilmek i¢in zarda
uygun sayinin gelmesi gerekir. Ornegin, bir
oyuncu 65 sayisinin bulundugu dairedeyse
ve 5 atarsa Bitis'e ulasir.

Bir oyuncu Bitis dairesine ulastiginda
oyun biter. Bitis'e gelen oyuncu 50 puan
alir. Iki oyuncu da kazandiklari tiim
puanlari toplarlar. Puani yuksek olan

oyuncu oyunu Kazanir. \
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