Giuoco Piano Acilisi

Giuoco Piano aglligl adini 17.
ylUzyllda yasamis Gioachino
Greco adli bir italyan oyuncu-
dan alir. Aciligin amaci hizli bir
gelisme saglamak, merkezi
ele gecirmek, db karesine bas-
ki uygularken oyunun basinda
Siyah’in en zayif karesi olan f7
karesine yUklenmektir. ik ham-
leler Sah kanadini bosaltarak
hizli bir roka da olanak saglar.

Hamleler sdyle siralaniyor:
1.ed e52. Af3 Acé 3. Fcd Fcbd

Oyun su sekilde surebilir: 4. c3
Af6 5. d4 exdd 6. cxdd Fod+ 7.
Fd2 Fxd2+ 8. Abxd2 d5 9.
exdb5 Axd5 10. Vb3 Ace7 11.
O-0 O-0O
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Bu oyunda Siyah dengeyi
saglamistir. Asagidaki hamle-
ler ise Beyaz'in UstUnluguyle
son bulur: 1. e4 €5 2. Af3 Aco
3. Fc4 Fc5 4. c3 Af6 5. dd exdd
6. cxd4 Fod+ 7. Ac3 Axed 8.
O-O Fxc3 9. d5 Fab 10. dxcé
O-O 11. Vd5 Adé 12. Fd3 Fbbd
13. Fxh7+

Asagidaki oyun buyukusta Pa-
ul Morphy’nin on ikinci yas gu-
nunde amcasina karsi oynadi-
d1 bir Giuoco Piano oyunu. Pa-
ul, bu oyunu gézleri kapali ola-
rak oynamis. Tahtayi, dolayi-
siyla Ustindeki taslan ve hangi
konumda olduklarni géreme-
yen Paul, her seyi kafasindan
gecirerek amcasini yenmis.
Daha sonra Paul Morphy dun-
yanin en iyi satran¢ oyunculo-
nndan biri olmustur.
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.ed e52. Af3 Acb 3. Fcd Fcd
.c3d6 5. O-O Af6 6. dd exdd
. cxd4 Fé 8. h3 hé 9.Ac3 O-
O 10. Fe3 Ke8 11. d5 Fxe3 12.
axcé Fob 13. e5 dxeb 14. Vb3
Ke7 15. Fxf7+ Kxf7 16. Axeb
Ve8 17. cxb7 Fxb7 18. Kael
Fa6 19. Agé vd8 20. Ke7 1-0
{Eger 20. ...Ad5 21. Axd5 Kxe7
22. Af6#}
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satranc oynuyoruz

Bu ay ilk acilislanmizdan birini dgrenecegiz. Oyunlar ayni

sekilde oynana gele ¢zellikle acilislarda bir hamle
karsisindaki en iyi hamle bilinmektedir. Bu ayni hamieler
oynana oynana acllis bir ad alir. Bu ay kdsemizde
bunlardan birini bulacaksiniz. lyi bir oyuncu, birgok acilisi

ezbere bilir. Siz de bundan sonraki bircok oyununuzu bu

acilisa gdre oynayarak kendinizi gelistireceginiz gibi, acllistan
sonra oyun ortasi icin en iyi hamleleri bulabilirsiniz.
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Sorular
A. Birinci ve ikinci sorularda sizden Beyaz
Filleri Siyah Fillerin yerine, Siyah Filleri de
Beyaz Fillerin yerine gefirmenizi istiyoruz.

3 Ancak bunu yaparken
Filler birbirini yememeli.
B. Uciincii soruda al de
bulunan At al-hl, a2-
h2 ve a3-h3 karelerine
goturmenizi  istiyoruz.
Bunu yaparken Siyah
piyonlann tehdidi alfin-
daki karelere ugrama-
mali ve onlan almama-
lisiniz. Bakalim bu At
gezintisini 5 dakikadan
kisa bir sirede tamam-
layabilecekmisiniz?






